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JÁTÉKOK 





100 ARCADE ACTION 
100 CLASSIC AGTION 

100 FIGHTING ACTION 

100 SPORTS ACTION 

1942 PACIFIC AIA WAR GOLD M 
1944 ACROS THE RHINE 4 
2OGIANT GAMES COLLECTION 
0 ULTRA PÍNBALL 3 

TT GUEST / 11 TH HOVA 
TTHLEGION 

TIM GUEST MI 

ABE S ODOYSET. 

ABSOLUTE PINBALL 

ÁBUSE 

ACES COLLECTORS EDITION 
AGTUA SOCCER 2 

ADVANCED CIVILIZATION 
ADVENTURES OF BATMAN 6 ROBIN 
AGE OF EMPIRES 

AHBAD LONGBOW 2 

ÁMK 1 

AIRBORNE RANGER A 

ÁL UNSER JA, NACADE RACING 
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 
ALIEN INCIDENT 

ANIMAL, 

ARCADE AMERICA 

ARCADE FRUIT MACHINE 
ARMOREO IST /OLASSIC. 
ARMOREO FIST 2 
ASCENDANOY 

ASSAULT RIGS 

ASTERIX b OBELIK 

AWARD WINMERS 4. 

BACK TO BAGHDAD 

BANZAI BUG 

BATTLE ARENA TOSHINDEN 
BATTLE BEAST 

BATTLE CRUISER 3000£0 
BENEATH A STEEL SKY. 
BEST 30 GAMES OF 95. 

BEST GAMES OF 45 

BEST OF ARCADE GAMES 
BEST OF WINDOWS GAMES 
BIG RED RACING 

BIOFORGE /OLASSIC. 

108 OF PREY 4 

BLACK MIGHT 

BL000 6 MAGIC 








BLOODWING 
BUG 100 

BUG 

BUREAU 19. 

BUZZ ALDRIN RACE 

CAESAR II 

CANNON FO00£R 2 A 
CAPTAIN OUASAR 

CAR 6 DRIVER 
CARMAGEDDON SPLAT PACK 
CENTRAL INTELIGENCE 
CHAMPIONSHIP MANAGER 96.97. 
CHAOS CONTROL 

CHASM 

CHESSMASTER 5500 
CHRONOMASTER 

CITY OFLOST CHILDREN 
CIVIL WAR 4 

CNILIZATION A 

CWVILIZATION 2 

CLANDESTINY 

COLONIZATION /4 

COMANCHE 3 

COMMAND 4 CONOLER WINS5. 
COMMANDER BLO00 
COMPLETE ONSIDE SO00ER. 
CONOVERROR AD 1086. 
CONOVEST EARTH 
COUNTER ACTION 

CREATURE SHOCK MI. 
CRUSADER NO REMORSÉ /OLASSIC 
CYBER MAGE 

CYBER SPEED 

CYBERIA 

01000 

DARK EARTA 

DARK FORCES 

DARK FORCES 2 JEDI KNIGHT 
DARK LIGHT CONFLICT 
DARKER 

OAWN PATROL A 

DAY OF TENTACLE / SAM 6 MAX 
DAY OFF TENTACLE M 
DAYTONA USA 

DEADLINE / ARGENTUM 
DEAOLY GAMES 

DEATH RALLY 

DEATHWARE SHAREWARES 
DESTAUCTION DERBY ARGENTUM M 
DESTRUCTION DERBY 2. 
MAGYAR LEÍRÁSSAL 

DID $ VIRTUAL WORLOS 

D1E HARD TRILOGY 

06 

DISCOVERIES OF DEEP 
DISNEY S CLASSIC VIDEO GAMES 
0004 2 

DR BRAIN LOST MIND 
DRAGONHEART 

DREAMS TO REALITY 
DREAMWEB 

DUNE IL/CANNON FODDER 2 
DUNE 

DUNGEON KEEPER 

DUST 

EARTH SIEGE? 

EARTH SEGE 

ARTHWORM JIM, PITTFALYGAMEPAD 
ECSTATICA VARGENTUM A 
CSTATICA II 

EF2OOO EVOLUTION 

MAGYAR LEÍRÁSSÁL. 
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4898 


7985. 


EF2ODO TACTCOM 

MAGYAR LEÍRÁSSAL 

EIGHT BALL DELUKE 

ERASÉR TURNABOUT 

FEVOLUTION - CTVILZATION II DATA 
EXTRACTORS 
EXTREME RISÉ OF TRIAD 

FINTA 

FI FEET DEFENDER. § SCENARIO A 
FIS STRIKE EAGLE II 


FADETO BLACK [CLASSIC 
FAST ATTACK 
FEEBLE FILES 


FORMULA 1 GP 2 
MAGYAR LEÍRÁSSAL 
FORMULA KARTS 
FRANKENSTEIN 

FULL TKROTTLE MH 

FUN PACK 2 

FUN PACK 3 

FUN PACK 

GABRIEL KNIGHT 2 
GAME MAMIA 1 

GAME MANIA 2 

GAME MAMA 3 

GAME MANIA 4. 

GAME MAMA §. 

GEAR HEXOS 
GENEWARS 

GLORIANA 

G-NOME 

GRAND PRIX MANAGER A 
GAEAT NAVAL BATTLES 1! 
GREEN PORTÁL DIABLO TOOLKIT 
GT RACING 

MAGYAR LEÍRÁSSAL 
UTS 6 GARTERS 
MAGYAR LEÍRASSAL 
HARDCORE 4X4 
HARVEST OF SOUL / SHIVERS 2. 
HELICOPS 
HELLAIRE ZONE 

HEROES OF MIGHT 6 MAGIC COMP. 
WEROES OF THE 35774 

HI OCTANE 

HOLIDAY ISLAND, 

H00K / LEGÉND OF KYRANDIA 
HUNTER HUNTED 

1 WAR 

AGYAR LEÍRÁSSAL 

IMHTAZ ABRAMS, 

NCA COLLECTION 

KA 

NCUBATION 

INDEPENDENCE DAY. 

INOLANA JONES UI-IV 
INOIANAPOUS 500 

INDVCAR RACING 2 

INFERNO 

INHERIT THE EART 
INTERNATIONAL ATKLETICS 41 
INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP. 
INTERNATIONAL SOCGER 4 
INTERNATIONAL TENNIS A 
IRON ASSAULT 

IRON HEUX 

JACK THE RIPPER 

JET FIGHTER 14 

JIMMY VMITE SNOOKER A 
JOHNNY BAZOOKATONE 4 
JOURNEYMAN PROJECT 

KIOS KIT 47 

IO S KIT 6-12 

KINGS OUEST VI 

KINGS TABLE 

LABYAINTH OF TIME 

1ANOS OF LORE 2 

LAST EXPRESS 

LAST AITES 

LEGEND OF KYRANDIA 2 4f 
LEGEND 0F KYRANDIA 3.41 
LEGEND OF KYRANDIA 

1EGO ISLAND 

LEISURE SUIT LARRY 7 
LEMMINGS 30 JARGÉNTUM A 
UDIKS 386 4 

DADSTAR 

LODERUNNER 

LoMAt 

10ROS OF MIDNIGHT 

LOST EDEN M 

LOTUS 24 

MAGIC CARPET DATA 

MAGIC THE GATHERINGYACOLAIM 
AMIAC SPORTS 

IANIC KARTS 

MAXIMUM ROAD RACE 
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2999 
4988. 


— PIRATES GOLD At 

(PLAYER MANAGER 2 
POLKCE OUEST SIWAT 2 
FPOWER CORRUPTION 6 LES 
POWER ORIVE 

( POWERFI 

PRIMAL RAGE 

PRINT ARTIST 

PRO PINBALL - THE WEB . 

PUSH OVER M 

PTYROTECHNICA 

040 

UAKE MISSION PAOK 2 

VEEN THE ÉVE 

PAJLADAD TYCOON DELUKE A 

RAMA 

RAPTOR 

FREBEL ASSAULT A 

RÉBEL ASSAULT 2 

RED ALERT AFTERMATH 

REDNECK RAMPAGE 

RESIDENT EVIL 

RETRIBUTION 

RETURN FIRE 

I00LE OF MASTER LU A 

RISE 8 RULE OF ANCIENT EMPIRES 

FISE OF ROBOTS 

RIVEN -MVST 2 

ROAD RASK /OLASSIC 

ROAD WARRIORS 

ROLAND GAROS FRENCH OPEN 

ROLLING STONES -VODOO LONGUE 

SAM 6 MAK HIT THE ROAD MM 

SCARAB 

SCORCHER 

SCREAMER A 

SEA LEGENDS 

SEGA WORLOWIDE SOCCER 

SENSIELE GOLF 

SENSIBLE SOCCER 2000 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

SHADOW WARRIOR 

SHADOWS OF THE EMPIRE 

SKERLOCK H. LOST FILES 

SHERLOCK H. ROSE TATOO /CLASSIC 

SHIVERS 

HOCK WAVE ASSAULT 

S4RAK FOR OUAKE 

SID MEYER S GETTYSBURG 

SILENT STEEL 

SILENT THUKDER 

SILVERLOAD 

SMCNYM 

SM GOLF 

SM PARK 

SLEEPWALKER A 

SMURFS 

SONIC 6 KNVOKLES 

SOMIC 30 

SPACE HULK 2 ELACSIO 

SPACE OVEST 6. 

SPEED HASTE 

SPEFOSTER 

SPELLCASTON; PÁGY PAK 

SPEVCTRE 

SPIROU 

sPv0 

STAR EN 

STAR COMMAND REVOLUTION 

STAR CRUSADER 

STAR TREK FINAL UNITY 

STAR TREK GENERATIONS 

STARLORO 

STEEL PANTKERS U1 

STORM 

STREET FIGHTER 2/A 

STAIFE 

STRIKE COMMANDER 

SUBWAR 2050 4 SCENARIO 

SUPER BUBSY 

SUPER CARS INTERNATJONAL /4 

SUPER KARTS 

SUPER PUZZLE AGHTER (1 

SUPER SI PRO 

SYNOICATE PLUS CLASSIC 

SVIDICATE WARS 

SMNERGIST 

SYSTEM S40CK 

TAKERU 

TEN PIN ALET 

TERMINÁL VELOCITY 

TEST DRIVE 4 

MEME HOSPITAL 

TKEME PARK [OLASSIC. 
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119899. 
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THIS MEANS WAR 
THUNDER HAWK 24 
IE FIGHTER COLLECTÓR CD A 


! 


$z § 8 888 


mr 
TIME COMMANDO ELASSIC 

TIME GATE 

MAGYAR LEÍRÁSSAL 
TINTIN IN TIBET 

ITAMC ADVENTURE OUT OF TIVE 
TOMB RAIDER 

TOMB AAIDER II 

TONKA CONSTAUCTJON 


EBBE 888 











TOP GUN 4999- 
TOTAL ANILATION 11898. 
TOUCHE ADV. OF STH MUSKETEER. 9989- 4909. 
TRACK ATTAGK 7989-1899- 
TRANSPORT TYCOON 4989. 
TUNELAND 9299 1999 
( TUDKELBT 9999- 2998. 
"UFO ENEMY UNKNOWN 4999. 
ULTIMA 8 PAGAN CLASSIC 4999. 
ULTIMATE 0004 4999 
ULTIMATE FAMILY COLLECTION 11898. 
ULTIMATE SOCCER ENGYCLOPEDIA 9999- 3999- 
NIVERSE 4899- 1999. 
UNREAL HV 
US MARINE AIGYTERS 5999- 1999. 
VIDEO STRIP POKER. HV) 
VIKINES 7988 1998. 
VIRTUACOP 2 11998 
VIRTJAL KARTS 4888 
VIRTUAL SNOOKER 9999. 4999. 
10000 KID 9999- 3999- 
WAR COLLEGE 9999. 
WAR COMMAND ENPLOSON 1999 
VARKAMMER 1999. 7990 
WARPLANES 7999 4999. 
WELL NEED EXTRA SPEED 5999. 
. WETLANOS 6999. 
. WMEREIS WÁLLY 3999- 
WHITE UNE COLLECTION 899- 4999 
"WING COMMANDER PROPHECY Hiv 
WING COMMANDER 4. 2999- 1999. 
WING COMMANDER 111. 4999- 
WING COMMANDER IV 994 
MAGYAR LEÍRÁSSAL 
IMPEOVT /ARGENTUM I 4998. 
WIZKIO MA 1999. 
Wan 3999 
WOLFPACK agya. 
WORLD RALLY FEVER 694909 
WORMS 2 9999. 
MAGYAA LEÍRÁSSAL 
WORMS UNITED 4999. 
XCAR 11989. 
X.COM APOCALYPSE FO 3 12888 9990 
X COM TERROR FROM DEEP 41 4999. 
X COM UNKNONN TERROR UFO 142 9899. 6999 
FILES UNRESTAKCTED AOCES HI 
X. WING COLLECTOR CD 4999- 2999. 
WING VS TIE AGHTER 11999. 
XANTH 9999- 3999. 
YODA STORIES 6999- 4999. 
ZEPPELIN 6999 1999 
70NE RAIDERS 6989. 9800 . 
kt) Ül 
SLADE WARRIOR 1998 
ES BROTHERS 1998 
BOVBUZAL 1998. 
GRAND PRIK CIRCUIT 1999 
INTATHLETESS 1898 
tes JATEK 
Fogycár . Miclósár 
FIS STAIKE EAGLE 2999- 19987 
FI9 STEALTA FIGNTER 9999- 1998. 
KINGS OF SKY d999- 1999 
MI TANK PLATOON 3999- 1999. 
SPECIAL FORCES 888. 1999 
SUPER TETRIS 9. 1999 











T0P 100 WINDOWS vol MI 
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Fogy-ár . Akciós ár 


ALL DOGS G0 TO HEAVEN 
BATTLE ISLE DATA 

BREAKTHAÚ 

COMANCHE MISSION DISK ! 
DAEMONSGATE 

ELAISK 

FREE 0C 

GYILTY 

MPERIAL PURSUIT/ X WING DATA 
JAGGED ALIANCE 

LOWBLOW 

MIDWINTER 

MIOWINTER IT 

PARAGLIDING 

PATRIOT 

PEPPER 5 ADVENTURE 

PINBALL DREAMS 2 

PIZZA TYCOON 

PRIVATEER SPEECH PAROK 
PYROTECHMICA 

VEST FOR GLORY 11 

SPECTRE VA 

STARLORD 

TRANSPORT TYCOON W. EDTOR 
ULTIMA VII PART IT 

ZEPPEUN 


1999- 
3999 
3999. 
2999 - 
3999. 





HEGENBEEESESZBBŰBBBBS 


FDGE(PC SEGA NINTENDO PSX 
FEGM (PC SEGA NINTENDO. PSX 
EGM2(PC SEGA NINTENDO PSX) 
N64 MAGAZINE 

PC FORMAT CD 

PC GAMER,CD 

PSX OFFICIAL CD 

SEGA SATUAN OFFICIAL. 
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1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 1378. TEL-.z 359-oszoa 


Az akciós áraink kizárólag a második oldalon található akciós szelvénnyel érvényesek! 


SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 játékok áraiért hívd a 359-0576-os számunkat! 


Az árak a 2599 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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ALFRED CHICKEN 
ALLTERRAIN RAER 
BATTLE TOAOS 

BUBBA AND STIK 
CHUCK ROCK 

CHUCK ROCK II 
 GENERATION 
DEEPCORE 

DISPOSIBLE HERO. 
ELS OF GLORY 

FIRE AND ICE 

FLY HAROER 

HUMANS 

INITER KARATE 4 
UTALOM 

LOTUS TURBO CHALL 
wmi 

NIGEL MANS WORLD CH. 
PINBALL FANTASIES 
PIRATES GOLD. 
PREMIERE 

RISE OF ROBOTS 
SPERIS LEGAGY 
STRIKER 

SVBWAR 2050 

SUPER METHANE BROTHERS 
SUPER PUTTY 
SUPERFROG 

SURF NINJAS 

TOP GEAR 2 

ULTIMATE BOOY BLOWS 
UNIVERSE 

700. 

7002 


STREET FIGHI 


2988 
4998 
3809. 
4999. 
3998. 
2998. 
9999. 
2998. 
2988. 
5989. 
1998. 
2908 
2998. 
1999. 
sea. 
48998. 
2888. 
4999. 
4998. 


4899. 
9999. 
7898. 
4898 
4999. 
5895 


2999. 
1998. 
2899. 
1999. 
4999 
5998 
9999. 
3998. 
48998. 
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A NYOLC ALAPFIGURA, 
DARABONKÉNT MINDÖSSZE 


Magyarusítat 
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BANSHEE A1200 
BRIAN THE LION AT 200 


DENNIS A1200 
GLOOM At200 


ICK OFF 3 A1200 
KILLING GROUKOS A1200 
PREMIER MANAGER 3 MULTI EOTT 
RISE OF ROBOTS A500. 


SECOND SAMU 


JRAI AT200 


SEEK AND DESTROV 
SENSIBLE GOLF 
SHADOW FIGHTER AGA. 
SUPER SKIDMARKS 


SUPER TEMNIS 
OVTTO LUNCH 


CCHAMPS 
AGA 


XTREME RACING AT200 








COMMODORE JOY - ATTACK 
COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD. 
PC JOY ACTION PAD 

PC IOY - COMPETMION PRO 


PCJOY-- EXPLOI 


JRER PAD 


PC IGY - PLJO00 
PCIOY - MAGNUM 6. 


PC JOY - MASTEI 
PC JOY - PHANTC 


ER PAD 
OM 2 PRO PAD 


PC JOY - POWER PAD 


PCIOY - SABRE 
PC JOY - SABRE 


PC JOY - MET 


PC MOUSEPAD 
PC MOVSEPAO 
PC THRUSTMASI 


PC IGY - POWER PAD PRO. 


PRO 


PC JOY - SPRINT PAD 


PAD 


PC JOY - TM PINBALL JV 
PC JOY - TORNADO 

PC MOUSE - SPEEDMOUSÉ KÉK 

PC MOUSE - SPEEDMUSÉ PIROS 

PC MOUSE - SPEEDMOUSE SÁRGA 
PC MOUSE . SPEEDMOUSE SZÜRKE 


MOUSE MAT 
RAT MAT 
$TER ACM GAME CARD 


TT 4 


OIL ali 3 Ez 


2988. 
2988. 
4988. 
399. 
98. 
sg 
9988. 
5985. 
4988. 
3988. 
7988. 
5988. 
578 
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LEMEZEK 


POPEYE COLLECTION 
-FOEPEYE 123 
POSTMAN PAT COLL. 
-POSTMAN PAT 123 

AGÁLYA 

A KASTÉLY 

ACTION FIGHTER 

ALEN 3 


AAL 
BBURAGO RALLY 
B00M 

CAPTAIN FIZZ 
CREATURES 
CREATURES 2 

DALEK ATTACK 

DE HARD 

DOUBLE DRAGON 3 
DVNASTY WARS 
EMPIRE STAIKES BACK 
FIG COMBAT PILOT. 
FACE OFF HOCKEY. 
FERRARI FI HALL 
FINAL AGHT 
FOOTBAL MANAGER 3 
GRAND PRIX CIRCUIT 
HUDSON HAWK 
JAMES PONO 2. 
86 

LAST NINJA 3 
LETHAL WEAPON 
LONG UFE 

LOTUS ESPATT 

E DONALD LAND 


RETURN OF THE JEDI 
ROKORUNNER 
ROBOCOP 
ROBOCOP 2 
RUNNING MAN 
SHADOW DANCER 
SHADOW WARRIOR 
SHINOBI 

STAR WARS 
STREET FIGHTER 2 
STREET ROD 
SUPER MARIO 
WORD OF HONOVA 
TEENAGE M NINJA TURT. 
TERMINATOR 2 
TEST ORWE 2 
TETRIS ÉS KIKUGI 
TOM 4 JERRY 2 
TOTAL RECALL 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN 
TUSKER 

VENDETTA 
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CARTRIOGE-OK 


BATTLE COMMAND 
ROBOCOP 3 
TOKI 


KAZETTÁK 


ACROJET 
ALJEN 3 

ARKANDID 

ARMALYTE 
BADLANDS 

BLUE BARON 
CALIFORNIA GAMES 
CHAMPIONSHIP WRESTL. 
CONTINENTAL CIRCUS 
CRAOKDOWN 

DELTA 

DOUBLE DRAGON 
FORGOTTEN WORLOS 
GAMES WINTER EOMON 
GEMINI WINGS 

GO FOR GOLO 

HEROES OF THE LANCE 
HUNTERS MOON 

LAST VB 

LED STORM 

MC DONALD LAND 
MICROPROSE SOC0ER 
MOONYWALKER 
MULTIMIOK § 
MULTIMAK vol 1 
MULTIMDOK vot IV. 
MYTH 

NEIGHBOURS 
NIGHTSKIFT 

NINJA RABBITS 
OUTRUN EUROPA 
PIRATES 

PUFFV.S SAGA 

OO TANK BUSTER 
0EDEK 

RIOK DANGEROUS 2 
ROBOCOD 

RODLAND 

SIUNWORM 

SKATIN USA 

OCCER D0UBBLE 2 
SOLO FUGHT 

ST ORAGON 

STRIDER II 

SUMMER CAMP 
SUPER SCRAMBLE 
SUPER SPACE INVADERS 


Swv 
TETRIS ÉS KIKUGI 
TIGER ROAD 
TITANIC BLDIKY. 
TURRICAN 
WINTER GAMES 
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LANLOST A ZA ALL ALAAAGTVE1 7 /GARRRRRRREBES 6 
HAVA LELEK TT EL ÁTÜT 8 





SHADOW WARRIOR 

TOMB RAIDER II. .... E 
[eb Dász 2 at A LÁV EÉT E ETETETT TETT TTT 20 
DREAMS TO REALITY ... 
CM 2 SEASON 97/98 
LU Taa:1388U 7 
TUROK: DINOSAUR HUNTER ........... . K 
F22 AIR DOMINANCE FIGHTER . 
[GT da LV 301101 VERAN 
























A Microsoft stratégiai játéka 
annyira el van találva, hogy 
eza ádáká EN áá et 3 Komoly fenyegetést jelenthet a Civ II trónjára. 


LT LTZ LTAL TTSTTL e öl r)r Ez Need for Speed 77 
a Special Edition 


NUCLEAR STRIKE 

A hd Most meglátjuk, mennyit javult egy 
nagy név gyengécskére sikerült foly- 
IGET B 


í H 131. alcdal 
















HOaLAT TATA 
CSEVEGŐ 
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ei a. 


Tomb Raider II 


A bögyös kis poligonbébi már megint itt 
portyázik. Kérdés, hogy sikerül-e felül- 
múlnia előző önmagát. 


teste] [7 FT) 
A 


a kiadványban megjelent szöveges és illusztrációs anyagok 
újrafelhasználása 
lehetséges. 
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Nyomás: Zrínyi Nyomda Budapest (97.2543/12-66-22) 





Laptulajdonos: Balogh Zsolt Főszerkesztő: Kiss László 


és Kovács Ildi 


mdai előkészítés: Kismarosi Renáta . Levilágítás: Recent Kft. 
adja a Comgame Kft., 1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17. 
Levélcím: 1389 Budapest, Pf.: 132 d ki 
Terjeszti a Hírker Rt, NH Rt és alternatív terjesztők - 
Előfizethető: 576 KByte (Comgame Kft ), 


— d - 
1389 Budapest, Pf.: 132. Eezázdtset 7] MÁ mezt 
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Curse of 
Monkey Island 


mulatságosabb kalandjátéka 
került ki a Lucasarts boszerkány- 
konyhájából. Yikes! 


aaz 


LConguest Earth É hg 


Újabb real time stratégia a most már 
. végeláthatatlan CSC-klónok sorában. 
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HV s 





, "Blade hl ező 


SANT: ESSEN fejvadaá 
TRLRE nat iriad (Irie iNir B 


szlkezáztásal 
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Nem kizárt, hogy minden idők leg- 


"Hull a hó, fú a szél, Dimit- 
rij Lénáról mesél..." - 
énekli az alfa-, 


LA AZAZ) 
Za ztgea tal] 
kéz a zza áz vtLe 


tes a rádióban. Az 
időjárásjelentés valamelyes pontos- 
sággal bír, de nem Dimitrij mesél, és 
nem Lénáról, hanem az 576 KByte és 
- mostantól csakis és kizárólag - a 
PC- játékok mostanában igencsak pezs- 
gő világáról. Teljesen PC-k lettünk! A 
továbbiakban talán [lr ella [dMLToY 
ez előre- vagy visszalépés-e régi ön- 
magunkhoz képest - azt viszont biz- 
LL 1 UN Lord Vá eTTe VÁLTOZTAK Át 
maink sem kizárólag Windows 95 
alatt lesznek olvashatók, bár 3D 
gyorsítókártya támogatáson azért még 
[ere AYZA MALE Y ZAN AN 
hogy milyen frankó lenne, ha mondjuk 
júliusi számunkkal februárban rukkol- 
nánk elő...) Khm, kicsit elkalandoztak 
a gondolataim. Szóval ott tartottam, 
hogy a karácsonyi vásár idején azért 
nehéz a dolga az emberfiának, ha új- 
ságot óhajt összedllítani, mert egész 
egyszerűen megőrülnek a kiadók: 
annyi nagyszerű új játék jelenik meg, 
hogy az ember nem tudja, mit hagy- 
jon ki és minek a kedvéért. (Nem 
baj, ha kimaradt volna valami fon- 
tosabb anyag, akkor azt alkalma- 
Sint pótoljuk.) Egyébként kará- 
csony alkalmából megkezdtük 
csodás magazinunk átfor- 
málgatását: a legfontosabb 
előrelépés, hogy nem 
[etenaletllat ee Eta te tő 
hanem egy szakkép- 
kiadva aA 
vábbá a Cinkelt 
Lapokban ezentúl 
nem kizárólag 
cheatek lesz- 
nek, hanem 
VAN belieaat A 
[ae 
[elne eztet 
is. Folyt. köv. 
januárban 
elda dd 
Metál 
Cls 
ag 
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ilyenkor aktuá- 
lis jókívánságok: Eljen 
ur TERET A ZAN zat 
ber 7! Egyébként meg KKU, 
VIOLA e ZTA 
, CoVboy 





HÍREK 


Még alig jelent meg a karácso- 

nyi piac egyik legnagyobb siker- 

várományosának számító Curse of 

Monkey Island, a Lucasarts máris 

egy újabb csemege ígéretével 

szórakoztatja a grafikus kalandjá- 

tékok szerelmeseit. A Casablanca 

és egyéb film noir-alkotások han- 

gulatát idéző Grim Fandango tör- 

ténete Mexikóban játszódik, az 

egyik legnagyobb helyi ünnep, a 

Halottak Napja idején. A játékban 

Manny Calavera, a Halálügynükség szolgálatában álló utazó üzletkötő szerepét 

alakítjuk, aki kissé fura foglalkozást űz: emberkéket szed össze az Élők Földjé- 

ről, és magával viszi őket a Halál Földjére, ahol minden léleknek egy négy 

éves alvilági utazást kell tennie, mielőtt elfoglalná az örökkévalóságig tartó 

végső nyughelyét. Ez elég morbidan hangzik, különösen ha hozzátesszük azt is, 
hogy a leendő hullajelölteket 
nem csak úgy kutyafuttában kell 
összegyűjteni: ki kell választani 
a megfelelő klienst, ami már 
csak azért is roppant érdekes 
szórakozás, mert természetesen 
a játék összes szereplője mint 
csontváz kel életre... A történet 
tehát érdekes kutyuléka lesz a 
horrornak, a mexikói folklórnak 
és az ősi azték mitológiának — 
mindez körülbelül a hatvanas 
évek idejébe helyezve. A játék- 

nak egyébként az a Tim Schafer a producere, akinek a nevéhez már olyan 

örökérvényű alkotások fűződnek, mint mondjuk a Day of the Tentacle vagy pél- 

dául a Full Throttle. A szerzők több mint 50 különböző szereplőt és körülbelül 

90 teljes 30-ben renderelt helyszínt ígérnek. A játék megjelenése előrelátható- 

1ag a jövő év első felére, azon belül is körülbelül tavaszra várható. (További 

részletekről esetleg megkérdezhetitek a Curse of Monkey Island egyik roppant 

"csendes" szereplőjét...) 


GABRIEL Pé [ei: A B 7 (Sierra) 


Következő folytatásához 

érkezik nemsokára a Si- 

erra Gabriel Knight-soro- 

EIGNER AL EAT B 

sonlóan a borzongásra 

vágyó kalandorok figyel- 

mébe ajánlható. A játék 

KELET E LL 

of the Sacred, Blood of 

LTE LL TTL LETE k 
li, és egy kis európai fa- 
lucskában játszódik, ahol E 

olyan természetfeletti 

események történnek, hogy még a TYEeT FT [3 ETGYEO [lő 
külne a környékről. A történet tulajdonképpen nyomozás, amelyben egy 
férfit (Gabrielt) vagy egy nőt (Grace) irányítva kell kibogoznunk egy zűrös 
[rEZ ETL ETEL LILA GSYZTT T LG LG ASK EL LT TLLTT [d 
információkat tartalmazó adatbázis, hanem egy analizáló ketyere is, te- 
hát fontos szerepe lesz abban, hogy a végére járjunk a feluban zajló túlvi- 
lági dolgoknak. A szerzők az új részhez teljesen átdolgozták az előző ket- 
tőben megismert engine-t, grafikai vonatkozásban elsősorban a 3D gyor- 
sítókártyák kedvéért, nemkülönben azért, hogy egy tökéletese virtuális 
világot teremthessenek. Ez abban nyilvánul meg, hogy a játékban szerep- 
lő személyek mindegyike ténykedéseink függvényében ide-oda mozog a 
terepen, sőt, információkat cserélget egymással. Természetesen most 
sem hiányozhat a játékból a hihetetlen mennyiségű video sem, ami min- 
[AGG AL ULÁM ELT ETL LIGET EG CK E CLA LEE SS A Át KI 
megjelenése előreláthatólag valamikor a nyár végén várható. 





1 Ha már az előbb a Bloodnál tartot-  -7 Csemege az AD8.D-rajongóknak: 
tunk, akkor apróságainkat is kezd- CAGE LANE ETL TT LT ő 


hetjük vele, az Eidosnál ugyanis 
kitalálták, hogy filmet forgatnak 
belőle. A "szereposztás" egyelőre 
UL RÜCL Ő 


[aA ga e Ae LETE 
világában játszódó játékaiból. A 12 


TEGLLGY VETETT tál í9 108 


nek, mint pl. a Pool of Radiance. 


A Blood Plasma Pack B- 

PLIZ STT CT E UL! 

MET GET GÉ NYA Ú va Pi 

vel gyártja új játékát, 

amelynek természete- 

sen most is a 0uake- 

őrültek elsődleges cél- 

[CLA vál dul 1 ésáló 

mulátor" meghatározás 

most nem igazán lenne 

helytálló a stílusra, 

ad EAT et LT [11 

dolták, hogy ha a kon- 

kurencia fantasy- és 

horrorshowt rendez a játékosoknak, akkor esetleg ők egy másik, már 
ILLET GE ZT TA ZAL AG TATA CLA ALL SEL ET[ 1 

MET ELT SG LT HE LG LTAL ERETT E ETU Lá Ld 
talmas, páncélozott robotok ("bádogemberszimulátor"). Indításkor 
négy különböző "karakter" közül választhatunk majd, amelyeket 
menet közben nemcsak a szokásos új fegyverekkel, hanem különböző 
plusz felszerelésekkel is bővíthetünk. Az ellenfelekről annyit, hogy a 
szerzők legalább 20-30 különböző típusú szörnyet szándékoznak 
beépíteni a játékba. A játék az id Ouake-engine-jeének egyetlen 
számba jöhető versenytásrsára, a DirectEngine-re épül (ezzel készül 
egyébként az Unreal és a Prey is), ami 16 bites színmélységet és - 
mostanság már magától értetődően - 3D kártya-támogatás biztosít 
majd a Riotnak. 

Hogy a játék mekkora kihívást jelent majd a Ouake II-nek, talán a 
nyár közepére ki is derül. 


MIG ALLE Y (Rowan Empire) 


A Flying Corps szerzői új játékukkal ismét a repülés történetének egy elfele- 
dett korába viszik nemsokára a szimulátorok kedvelőit, nevezetesen az ötve- 
nes évek elejére, a koreai háború időszakába. Az időpont már csak azért is ér- 
dekes, mert ennek a háborúnak légicsatái mutatták meg a sugárhajtású re- 
pülőgépek vitathatatlan fölényét a hagyományos, légcsavaros gépekkel szem- 
ben. A játék az 1950 tavaszán lezajlott ENSZ-offenzíva idején kezdődik, és ter- 
mészetesen mindkét oldalon beszállhatunk a küzdelembe, olyan repülőgépek 
botkormányát markolva, amelyek neve talán már csak katonai repülés fanati- 
kusainak jelenthet valamit: F-86 Sabre, F-80 Shooting Star, F-84 Thunderjet, F- 
51 Mustang, F-82 Twin Mustang Mustang egybeépítve), stb. — és termé- 
szetesen nem maradhat el a vörösöknél rendszerben álló MIG-15, JAK-9 és 
JAK-15 sem. A katonai térképek és a légi felderítés fotói alapján reprodukált 
terepen zajló küldetések során egyaránt repülhetünk szabad vadász-, kísérő- 
illetve vadászbombázó küldetéseket, amelyet a gép a Flying Corpshoz hasonló- 
an különböző előléptetésekkel és plecsnikkel díjaz — de ha minden igaz, lesz 
egy beépített küldetés szerkesztő is. A játék a modern gépek szimulátoraihoz 
képest már csak azért is érdekes lesz, mert ugyan a légcsavarosok mellett su- 
gárhajtású gépeken is repülünk, de az elsődleges fedélzeti fegyver még mindig 
a gépágyú: nem 50-100 km-re levő ellenfelekre lövöldözünk, hanem olyanokra, 
akik az orrunk előtt cikáznak. Lassacskán már elmaradhatatlanná válik minden 
szimulátorban a multiplayer opció és a 30 et támogatása, meyiek kö- 
szönhetően, egyszer- jé 
re akár 40-50 gép is 
harcolhat a légtér- 
ben. Ügyes húzás 
volt a készítőktől, 
hogy egy igen ritka 
időszakot választot- 
tak témának, tehát 
ha hozzák azt a for- 
mát, amit a Flying 
Corpsban, minden- 
képpen értékes cse- 
megével gazdagod- 
nak a gyűjtők. A já- 
ték megjelenését a 
nyár végére ígérik. 


cs A Microprose Spell of the f 
E TTAT LENT TAT NAL át T ár [1 9) 
piacra a Magic the Gatheringhez, 
amelyben 130 új varázslat, szörny és 
képesség várja, hogy a fantasy-rajon- 
td AES ÉL 8 


2 Az Eidos fájdalomtól megtört 
szívvel jelentette be, hogy különböző 
[LAT EL ÉLT ENEK CT 
alatt álló Forsaken: The Thrall of 
Chaos című játékuk címét Revenantra 
ZGYZEL LETŐ 
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Mielőtt még szó érné a 
ház elejét, részünk lesz 


egy kis akcióban is. Nem 
is akármilyenben, és rá- 
adásul egy olyan cégtől, 
amelyik nem igazán ezen 
a téren szokott jeleskedni: 





nak koronázatlan királya. 
A Froggert nem hinném, 
hogy különösebben be 
kellene mutatni bárkinek 
is, hiszen egy ősrégi Ko- A 
nami-játékgépből elindulva már többször meghódította z a világot, és hirtelen 
nem is tudnék olyan számítógéptípust mondani, amelyre ne írták volna át (én 
még vagy 15 évvel ezelőtt egy 30 kártya nélküli 1-en játszottam vele 
őször. Adva van ugyebár egy szerencsétlen levelibéka, akinek az a fixa ideá- 
ja, hogy át akar menni az országút túloldalára vagy éppen a folyó túlpartjára. 
Az országút meg tele van böző sebességgel száguldozó autókkal, a fo- 
lyó pedig el-elsüllyedő fari 
dolgozást ehhez képest elég rendesen feltupírozták, hiszen kilenc világban 
(sivatag, barlang, stb.) negyven szinten kell a krecsót a veszélyes terep és 
az éhes ellenfelek között biztonságba vezetnünk. Osztott képernyőn akár 


e: ;, To ű 7 a  négyszemélyes multibéka játékot 
f. s 3 A 
vag 


an 
2 
a 


olyan speciális tulajdonságai is 
vannak, mint a hőkereső nyelv, a 
"hipervarty" és a szuper ugrás. A 
játékot alapvetően PlayStationre 
írták, így nem csoda, ha PC-n 
elkel majd némi 3D kártya is. Na- 
gyon súlyos egy darab lesz, 9 és 
99 között bárkinek ajánlható. 









szá 





r: Elképzelhető, hogy a Lucasarts Cl VAL TT ULTRA LL E] 
nem kizárólag a Star Wars-mizériából — tulajdonképpen még béta-fázisban 
óhajt megélni, ugyanis most hoztak ki 
GYALTA CT MEL OTA EY Ua 
2850 játékos játszott ugyanabban a 
világban. 


egy új kiegészítőt spagetti-western- 
jükhöz. A címe Outlaws: A Handful 
Missions. 









ökkel. Na, ennyi az alapötlet. A mostani PC-fel- 





is lehet nyomatni, arról már nem is 
ve, hogy békáknak most már 






van, de már minden rekordot megdön- 


HÍREK 





Iz CYNZLAAT fedni 1á B (Talonsoft) 


Ugyan a stratégiai, és azon 

belül a háborús játékok szí- 

vem csücskét képezik, a Ta- A 

[MEA ELL ELEL ELŐ Ezt 

leground-sorozata (Ardennes, 

Gettysburg, Waterloo, stb. 

van még vagy tíz) sosem tar- 

ert LELET LG LA 

LOSE CAT E [1] 

GYA TEL TTL] 

kifolyólag a játékok menü- 

LL EEC ZETA AL ELL TAT) 

túl volt bonyolítva, a mester- 

séges intelligencia inkább mesterséges unintel 

CILGELT TA TTI LTAL E TESZT TO LAT GAL OET ETL LL LT ETT 

csodálatos. Három év után ez a Talonsoft háza táján is feltűnhetett, 

mert az új, fantáziadús névre keresztelt Campaign-sorozatukhoz egy tel- 

jesen új engine-t kreáltak. Ez elsősorban a grafikai kivitelezésre nyomja 

rá a bélyegét, mert most már egész normálisan fest a dolog. Az igénye- 

sen megrajzolt csapatok és a terep most már tényleg 3D-ben látszanak, 

továbbá bár nem túl sokat változott, de célszerűbb lett a menürendszer 

LACEE LTE LELET ELO AL ELET ELET ALLT LT GET LT Ú) 

újítás, hogy az eddigi támadás/mozyás/ utánpótlás/stb.-fázisokra osztott 

köröket elfelejtették, és a különböző parancsokat egy akciópont-rend- 

szerre cserélték (á la X-COM-ok). További újítás, hogy néhány video is 

színesíti a játékot. A Campaign-sorozat első darabja az Eastern Front, 

HZ] a II. világháború keleti frontján játszódik 1941-45 között, és a 

izádl hadjárat legnagyobb ütköze- 

teit (Sztálingrád, Kurszk, 
stb.) játszhatjuk le újra, ter- 
[SZA LETT G LG LÉ [11 éd 
macht, akár a Vörös Hadse- 
Ld SL ELETE LN 
Természetesen hálóban mul- 
LÜL TEL LA CT] 
keresztül is játszható a 
történet, továbbá mellékelni 
fognak hozzá egy küldetés 
BAL CSYALJ ALA 





IP3: LEGALY OF TIME cnea orni 


Új részéhez érkezett egy rég elfeledett kalandjátéksorozat is (már amennyi- 






ben sorozatnak lehet titulálni két darabot). A Journeyman Project harmadik 
része a Legacy of Time alcímet viseli. A játékos feladata, hogy egy hosszas 
időutazás folyamán felfedezzen három, az idegenek által elpusztított földi 
vilizációt. A három helyszín (Atlantisz, Eldorádó és Shangri La) három külön- 
időszakot elevenít fel, amelyben a játékos egy érdekes ruhanemű, a ka- 
méleon öltözék segítségével mászkálhat. Ez a ruhadarab teszi lehetővé, hogy 
más bőrébe bújjon, és a történet, a felszedett információk és a párbeszédek 
aszerint alakulhatnak, hogy éppen kit is személyesítünk meg. Nyilván egy 
közlekedési rendőr kevés sikerrel ténykedik majd Dzsingisz kán udvarában. 
Régi ismerősként üdvözölhetjük az előző két részből már ismert robotot, Art- 
hurt, aki nem más, mint egy két lábon járó online help. A játék grafikailag 
tulajdonképpen nem is emlékeztet négy évvel idősebb elődeire, hiszen telje- 
sen 3D, renderelt helyszíneken zajlik. A hangok kivitelezésénél különös fi- 
gyelmet fordítottak a sztereó hangkártyákban rejlő lehetőségekre: a térha- 
tást azzal próbálták érzékeltetni, hogy ha például ordítást hallunk jobbról, 
hátat fordítva hirtelen a hang is át- 
megy a bal oldalra. A játékhoz több 
mint 22 órányi filmet forgattak, amit 
aztán - szerencsére - sikerült a vá- 
gószobában 35 percre redukálni. 
A játék előző két része nem ért el kü- 
lönösebben nagy kasszasikert, de 
meglehet, hogy a négy éves kemény 
fejlesztés után a trilógia újabb da- 
rabjának ez sikerülni fog — majd 
kiderül a jövő év első felében. 









r:r A tapasztalatokból okulva a 300 uz Úgy tűnik, hogy a Microprose vég- 
is kiterjeszti Internet stratégiáját: leg elhalászta a Kalistot az Electronic 
három új fejlesztésük (Meridian 59 Arts orra elől, ugyanis hosszú távú 
Revelation, Reneissance és Might kiadói szerződést írtak alá velük. Hát 
and Magic Online) is játszható lesz ahogy a Dark Earth-t elnézem, nem 
[UT T-EL LL egy rossz befektetés... 








Ajjaj! Hamarosan pofon érkezik 


. ni já 7 az első vágányra: Elaine-nek J Me 
ú k megint nem tetszik valami egin. v jei Cöés 
A rt ,. Scabb Islanden bóklá 
"a Durranás néven közismert 
Na kincsre, közben szokás 


sos balfogásai 





kt 





Is foly 









ilag 





Tartalomhoz a forma: a 
rettenthetetlen tengeri hős 
és új vízi járműve 


Ahoy! Ahogy a horgászok is mondják: 
vízbe a csontikkal! 









SZOKBYTE 
7-7A egy aze itt 
4 Be 
pe Ape ezt 
vi Ideális a környezet egy jó kis 


kellős közepén. Kü- 
lön ugyan nem tér 
ki rá, de meglehető- 
sen különös az a 


hollywoodi kalózmusícalhez 





nánt. Esetleg egy 

csirkét. (A csírke az fontos: a játékbag MINDEN teli 
lesz csirkével.) Meg egy nagy hordó grogot. Miután 
vágya összes tárgya észrevétlen elúszkált mellette, 


tét, amelyben ismét kulcsszerepet kap a ig... izé, 
a vajákos asszony, nemkülönben Wally, az elfuse- 
tált térképész, akivel együtt raboskodunk LeChuck 


börtönében. Hosszas kalamajka után természetesen " . melankólikus hangulatot ágyúdörgés zavarja meg, 
ismét sikerül meglógni Elaine-nel a kalóztól, de.a . " amint a dodzsem beúszik Monkey Island kikötőjébe. 
végső (?) leszámolás még várat magára... (itt a rajzfilmek hagyományait követve sajnos kény- 


:. ÉS Itt kezdődik a harmadik rész, ahol az Íntro- 
ban Guybrush kapitány egy igazi kalózhoz méltón is- 
mét a nyílt tenger hullámait hasítja. Szomorúan vési 
be a hajónaplóba, hogy se legénysége, se navigáci- 
ós eszköze, az élelmiszerkészlete meglehetősen 


telenek vagyunk végignézni a stáblístát, ha nem 
akarunk lemaradni az intro további részeiről.) A ki- 
kötőben néhány ismerősbe futunk: piros sarokban 
LeChuck szellemkalóz és párszáz csontvázból álló 
csapata egy hatalmas hadigálya fedélzetén - kék 
sarokban Elaine Marley, kormányzó és vadmacska, 
a parti erődben. A mérkőzés egyelőre döntetlenre 
áll, pedig az ostrómhoz LeChuck egyaránt beveti ne- 
héztüzérségét és ékesszólását, pl.: 

- Gyere velem, és a holtak királynőjévé teszlek! 
- Nem lehet. Tegnap este mostam 


hajat, 
A tíz: és szópárbaj ha- 
Ssoalóan emelkedett stí- 
lusban zajlik, amíg a 
- lányka igen büdös és 
kellemetlen sze- 
mélynek titulálja 
4 a szellemkalózt, 
és mellesleg 
kiböki, hogy az 
, egyetlen ember 
(a a Föld kerekén, 
akit valaha Is sze- 
tetett, egy Guyb- 
rush Threepwood nevű 
figura. Ettől hősünk 
annyira elérzékenyül, hogy 
majdnem lefordul a do- 
dzsem fedélzetéről. 


Égy pillatat 
málva vi- 
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Í Dinghy Dog"" szerkója a XVI. 
századi karibi stílust idézi 


(ga CURSE GF MENNI 


etés tááááetlk A párbeszédek az első két részhez ha- 


terébe, és az szsebbéli ágyújával azonnal 
odadurrant egyet neki. (Közben megjelenik egy új 
szereplő: Murray, az öntudatos koponya. Róla ké- 
sőbb majd kiderül, hogy nem műanyagból készült. 
Sőt, azis lehet, hogy nem Made in Taiwan.) Guy- 
brustt a szellemhajó fedélzetére emelik, és a hely- 
színen történő felkoncolását csak Elaine jól irány- 
zett muskétalövése akadályozza meg. LeChuck te- 
hát egy időre elnapolja a felnégyelés magasztos 
szertartását: hősünket elhelyezteti a hajófenékben, 
És rettenetes voodoo golyó támogatásával csontvá- 
Tait végső rohamra küldi az erőd ellen... 

Itt kezdődik a hat epi- 
zódból álló játék. Az el- 
ső két részhez VGA gra- 
fikus engine-jéhez ( 
( Szenyny"eszetkesz 
tő") képest jelentősen § 
megváltozott a program 
külalakja: az átvezető 
animációkat leszámítva 
640"480-as SVGA-ban— ) 
kocog, és a jelenleg ( 
uralkodó trendnek meg- 
felelően az egész egy f 

4 
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TEA 


Lt "Atyaisten! Az 
Szőkeszakáll azi 


Larry 7-et vagy Disc- 
world 2-t idéző interak- 
tív rajzfilm, ami ráadá- 
sul 30 gyorsító kártyá- 
kat is támogat. A grafi- 
kusok és animátorok 

ké an 
S A lebegtető egység (ejtsd: 


úŰ gumikacsa) akcióban 


munkáján mondjuk egy kicsit meglátszik a legújabb 
Oísney-filmek hatása, mindenesetre elég egyedi és 
a tartalomhoz tökéletesen illő hatást sikerült terem- 
tenlük. Szinte már magától értetődik, hogy a sze- 
replők színkronízáltak, de az Ft billentyűvel lehív- 
ható menüben a save/load/hangerőropciók mellett 
bekaptsolhatjuk a szöveges megjelenítést is. A fel- 
használói interface klasszikus Lucasarts, vagyis 
egyszerűbb már nem is lehetne, de azért van pár 
hozzáfűznivalóm a bal clickre bejövő akciómenühöz 
(méghogy akciómenü"!): 

- a kéz rendszerint a tárgy felvételét (tárgymenüű 
jobb elick), de egyes esetekben egy tárgy elmozdí- 
tását vagy használatát is jelenti (erre a játék sorám 
nem árt majd figyelni!); 

a halálfejjel vizsgálunk meg valamit; 

- a papagáj pedig rendszerint beszélgetés, de 
majd használható evésre-ivásra vagy valaminek az 
























































sonlóan zajlanak, jagyis jakível el- 3 
més csevelybe. § 

vagy hat-hét mondatot, : - a 

szerint a csevegés befej A 

kell, hogy érdemes az ös ui 
egyrészt azért, mert a B 
szerint valami információval , 


kat is eladnák egy poén kedvéért... 
Nagyon tetszik a játékban, ml, 


tulajdonképpen lineáris és ] 
mint taéntE a Discwortd, ] 


a "ek 

tam mászni!); amíg egy bizonyos kulósfon 

tosságú tárgyat meg nem szereztünk, nem 

is juthatunk tovább — lavvi mindent 

megvizsgálunk, mindenkivel 

előbb-utóbb rá lehet jönni 

megoldására. A játékot két 

kozatban lehet indítáni, á i 

a megoldandó feladat, de ugyanaz a $or- ,§ 

rend. Ha menet közben nem adom el a bíl- 

lentyűzetemet, akkor a Cinkelt Lapokban." ő 

talán lesz némi segítség a megoldáshoz, . SH 

bár a legjobb lenne egy. könytet írni róla - g 

az lenne a megfelelő ter j 

országos poén . g j 

Na, átis térhetünk a játék értékléséré: ő 9". B 
Kedves egybegyűltek! A Cutse of Monkey ? :§a 

Island egy akkora éktelen nagy ökörség... ő 
hogy ha nem nézitek meg, akkor életetek tán nemis ő 
lesz teljes. Igaz ugyan, hogy némileg hosszadalmas ő 


dig felhőtlen vidámságban lesz részétek, 

ték minden egyes helyszíne j 
mi oly hatalmas tárháza, hogy az 1 
pesztő. Ha valakinek mégse tetszene, á 

már csak azzal tudom vigasztalni , E. 
Hogy a közszolgálati és ke- "d 
réskedelmi csatórták 

san új végeláthatatlan 

noperákat tűznek műsörukra. e indakhk 
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Kiadja: 
Erd í 
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EARTH 2130 


Command § Conguer-ben: ez volt az 

első benyomásom a most ismertetésre 
kerülő Earth 2140-ről, s ez az érzés a további 
játékkal eltöltött idő során csak megerősö- 
dött bennem. A véleményemet egyfelől fel 
lehet fogni elmarasztalásként, minthogy ere- 
deti ötlet nincs sok a játékban, másrészt vi- 
szont dicsérő szavaknak is, hiszen a nem túl- 
ságosan közismert TopWare nevű cég mond- 
hatni a nagy példaképpel azonos színvonalat 
ütött meg. A játék egyébként a német nyelvű 
területeken már kb. fél éve megjelent, s 
csak az angol változatra kellett mostanáig 
várni - viszont jó hír a magyar vásárlók- 
nak, hogy idehaza a CD-hez magyar 
nyelvű kézikönyvet mellékelnek. 

A helyszín a Föld, a 

nem is olyan távoli 
2140-es esztendő- 
ben. Ahogy már 
megannyi sci-fi 
író megjósolta, 
az önpusztító 
emberiség "si- 
keresen" elér- 
te, hogy a 
Föld energiakészletei 
csaknem teljesen kimerül- 
tek, s ez a helyzet termé- 
szetesen ismét csak újabb 
háborúkat szít. Ekkor már 
csupán két nagyhatalom van 
talpon: az amerikai konti- 
nenst, Nyugat-Európát és 
Észak-Afrikát magába tömörítő 
Egyesült Civil Államok (UCS), és 


M-:: mindezt már láttam volna a 





az Eurázsiai Dinasztia (ED), amelyhez Kelet- 
Európa és Ázsia területei tartoznak. S hogy 
mi van Ausztráliával, meg Afrika déli részei- 
vel? Sajnos ezek a földrészek a háborúk ál- 
dozatául estek: oly mértékben szennyezetté 
váltak, hogy emberi életre többé nem alkal- 
masak. (Szegény zulukat evakuálni kellett.) 
Államformáját tekintve a UCS sztochasztok- 
rácia (a véletlenek uralma), a polyárai lus- 
ták és nemtörődömök. Ezzel szemben az eu- 
rázsiaiak kormánya diktatórikus, magától 
értetődően a háborút is ők provokálták. Az 
ED egyik félelmetes fegyvere, hogy immár 
androidokat (az embereknél jóval ellenál- 
lóbb, és emberi intelligenciával rendelkező 
lényeket) is képesek gyártani. A háború te- 





megkezdődött: a győztes fél az lesz, akinek 
sikerül megkaparintania az utolsó energia- 
forrásokat... 

A játékban az első dolgunk az, hogy kivá- 
lasszuk, melyik fél csapatait kívánjuk irá- 
nyítani. Választásunktól függ, hogy a Föld 
mely részén (azaz milyen 
környezetben, pl. 
sivatagban 
vagy 





















mér- 

sékelt övi 

miliőben) indulunk 

csatába, és hogy milyen fegyverek 
állnak majd a rendelkezésünkre - 


térő a haditechnikája. Miután dön- 
töttünk, három nehézségi fokozat 


lenő térképen rákattinthatunk a 
konkrét helyszínre. Kezdetben még 
alig van ellenfél, 
nyugodtan épít- 
gethetjük a léte- 
sítményeinket. 
Először — isme- 
rős módon - 
csupán egy nagy 
kocsit irányí- 
tunk, erről ala- 
pozhatjuk meg, hol kí- 
vánjuk a bázisunk épüle- 
tét felhúzni. Ha ez meg- 
van, akkor lehet építeni 
a különböző gyárakat, 
erőműveket, bányákat. 
Talán mondanom sem 
kell, hogy mindezek na- 
gyon sok pénzbe kerülnek, de természete- 
sen a pénzszerzésre is van mód. A kicsinyí- 
tett térképünkön színessel jelölve láthatjuk 
a nyersanyaglelőhelyeket, tehát ha azokon 
a helyeken bányákat létesítünk, és a kibá- 
nyászott anyagokat az ún. finomítóinkban 
feldolgozzuk, akkor jutunk pénzhez. (A bá- 
nyák és a finomítók között még a szállítást 


mert természetesen a két félnek el- 


közül válogathatunk, majd a megje- 


is magunknak kell megoldanunk egy külön 
erre szakosodott járművel.) Az építkezések- 
hez viszont mindenekelőtt energia kell, te- 
hát az első teendőnk mindig az erőmű fel- 
építése lesz. 


Ha már van fegyvergyárunk, a haditermelés- 


nek már csak a pénzünk szab ha- 
tárt. Érdemes kutató- 
központokat is 

létesíteni, 

hiszen 


ezek 
segítségével 
egyre komolyabb harc- 
eszközök válnak előállíthatóvá: pán- 
célozott járművek, mechek, gyors 
motorok és még ami kell. 

A csaták célja minden küldetésben más és 
más. Eleinte például csak meghatározott 
számú és típusú létesítményt kell felépíte- 
nünk, aztán az ellenség bázisát kell elfoglal- 
nunk, mialatt pedig a miénket meg kell vé- 


"Szívélyes" rakétaváltás 
a partraszáli 





denünk (de olyan is van, hogy a mi bázisunk 
már eleve el van foglalva, s ezért egy adott 
létszámú hadtesttel kell a sokszoros túlerő 
gyenge pontját kipuhatolnunk). Az ellenség 
nem szűkölködik sütnivalóban: például meg- 
indítok egy hatalmas offenzívát, s már majd- 
nem célban vagyok, amikor egyszer csak azt 
látom, hogy ellenfelem felpakolja a csapata- 
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it a légi járműveire, átrepül az enyéim fölött, 
és nyilván a "markába röhög", hogy védtele- 
nül hagytam a bázisomat. Napóleoni képes- 
ségeinket maximálisan igénybe veszi a játék, 
főleg ha már több hadszíntéren folynak a 
csaták. Hogy azonban ne váljon túl kaotikus- 
sá az egész, a programozók gondoskodtak 
számunkra három virtuális tábornokról! Sze- 
rencsére így nem kell egyszerre százfelé fi- 
gyelnünk: három nagyobb csapatot Is kijelöl- 
hetünk, melyeknek csupán annyit kell "mon- 
danunk", hogy támadjanak, vagy védekezze- 
nek. Amúgy a mesterséges intelligenciával 
csupán két apróbb gondom van: amikor pél- 
dául meg akarok kezdeni egy építkezést, a 
katonáim igazán elfáradhatnának maguk- 
tól is a helyszínről, valamint ami még 
kellemetle- 
nebb:; partra- 
szállásnál az 
üres hajókat mi- 
ért nekem kell 
odébb vinnem ah- 
hoz, hogy a többiek 
is odaférjenek a 
partszakaszhoz. Ha 
ilyenkor ráadásul me- 
leg fogadtatásban van részünk, 
tetemes veszteségeket szen- 
vedhetünk. 
Ennyi kedvcsinálónak azt hiszem 
elég is. Az irányításról direkt 
nem szóltunk, hiszen minden 
megtalálható a kézikönyvben, meg 
amúgy is: aki már játszott a Com- 





mandáConguer-rel, az két pillanat alatt bele 
fog jönni. A grafika kitűnő (a 640x480-as fel- 
bontáson kívül 800x600-ban is játszhatunk), 
a robbanások például krátereket hagynak a 
földben, sőt még a lánctalpnyomok is meg- 
látszanak a homokban. Van hálózati játék is, 
ebben maximum hatan vehetnek részt. 
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nukleáris fegyverekkel alapjában vé-  tékba, hiszen ezek a gépek természetesen. lehívnunk, ugyanis olyankor egy új üzene- . gathatjuk rajta a kapcsolókat. Fontos: a 
1 nincs semmi gond - mindaddig, LETT ETT EZ LETÉT TÁL ZT e AT tet hallgathatunk/nézhetünk meg. Ezena — földi járgányokból sajnos csak egy módon 


amíg valaki nem akarja használni páncélzattal és persze külön menettulaj- . — képernyőn az F1-F3 gombok mellett az F4 lehet kiszállni: ha beindítjuk az önmeg- 
[CAAUTRTT TET A TAL LTTN EK donságokkal: a légpárnás például igazán ís aktív: ezzel kaphatunk választ a ki, mi- . semmisítő szerkezetüket a "D" folyama- 
UZLT EL TANA ETT KAL Pó BULL ELKES LN TART Ete ELT TADSLE ACL EE EZTET LL CN ELT GLENN E ESZ LES AKT 
Electronic Arts "Strike"-sorozatának leg- rűbb, ha egyszerűen átgázolunk vele a LELET ETT TTL LAKTA EA GT LELET LÁT ETT ke 
újabb epizódjában magunknak kell megta- megsemmisítendő objektumon. tal hívhatjuk le, az eredményeinkről pe- értünk. AD Ha 
lálnunk a választ. LeMonde, a becsavaro- A Nuclear Strike PlayStation-változatáról . dig az F7-tel kérhetünk statisztikát. Ha a jó, ha le 
dott ex-idegenlégiós a világ öt tájánrob- az októberi számunkban már olvashatta- képernyőre nem fér ki a szöveg, az F8-cal . ak: 1 VA 
[ETELE TT TEA TA GTA TATA ETL ET ÉGETT TTL ATA Z ET TET AL S UE ALATTA LETT AG TTL 8 csomagot a Csör- Hi 
színhelye Indokína, majd a Dél-Kínai ten- . ként a PG verzió sajátosságaival foglal- akarunk újrahallgatni/fátni, az Ft0-et üs-  lönk horgáról. ő 


sükle.Ha A játék paramé- 

: NUCLEAR ze RSA 
ÜL EL ELLEN 
Esc-pel tá- edátSss 


nr ve a 
u Om at 


AZ UTÓMSÓ [AKKO ala eza 


A légpárnás kiválóan legázolja fa. 
az útjába kerülő dolgokat koznánk. A PC-s vál- Ké 
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, 














MELETT] 
DIGI á im fő- 


A PC-s változat újdonsága a 
kézreálló kontroll-panel 


geren egy kis szigetcsoporton folytatódik kat mutatja, hanem há- 

LELI EE See (TELEL L NEL LEÉLT TEL EHE LTLET ÉT 

pülünk, ahol átélhetünk egy nukleáris ka: rajta. A kék jelzi az aktu- 8 LECKE e 
tasztrófát, Dél-Koreában, közel a demilita- ális feladat célpontját, a 7 AT LALLTT ÁT 











rizált övezethez szintén akad dolgunk, vé- piros a legközelebbi el- C me fényeffektek- 
gül Kelet-Szibériában egy titkos rakétain-  lenséges jármű felé mu- LETILTÁST TT ATÉLTL TA 
dító bázist kell megsemmisítenünk. A ILC EA TTL LÉT A : - 1 konzolon, ígaz a "gyengébb" gépekkel 
"Strike"-os hagyományokhoz méltóan vetséges erőket, illetve a ij (értsd: P166 alatt) rendelkezők vissza is 


alapvető felszerelésünk ezúttal is az Apa- felvehető eszközöket je- PLZ ET TT NETEN TÉT TT ET TETTÉT LE 













che helikopter, de ezúttal a kijelölt leszál-  föli. Ezek persze látható- szen 320x200-ig.-A-program-a-kor követel- 
lóhelyeken többször átszállhatunk majd ELGACLEULAONL Ló kh A 3 2 (1 ményeinek megfelelően támogatja a 30íx 
más járművekbe is. Összesen 13 típust nem is ez a lényeg: az el- ü a Ab ZER S EKET AU Ea 
[LELTE LL EÁ E TATÓ mondottakon belül speci- AZ VLST EL AT LE VENNÉ 
LL GZ LA EZEL ESET 11-18 fikálhatjuk, hogymondjuk-a legközelebbi" vozhatunk. Nos; Cl NER 

LELUSALC UL UL LINE LA UL EL ELST ELL RLE 111 e ELLER OLT ATTL ő v.2. 


ba is beülhetünk - de az átszállás sosem . csiak; vagy a OZ a egres d HR g ai [11 
MEL ZA . mindamellett, hogy változa: tályra van sürgősen szükségünk; stb. A [VAA A CALL ÉT ESZÉT TA Kiadja: 
tosságot, még némi könnyítést is visz a já- . felsorolt három kategóriát közvetlenül az vető nézet között váltani az Enterrel tu-  / 7"9-lzar strike tdádi 
- [akát V11 Söal LL óval tüzelni a Space: 
Vidám tűzijáték jelzi, hogy az első j kal pörgethet- szel, a többi fegyverrel pedig a Z, X, C 
feladat kipipálva fé A at) [OLLAN ANT LSE EA Z STT 
í ed LÜL TTL SL ÉLRE ELL LÜL Tá Ad 
elszakadni a- (JG UE LÁZ ELÁLL AZ L EE T ET] 
AL G E  zzT E ELL] 586/90. IGMB RAM, 4xCD, WIN9g5 


i nem fog jobban célozni, viszont ZS ETT GY EZÉTT ZT ; 
f MENET TAT E S EGZ ZSESz Z 
őket az elő, hogy a fű kigyom-: — x A küldetések szakványosak o a 


z lálására ki [1 ÚJ) LieTti ITTA ELN! hangok lehetnének eredetibbek 
nális képernyő) jobb Shift szintén aktív, ezzel a radar h; 

ezen Lé Stee GEL SAL eaz TELS 

£ LÜL ESET ERTE T 
LETE DEAL AL HETE 

hetünk meg. Ha  jükdeés rakhatjú L 

CÖLILAGA 1 (amennyiben 640x480-as felbontá: 

alsó sarkában játszunk) egy egész kontroll-panelt 

egy ábra villog, . kapcsolhatunk. Ha ilyenkor lenyomjuk az 
akkoris ezt kell M-et, az egérret — egy pointerret— áttít- 
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ELEGET L NEIL TÁL TE 

pEC LN ELTALÁLT TEL erő 
csöves és egy felnyírt fejű hústorony. Tud- 
LELNE TTL NASA GIN 
így hát az általam olyannyira gyűlölt erő- 
EZUTAN TTL N 2 TUTTA 
gással leterítettem a kopaszt, majd ugyan- 
azzal a lendülettel visszakézből osztottam 
LUCETTA LILA LG E ZT KILL ő 
ban a minutumban fájdalomtól eltorzult 
arccal rogyott össze. Ez ha hiszitek, ha 
nem, így volt! Na jó, igaz, csak a számító- 


Ld 
2 pen egy gyéren megvilágított parkon 





gépem monitorán, de hát ezt magatok is 
kitalálhattátok, hiszen ha ugyanezt mond- 
juk a Józsefvárosban próbáltam volna meg 
(IL EDLEN GEL SÁTT EL NEO AGA TT 
UESCL LETT ATA TULA ÜT ETL LJÓ 
ahogy az egyik Woody Allen filmben: "az 
egyiket öklön vágtam az orrommal, a má- 








sikat pedig térden rúgtam a hasammal." 
LEON KNK ÉLTES 
ködni. Elég ha csak betöltjük a Fighting 
LOAL LAS KÉL TÁTU LL A LL 
COATS ET HU 
UC NKESTL A LTAL A 
TSA RT 211 
[ETATS T E 
GEL ZNTET tú 

DELL SALT UL LAK A ta 
gyon komolyan veszik jós- 
latokat. Ezek közé tarto- 
ÜLET ÁLT ULT 
titkosügynök, dr. Dex 
ELL EENC TÁL ET E] 
teológia szakavatott értő- 
je is. Már hosszú évek óta 
készült a világvége eljö- 
vetelére: Zeng doki szilár- 
dan hitte, hogy ez a bal- 

f ST ÉL yea 
LGA UR e B 
szöntével fog eljönni. Olyannyira biztos 
KET ELL EL ENO JI ET 
mazottait (akik "véletlenül" mindnyájan 
KELETT RLE ÜL LÉT e ZT ULT TA Ted 
tek szolgálatot) is sikerült meggyőznie, és 
ezután segítettek neki felkészülni a végső 
napra. Zeng doki megszállott őrültté vált — 
ebben állítólag nem kis 
ESZA LTTELESN TT 
Saját magán és a család- 
tagjain próbálta ki azokat 
a szintetikus drogokat, 
KIALAK ÜT (Tt E TESK ! 
kormány megbízásából — 
LAZA CZ ET LA LT ÉC Ted 
ténelem összes többi me- 
galomániás holdkórosa, ő 
is azt gondolta magáról, 
LU NEL NET A 
KEY A MELLÉT] 
UE OT HL 
Am mit tesz isten: eljön az 
a bizonyos 2000. eszten- 
[NN LTT TA KTA AZ UNT d 


tn EA e EL BLA 
még mindig nem történt 
ELNE TAL LG NTT UA 
[NT E ECU B 
és semmi jele sincs a világ 
Meka UD3 VAU 8 
TÉNT! Dr Zenget irtózatos 
TAG ERZMZá EZ 
itt valami hiba van a kép- 
ben! - gondolja. De "sze- 
rencsére" ezzel a lehetet- 
AU T  aKÉT tő 
LELT SAL SÉG NI 8 
[TLC teai át LYLE 
LTAL LEUL [TT aT A 
ve, hogy ezek szerint nyil- 
KEY HAL LEILA 
hogy kijavítsa a hibát, s 
Az GY NLG SÁT Ő 
bee rit Ezáltal aa 
het különösebb gondot, 
[SSEL Kea LT 
TELS ALAKU É TT (e 
kában, egy egész hadse- 
regnyi katonát sikerült 
összetoboroznia, s mellesleg rengeteg 
összeköttetése van az alvilágyal — azaz 
csak egyet csettint, és nyomban városok 
LUN EL ALUL LEN 

Zeny azonban egy dologgal nem számolt! 
PIT UNT LAK TETT] 
KESYAbta lata aA TAT EZ rá NE 
tot és segítségül hívja a barátait. Négy ki- 
tűnő harcosból csupán erre az egy alka- 
lomra összeáll a Fighting Force - most 
Ld A 


perel etliz tál a 
HARD ARCABE 


A Core Design úgy tűnik nem csak a Tomb 
Raider 2 fejlesztésével töltötte az idejét, 
[ESZA UL ELT EZ AA ÉG 1) 
elsőrangú játék a bunyós kategóriában. Az 
(ÜZ A KET KGK ALLTAL A 
már bizonyára ismerős, ami nem csupán a 








véletlen műve. A Core az alapkoncepció 
kidolgozásakor a Streets of Rage-nek 
akart egy 3D-be átültetett negyedik részt 
csinálni, ám a Sega - arra hivatkozva, 
hogy más terveik vannak a címmel - ezt 
visszautasította. 

LEAD TZ EL LGL GTA LOM ATR ÜL AL 
rosában járunk, ahol mindenfelől szedett- 
ML LL ETET UE LATTAL UT T A 
LL ELALTTSAT SSTA T AG TELT EÜ A 
junk jutni, ezek mindegyikét mind egy szá- 
líg el kell agyabugyálnunk. Láthattunk 
ugyan már korábban is ehhez hasonló dol- 
got, csakhogy korántsem ilyen csodálatos 
30 környezetben. Igaz, a játéktermi Die 
Hard Arcade már szintén 30-ben zajlott, de 
ott az irányítás még mindíg 20 síkban ma- 
LA ETET STATUT AE TUL AAA 
egy Tomb Raider-grafikájú terepet, azon 
ALL AGA ZT ÉTZ AA AZÉ 
ELNE CT ETT ATAATA JOKAT 128 


gálhatunk. 


ELŐzulat te PANTeTi Lee 
CELLÁT TOLTA (288 ETI 
oC ESSSZ En SE het AT AGA CB 
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gásszabadságot, majd ehhez adjunk hozzá 
azt a mennyiségű ütésfajtát, speciális 
MEGNE AE LAN TH 3 








































Hard Arcade-ben láttunk - végeredmény- 
ZÉTA E ETL AU ÉLÉT 
ték elképesztően realisztikus helyszíneken 
Zajlik: az utcákon a háttérben civil autók 
húznak el, zajlik az élet. Például ha Bronx- 
ban nem vigyázunk, könnyen elyázolhat 
CLA KING BEL KESZ ÜL AA [181312 
kül. És ami a csúcs: szinte az összes ke- 
Zünk ügyébe akadó tárgyat használhatjuk 
egyrészt vagy fegyverként, vagy ha mást 
LIZA ATA ALLT TOT E NELT ÜLT 
őket - ez utóbbit a gép a pályák végezté- 
KETTOT TT CZZtt AGYÁT E TEN 
amikor például szétverünk egy kocsit. Elő- 
BLAST A TAT EL GSS A Á LT Tr SZ ETTE] 
riasztó (amire persze - csakúgy mint az 





§. 


Í9A 
19] AH EAN LETT 
KLLNOL STT gárda CSÉe 


mi ezen a nézeten csak némi eltávolítással 


változtathatunk. A terep tehát akár a 
Tomb Raiderben, viszont míg Lara Croft- 
MELL LÜLT LEGAL L ETTE CAT 
VT L LL c) Fighting [en STAL 3 


madnak. Jól öi 

LL EAN he N 9 
kapható zsoldosok, fillé- 
CLA TATA TAO A 
Le eu Nt Lé EL [e 
nak, hogy megízlelhessék 
CELLA 


KGY LT d [9/1109 TV 
BANZÁJ! 


Egyedül vagy ketten 
[ELS SNEK 1] 
LeleLtdá AAL LO ULT 
tunk. Mace Daniels egy 
LETÉTI TULL 
KLUEL et ILÜL ÉLETE 
PANEL ELOLE TUL NEL DLA EST 
ugyanaz a típus, csak férfi kiadásban. Ben 
[RULE ENNE PL St St hr daitéj ut LE J 
(mert persze ilyen is kell). Végül a sort a 
17 éves tinédzser "kislány", Alana 
MckKendrick zárja, aki valaha Zeng kísérle- 
ti nyula volt, s ezért akar most rajta 
bosszút állni. Természetesen mindegyik 
karakternek más a stílusa, mások a moz- 
dulatai. Hogy az ütés és a rúgás gombjára 
milyen mozdulat jön elő, azt nagyban befo- 
UML TAC MLIStA 
LEN OLT dt RÉT 
IE A OCH 
mM NESZ eu tyá [ÉTÉ 
EA LETLCKAL LATTA 
nunk, egy hang és némi 
ALL AÉ ZAY B 
gyon hatásos, de sajnos az 
MAL ágat ILLET 
[ED Lt KÉT 
lattal egyszerre több figurát is 
kiosztunk. a gép külön érté- 
3 LEIRSZ ET EU a 
latoknál is jobbak a külön- 
bir fegyverek; a banditák 
kezéből, az autók csomag: 
tartóiból gyakran lőfegyve- 
LETE L ELLE 
is előkerülnek. A rakéták 
[hPa EL ÁSSA t 
ED rt ZA LT AZT 
használatával egyszerű- 
en lyukat üthetünk a 
LEPNL LL SCHE  €1ő 
pedig egyetlen lövés- 
sel egy kiégett vázzá 
keIEr ELÜL ee A 
vábbá találhatunk 
hd La (a 8EL SÓ 
csöveket is, de a 
LEUL eli 
Beor ad e e 
ket is széttörhet- 
jük ellenségeink 
koponyáján. A 
ELET EL 
[a EL 
[e 
keznek 
kel 








LE LAEAJz mali tÉTTEI KT 
letet az ellenségnek. MENET pá- 
lyarész után majd egy főellenséggel kell 
megküzdenünk, ezek persze sel [új 
sebbek mint a többiek. Külöi 

PG LN 









LK KPez JN RLE ETV RT ól 
juk, hogy ellenfelünk újra feltapászkod- 
jon. 

Küldetésünket az utcán kezdjük, majd mi- 
után Zeng megszökik a toronyházából, ke- 
Lea ÜLT a ETL ELEK 
ELLÁTTA EL TR Ted 
lehet bliccelni is), hogy végül megküzdhes- 
HULA EL UTAL LELET ALA 
hogy különböző helyekről gyakran kerülnek 
CILJNLSL a kot u et a AETR N TT A 
LELT LAK LN NT EDMAL KUT Lt k LT 
LATE SEAT ÁL LETT ONT KTB 
lásmentésre is, az eredményes játékkal 
PLIZ LUNA Ua eSS A 
val a nehézség és a szavatosság teljesen 
korrekt. Az útvonal néhol elágazik, ezért a 
IEEE Ta gát saj á NI 
végig kell rajta mennünk. A látvány és az 
ehhez tartozó tökéletes hanghatások zseni- 
CUNLK ET SÁ ELLENE ÜN BUBTÓ 
KH Je END EE ET AT e 
LENT GZ ETNA AN 
CCA ULT NISA 3 
PAL LT Ár elut tá E 
lenfelek, azaz a kevesebből akartak többet 
pt LN A E EKE NEL Atti] 
egyhangúvá válik. 
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BLADE tea Há 


1982. Megjelenik a Blade Runner filmváltoza- 
ta, ami hazánkban Szárnyas fejvadász címen 
fut. Elég "gyenge" egy alkotás: ismerek olya- 
nokat, akik az első héten négyszer látták. Két- 
ség kívül kultuszfilm-gyanús alkotás kerül ki 
Ridley Scott keze alól. A főszereplő például Har- 
rison Ford, a nyolcvanas évek csillaghőse. Nem 
LETT TT ELETEN ET TSZT ETT 
hallgatták rojtosra - Vangelis már akkor is s0- 
LE CT TLAN ANTAL STT E EZT 
zseniális, azóta is sokszor fel-felcsendül. Per- 
sze Vangelistől, Harrison Fordtól még nem lesz 





ben. A filmszerű minőséget megkapták: a West- 
MULLELZSL EL IE ELTE SÜG E] 
OTA ÉS E HL OALIOSTT A LGA 
nyekből kicsapódó tüzekről, gigantikus fényúj- 
KEL NEL NI ZAN ZTA SSEL TE 
PZL LTE ES ESEL eT 18 
hasonlít, olyan mint az eredeti!). Az egészhan- 
AZT LETETT LENO] [6 HA 
50 milliós licencdíj mellet egész eltörpül a 10 
LIL SAA ZA LG LE ELT LLT Tt 118 

ee ELOTT NUN ÜL a 
KLTE EGT ET ANAS TT [LT TEN 
minden újrajátszásnál új cselekményt "megíró" 
programot. A helyszínek jórészt ugyanazok ma- 


[ESEN LTAL ETL ETL ÉT! 
KÉL LEIR LOL EE TE ÉT 
után néhány óra alatt végigvisz e 
HALL NATIEOSOT EL TÁL 
TAL ALLAST ETET TELT Ő 

LILA elet LES TS EL es 
lás napjáig nem szivárogtak ki ML EALN c) 
Westwood nagy titokban tartotta. Volt mit. A 
KLTE KÜ TULL ETL ST 
számolt fény, füst egy egyéb effektek, mindez 
3Dfx kártya nélkül. A szereplők tel 3D-sek, 
és borzasztó élethűek. ők nem textűrás techni- 
kával készültek, mindegyikük sok-sok poligon- 
ból van felépítve, s az eredmény félelmetes 
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ST SZ LT TAL TOLLÚ BEÜLT E 
zum amikor átmegyünk egy másik helyszínre: 
LG LELT SG ANNAK 
HALT ATA a TT KA 
mozi előre felvett részei jelennek meg, hanem a 
program külön számolja ki őket, s ráhelyezi a 
MLLLYLL LL 3KRA LEALL ELT KTK ÉS 
kor az animáció alatt tényleg futunk, ha szépen 
átgyalogolunk, miközben egy esernyős ember 
jön szembe velünk, akkor ezt látjuk az animáció 
alatt is. Ez persze némi számolást igényel, így a 
P100 nagyon a minimum, és a 2 Mb videó me- 
móriát is jó komolyan venni. A program kifeje- 
Zetten hálás, ha van 32 MB RAM. A zenék és a 


STER KELT SE Ya. 


ba 


egy filmből kultuszfilm. Márpedig ebből az lett, 
[LE ae ELL LSE LE TA 
ZAL TTL ESETET ALA 
sághű képe. 





Japán krikszkrakszokkal te- 
leírt hirdetőtáblák, neonok, 
fény, állandó villódzás, a sö- 
AGSZ ÁE 
UO ETO Lél 
kantó szemei. Gőzölgés, las- 
san forgó ventillátorok tompa 
PILOT TAT MEA LT E TEL (E 
ményekből felcsapó tűzgomo- 
ELLE LAZA ZTA [TŐ 
ják (tényleg magasan van). 
LN ELLTTL AT E SNTUT TÓ 
KAT LL G TANULT NI Li 
nem esik. A savas eső min- 
LATTAM ETL A 
KE LÉYELT KÜL A LETT ET 
KNK T EL ALTO (ZHTT 
autók és állandó sötétség. A 
[EAST LG URL A LAK 
pedig nemrég sütött még - 
[OTT TIZ ZÉTA 


Volt némi huzavona az adaptáció körül. A Bla- 
de Runner-team görcsösen ragaszkodott a film- 
ZT ZAK AAA EK LL Ae 


ELTELTE] 
szereplők egész más személyi- 
séget kapnak; változik, kitesz! ! 


LETSGÁLTLZLNEN KUT 1 j j 


"És a gonosz pedofil 
állatk dő elnyerte 
méltó büntetését." . 


Ital, fények, lányok, ragyogás. Erre mindig 
szükség lesz - még a 21. században is 


egy egész új történetbe csöppen bele. Azt 
mindenki döntse el maga, megéri-e ne- 
LELTEK AL LE 
zavar, hogy ugyanazokon a helyszi- 
LELETET IL Ae a 


a a 





(4 


CYBi 


hangok egy modern filmszín- 
Lett TR ELET 
MCSE KUT 
LL ÜL tő 
ELSLÜL AES 
[ULT ELIOT 
HASA 
CG tt ő 
kodnak a 
LTAL AA 
28 
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LAGE TZALTA MT SET SET TSZ TESZ ÜTB 
amit meg akarunk nézni, fel akarunk venni, 
KEL ELALESS ETTE ETT KELLETT ee 
NCAA E ELET TLEES 1 RL NET Ő 
gyakat csak gyűjteni lehet, használni nem. A 
jobb egérgombbal lehet előhúzni a fegyvert, A 
LETT TATE ETALOILEHTS 
adatbázis. Fent a következő gombok található- 
ESEL NELKÜL NEL LE TU KÉLTEN 
Összetett információs adatbank, válogatás az 
adatbankok között, vissza a játékba, Az adat- 


1 VAANT EN NK JSEE E 





[ELET AT A TC T 118 
LULU ELET TUL ETL TEN 


[ANT tSK JELOLT TTL AT 
téről, annak néhány szó: a harmadik világhábo- 
rú után a Tyrell társaság vezetésével biorobotok 
LETT N ESTMEYze E TATE LT TAT 
otthont építsenek az emberiségnek egy másik 
bolygón. Miután a bolygók átalakítása megtör- 
LAKTA LL ET Él 
kiirtásukat törvény írta elő, és speciális "szár- 
nyas fejvadászok" vadásztak a megmaradt pél- 


JA 





C/1 


Ah! Már megint a kínaiak! 
2019-ben amerikai negyed 
lesz L.A.-ben kínai helyett 





bankok kezelése igen egyértelmű. Az Opt gomb- 
bal lehet az opciós menübe lépni, ahol a követ- 
kező gombok fogadnak: hangerő állítás, segít- 
ség a kezeléshez, mentés, töltés, kilépés. A 
hangerő állításánál választhatjuk meg Ray stílu- 
sát az udvariastól az arrogánsig, illetve a ?-lel 
szabadon választhatóra állíthatjuk. A "designer 
cut"-al a rendezői változatot kapcsolhatjuk be. 
A játék egyik lényeges helyszíne a rendőrség, 
ahol a 3. emeleten lehet gyakorolni, valamint 
fel és letölteni adatokat a központi adatbázis- 
pENATIE TALALTA LA TALAL KHT TS 
ten van a labor, ahol a feltöltött anyagokat 
vizsgálják meg s hasznos információkhoz jutha- 
tunk itt. A másik ESPER gép az otthonunkban 
van, Aki látta a filmet, az talán emlékszik erre 
a fényképanalizáló gépre, mellyel ki lehet na- 
CLA ELET AAA ALA L A HIEL LE TŰ 
erepe lesz, tessék türelemmel használni. 
VLSZ NEIL ÜL ETEL TET 
KIZeTN m, de nem tartom túl szerencsés 
ötletnek az én" játékom végigjátszásának is- 
mertetését. Miután minden játék más, más a 
történet egy kicsit, más egyes szereplők szemé- 
USE LAZA RL NT TOL AT TELT NÉL 11 
LILEL LE LATE LA KGY ETTE KAKI 
leírását. Inkább egy helyszín-specifikus. ismer- 
tetőt tartok, a helyszínek és a tárgyak (annyira) 
MALE ALATT ZTA 
inkább sorolom az interaktív filmek, mint a ka- 


dányokra, Legnagyobb fel- 
KEGYET LAT LA a 
kutatása és megsemmisí- 
tése volt: ők intelligenciá- 
jukat és "agyműködésü- 
LELETET TTL CA 
PANELT TT UA 
- tapasztalat útján már ér- 
MAN AE ELTELT ő 
LILA ELTETT ÉTÉ 
ELL EY LT ETET A 
ták az ember teljesítőké- 
DSE Ö LL UK É TT 
ilyen fejvadászt alakítunk, 
Ray McCoyt. 

A történet állatgyilkosság- 
gal kezdődik, Az állatok gyakorlatilag kihaltak 
a bolygóról a háború után, s a megmaradt pél- 
dányoknak óriási értéke van. Ray McCoy első 
LELTE E A TAG ATÉS ele 
lás kinyomozása. A helyszínen beszélgessünk a 
LNN LELEM ES TAL ETET AI 
vizsgáljuk meg a tüzoltócsapon a festékmarad- 
KELTE LL G ET LENE EN LT AK AUTÓ 
egy beosztottja van, a kis Lucy. A földről gyüjt- 
KILLS ALT LELTE [1] 
LELT LZKÁK ETSO UTAK SALT 
IE TELKET ELÉ OKT L ET Ő 
Lucyt egy régi ismerős ajánlotta a kereske- 
[2 Y ATA ELEL AZTLE 








Fi sán 
is b v stílus: a motel- 


AR 


fi 


(ez) 


CARL EKET LÉT 
fr ELNÉ TT ÉTAS 
LGA AT E] 
Láz AL TTL TÓ 
KEST EL LED NN 
[ET TETTRE LK SS 
ACL ALL ett] 
ANAL ZOTT KET 118 
ségre, töltsük fel az ada- 
tainkat, majd az ESPER-en 
KZT TT 
LIE TUK TSA TI aa 
LAKTOK ANTI LTL E] 
kocsi rendszámát, ami 
egyezik a kukában talált: 
ILL OL SZÉT KAL a 
ban Dinot az analizálás eredményéről, majd tér- 
jünk haza, nyugovóra (egy kis lövöldözés után). 
Ejszaka egy gyilkosság történik a Nexus 6 kifej- 
lesztője, a Tyrell társaság épületében. Men- 
jünk oda, beszéljünk az őrrel, s menjünk fel a 
lifttel. Kutassuk át az előszoba és az antigravi- 
tációs szoba padlóját: a szitakötő fülbevaló, a 
Kingston konyha szállító edényei, a kutya nyak- 
örve mind-mind támpont lehet, A rendőrségen 
KESZTET TELT LAT NETEN] 
NESZE AL ELL AT AT 8 
jára, A térképen új helyszín, az Animod sor, Itt 


találjuk a szitakötő ékszer árust, egy fegyverke- 


ERPUNKRÁCIÓ 


LELNE LÁNG EE ALA TEO t a 
naszkodik. A fegyverkereskedőtől hasznos kü- 
LYA ALLEN LEK ELT TT 
KEKE LELET EE] 
ALTE ET ET 
EEEN LL 
Izot keressük meg, miután 
ÜZLET TATA 
LKR EL ÁL11 0 
KELTA LÉTÉT 
KA A NENIT A 
LAJ LETE TET 
ISZTELT 18 
társunk előbb puffantja le 
[CATS KE Ti 
Sor. Itt találjuk Murajit, 
EE LLZÜNLÉ JT Ste 
KELJ ALATT ÜL B 
ELLER N ATA 
[LE NELJTL AE Ó 
csét, és fussunk ki. Az emeleten található az 
Ikrek szobája, ahol gyanús üzenet és egy még 
gyanúsabb levél található az állatkereskedőtől, 


[EZEESSZTELN E KELTE TT TTL EE 


tian, egy másik bio-robot fejlesztő címét, Chew 


ML CALTA TTL LENT ENEK AK ALA 


1EDSANETTKNE EEG LSE TATA TT TTL A 

Itt, a 2. Cd végén már igencsak szétszaladnak 

a szálak, nagyon különböznek az esemé- 
t LA KILLL LETT 
mlot aA Z CAT 
OO TTK HT A 
hiány miatt ma- 

[EAT e Új 


KGY KLNELLTTT 


KÜL LEN 
g ne felejtsük jól 


A 





Emlékeztek erre az utcára a Ifj 
filmből? Tessék csak ? 
összehasonlítani! Érdemes! 








BLADE RUNVINVER 


ta 


átkutatni az ágyat, A piros ruhás ember is egy 
központi figura - keresd a Shusi bár és a DNA 
KU CLLJTA (ZNI Z1aTL EKG Ü KELETEN 
ahol a táncosnőnek is szitakötő a fülbevalója. 
Az Early 0-val szemben lakik az egyik nem túl 
barátságos kolléga, Akiknek gondot okoz az óri- 
ás patkány a csatornákban, azok fussanak el 
CIA KN ZT NEK HT 
végén egy hajtóművet kéne beszerezni? Egy 
LEVETETT KEEN ET ZOLL A 
LELT ALTE LTE TSA EE LETT UB 
Amiket a néző tesz fel magának a 2 órás mozifilm 
vagy néhány órás játék után. Amolyan rejtett 
[NEL TE EE LETTER EEC ÉTL B 
ELL RUTL KLEKL AZT TÁ S ZT NKÉEKT ET 
kreálmányai felett vajon szabadon rendelkezik-e, 
ha azoknak is van lelkük. ES akárhányszor meg" 
nézed a filmet, vagy csak eszedbe jut, mindig 
felteszel magadnak néhány kérdést. Egészen ad- 
LINE ELET MTE ELTETT ÉT 28 
zelfogható közelségbe, míg nem válik valósággá, 
LELTE tte ETI LL LEE TAT AL E 


Két agy egy testben. Még jó, 
hogy zsenik az ikrek! 





nem teljesen így, de egyszer valaki nagyon ha- 
sonlítani fog Ray McCoyra, Tyrellre, vagy Cla- 
visre. Vagy már most is? 


Koronczai Gáspár 


biade runner. 





MTZOTTT TETTE TTL 


/ Döbbenetes effektek 3Dfx nélkül 
o játékonként újragenerált történet 
CENTET ETT KÜ LT B 
Mea b tász ia 18 
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bályattuk, és reménykedtünk, 

hogy a Microsoftnál sikerül 
betartani a határidőket. Aztán el- 
telt vagy négy hónap és egyre job- 
ban vágytunk utána. Most pedig 
végre elkészült. Kezemben tartom a 
dobozt, mely várhatóan az egész vi- 
LELKES JEL LE LELT TA 
felnőttnek és gyereknek egyaránt. 
A program készítői elég egyszerű- 
en fogalmazták meg céljukat: a leg- 
FULL JELL TET KILOT EL ELL 88 
készíteni, ami ma a piacon elérhe- 
tő. S mivel biztosra akartak menni, 
első lépésként leigazolták Bruce 
Selleyt, a MicroProse egyik ászát. 
Ezt követte egy jó egy 
éves fejlesztés és tesz- 
LN TATE TET 
tökéletes Warcraft — 
Civilization keverék, 
amely minden szem- 


14 táte LT ETL ÉT ACT á TB 


Népemnek muszáj szor- 
gosnak lennie - különben 
lelövetek mindenkit...  § 





pontból megfelel az 1997 végi elvá- 
rásoknak. 

Az egész történet úgy 14000 évvel 
ezelőtt kezdődik, amikor egy pár 
CI LL GERTULL ET KER MG LL ET] 
LESZÁLLT TET TT EZEL Lee 
borlást és letelepül. Ahogy elkészül 
KELINEGY ELTE NZ TT U LELETEI 
LELET TTL L NSA ETT LA TAT TTL 
GILL HALT EL KZT UT ÉLT 9 
ELLENT UL GMT ZT ROTT SALA 
tése, bővítése és a szükséges 
nyersanyagok beszerzése lesz. A 





is hasznos, hogy ha egy em- 
bert elküldünk fát vágni, 
akkor az addig nem hagy- 
LED LELT ELITE] 


többiek pedig fegyvert fognak, 
LTAL MATA r E 
zókat és új területe- 
LELET JAT 

















meg, idegen közelben mozdítható 
népeket igázza- ELEIT é CG 
nak le. Dolgo- nák szintén képe- 


sek valamennyi- 
re önállóan 
működni, hi- 
szen azonnal 
megtámadják a sze- 
mük elé kerülő ellenséges 
alakokat (érdekes, hogy ha pél- 
dául a két nép semleges viszonyban 
van egymással, harcosaink csak a 
katonákat támadják meg, a munká- 


EGLGTET TALI E] 
van, aki a rá 0sz- 
LETE TÜL LÓ 
megfelelően ala- 
kul favágóvá vagy 
LGA GSAL La 
dásszá (ezt a mester- 
ILL TTEZZaET Lá ET LT URAT 1111 ed 
UL ETLZG UTALT MELL LG ÜT 
nák teljes mértékben specializálód- 


IL ATL TTL ATA Aa 
szer kiképeztünk ala- 
bárdosnak, abból s0- 
LESI ÉSA 
ULT CT A 
Feladatunk sok apró 
szintből áll, s mind- 
ÜLSZ -e8 
eLeLA (ZATU 
LANG EVIG 1 
CEST Jt ET dJ[ HE 
LELT LAT LEE LE 


TELL TETT sokat nem). 
unalmassá, hiszen A játékban bár- 
LU ELÍTÉL KUL HI LETELT ÜLTE 
utat kell találnunk a — megkezdéséhez 


a négyféle alap- 
anyag valame- 


LA ULZ S ETL AT ANT ET 
LEVETTE LT LT TALÁ ULT Ő 


mennek a képernyőn, s bizony kap-.. lyikére lesz 
kodnunk kell a fejünket, ha azt szükségünk. Ka- 
akarjuk, hogy soha ne tétlenkedje- — ja kell például 
nek. A végső sikerhez még az egy- új telepesek 


HELTAI ST aza 
és a katonák ki- 
LEHAL A E] 
és kő pedig az 
(JUCI it 7 45 
a hajógyártás- 
2 TE [)) 


BALA ETTE ET TT EE TT 
sze helyes döntésekre lesz szüksé- 
günk. Munkánkat egyszerűsíti egy 
kicsit, hogy embereink csoportjait 
ESZT Z E TULL TE] 
UN ATAT ESZ NT EEL TETT 
nal ők kerülnek a kép közepére. Az 











csak a fejlődés későbbi szakaszá- 
ban válik nélkülözhetetlenné. Addig 
KEZEL TETTEL EL VT AT ee 
lyettesíthetjük vele. Ezzel viszont 
óvatosan bánjunk, hiszen a program 
ilyenkor aranyunkat egy az egyben 
cseréli kajára, fára vagy kőre. 
LELET GTA ATA CAT LT] 
egyértelmű, csak meg kell keres- 
nünk a közeli erdőket, köfejtőket. 
Me CT ULT NENT LEL ALT EZT] 

CL LESZÁLL ET ELTE UE 
tunk hozzá. A vadászat, halászat és 
a bogyók gyűjtögetése csak egy 
ideig működik, hiszen a lelőhelyek 
kiapadnak, a földművelés viszont 
stabil forrás lehet, csak legyen 





Ebbe a csini kikötőbe már csak 


világítótorony hiányzik, és utána 
akár el is nevezhetjük Pharosznak 


eret d4l a 


A Vörös Hadsereg útja jelen yes 
esetben nem Üllőre, hanem a 9538 
Valhallába vezet 





elég fánk mindig újabb farmot épí- 
teni (mert a farmok is kimerülnek 
egy idő után). Természetesen leg- 
LG LUC ELETE LET A 
hiszen azt nem minden pályán fo- 
gunk csak úgy találni. Ilyenkor ke- 
reskedelmi hajóutakat kell létre- 
LETT AT ELET LEL ET TULA CLA 
követ vagy kaját szállítanak, és 
aranyat hoznak cserébe. A kapott 
arany mennyisége csak a hajóút 
hosszától függ. 





dee ANT CA 
JC LA LÜL MÉLTÓ" 
a többi a különböző 
fejlesztésekhez, fel- 
LELETET LE AESAT ól 
séges. Az új kutatá- 
sokat ugyanis nem 
egy speciális épület- 
ben indíthatjuk, ha- 
nem minden házikó a 
saját újdonságaiért 
CLEAN ETT] 
varázslatokért a tem- 
[ULT ALÉLT AAA 
szerelésű katonákért 
pedig a barakkban 
kell megdolgoznunk). Amikor egy 
technológiai szinten eljutunk a ma- 
ÜLNI METAL LEVEL ELÉG TEL 
kell fejlesztenünk. Ilyenkor a falu 
központját kell kibővítenünk, s 
amikor ez elkészül, az egész falu 
egy fejlettebb korba lép (az elavult 
ACL CLd ubb At EL ELET 
ják fel, a választéklistákban pedig 
MATULA AU Lá ui) A 

A játékban követendő stratégián- 
kat erősen meghatározza, hogy me- 


(3 








AGE GF EMPIRES 


IE ET ő Ze áid [16 
ségével, ha valaki 
beleássa magát, tel- 
jesen saját igényeire 
LU AUT SA tiéd 
BILL I Tt tAei 
minden döntését. 

A játékban a vélet- 
[LELT ÚT] 

ke MELL LT 
PEST CL EB 
Ica r ACL B 1-B 
dig ez sem elég, sa- 
ját pályákat, hadjá- 
[GIL CLA CO [ea 
LL A E(I (12 
sebbek pedig csak a 
program web-lapjáról 
kell időnként letölte- 
niük az újdonságo- 
hető 

Lokális hálózaton 
vagy az Interneten 
LEE THAT CTÜ 30 
Gaming Zone olda- 
ELETU LIGET 
dig találunk ma- 
gunknak új ellen- 


Törzsi kupaktanács a klérus 
egyik tagjának vezetésével 















Hopplá! Komolyabb élelmi- 
szerlpari bázisra bukkantam 


Amikor csapatunk 

egy kicsit meg- 

erősödik, kezd- et 
hetünk épít- 


LT LALI ETA ÜL Té 
ELLA ESTI 
LL ALIAS VALT TTÚ) 
DET ALTÜ LELTE ULT TA 
erős és gyenge oldala, és per- 
sze a lehetséges épületek, 
katonák, valamint a felfedez- 
SAGA ALL ASE TDL TT ő 
UL 


feleket) maximum 
DET AET SZÁL B 
LÜL AL PU CSAT TB 
Erdekesség, hogy a 
játékosok által irányított 
népek csapatokba tömö- 
rülhetnek, és egymást se- 
CUC ELL VÁG 
PTE ETETETT LÉ Te 
ELLA LL ÉG AÉE 
kialakíthatunk, ehhez 
ELÜL LA EAT i 
kell kötnünk. A béketár- 
gyalások leghatékonyabb 
UL CN VA 
put ETn[-8 
LA ALTALI 
f [LATSZAT TTL e 
! (furcsa, hogy amíg a 
pá ELL EZÁT 
2 TUL ETET ET 
LELET GÉ: [3 5] 
százalék forgalmi 
adótwon le. Le- 
tet eL TATA 
volt magyar 
pénzügyminisz- 
ER r 1 LTAL 
gs 
zött?). További ér- 


A gép játé- 
Led já [a 
hézségi szinttel szabályoz: 
hatjuk és már a középső fo- 
el LIZ G ALT ELLE LJÜD LT 










ismereteink fejleszté- 

se mindig a legfonto- 
sabb feladatok közé 
tartozik. 

A Microsoft eddig ís rendszere- 
sen adott ki különböző játékokat. 
Voltak köztük egészen kiemelke- 
dők, mint a Neverhood vagy a Puzz- 
MTA TEL TC CELL Té 
dekesek. Az Ensemble Studios-szal 
közösen kiadott Age of Empires 
azonban valószínűleg örökre beke- 
rül a játékok történelmébe. A fan- 
tasztikus grafika, a monumentális 
bevezető animációk, a zene, mely- 
ben az ember teljesen elmerül, 
ULNE LG EL TAL ACT 18 -KT 
a megvalósítás tökéletes. A játék 
egyetlen negatívuma, hogy a fejlő- 
dés a vaskornál véget ér. De talán 
a következő rész majd innen foly- 
IEEE LATTA GT GTA öt TALMI 
MET TRLJ ZTA LU ETAGLL E (TT 
ket a folytatáson, Nekünk pedig ad- 
[ETL LEÉU LENT L TTL eKu Na ttSZE 
ni orrvérzésig. 


A vaskorban azért már komo- 
Iyabb viadalokra is sor kerül 





kezni, terjeszkedni. Eleinte csak 
házakat, magtárakat, katonai ba- 
[ELEG LELA ELÜL A TAG ETTE 
fejlődünk, úgy szélesedik ez a vá- 
laszték is. Az új épületek egy része 


am. 


SE LÜL Lá Te [TAT] 
egyedülálló ötlettel kedveskedtek a 
szerzők: a CD-n megtaláljuk a gép 
stratégiáját és a szabályokat meg- 
határozó adatállományok részletes 


dekesség, hogy egy népet ketten aa 

vagy még többen is vezényelhet- 

nek, s így talán gyorsabban tudnak Kiadja: 
[EEEN RT ETET ELT (A-t Mlzeeedelkó 


kihívásokra. 
A játék megnyerésének 
CTL ETEL 
lyán mások. Az 
Ce ILGLELE TATE Le 
ELL ÜLT HE 
lenfelünket, a 
ALLÉL] 
kell szereznünk 





P3g0. IGMB RAM, SVGA, ExCD. Wing5 


4. arégi civilizációk által hátraha- 


gyott összes tárgyat vagy ro- 
mot, míg a harmadikon meg 
LELET ELTE ÉLÉT 
lág egy csodáját. A siker- 
hez tehát nem mindig vezet el a to- 
tális katonai fölény, hiszen gyakran 
a gyorsaság, a jó taktikai vagy dip- 
lomáciai érzék közelebb visz a győ-" 
zelemhez. Az azonban biztos, hogy 








cEHASM THE RIFT. 


KAL LATE AN SZET e HET 
ja zt ÁMJEELTL Tá et LENT JTA 


hagyon. még voltam vele elégedve, még- 


pedig amiatt; mert hihetetlen sébessége Mi: 
att szinte felüdülés volta guákeután játsza- 
niwéle. Az enginé teljes egészében:3D tár- 

gyakat kezelt, az id soffwafe programja után 


ZT EZZALELT CA EJ ELLE 
meéruiel láttam, és Oan 
IT EKZZETRT E A 


ráádástb a minimum. 
ELTELTE 
tZTTON TLAN ELET eső 
ÜTZOETL A LL CLT ESB 
MON ALLES LN 
MG NTSKETT TT 1 
futott. ..). Teljesen , 
belszerettem ebhe a 
MILLÁT (A 





et 







egy gya- 
fr ETI 
[UENTUT A 
demó 
megjele- , "ék 
[OTA A] 
KEAJT 
[/ESt1 a 
gá, erő- 





Ka ( a 
[OSZT LEON TTL A ! 
Ugyanis nem volt full KIV , 
30, vagyis nem tudott hat s 
ETTLLTLÉYÁLÉT TÁLENL S 

objektuntalá vagy fölé pa: s 
LELNE ZAL ET TTL S 

MEN EAST ET I 
CALL KLTE TT ÉT 

KELNE LT TAG ETET ETL LE (e 
kombináció és csel, amit ez az új- 

fajta megoldás jelent. Így ez a ki- 

KELT ILLES ELTETT 

is egy generációs szinttel 

TELT SZT A 
valahol a 0uake (3d) és 








89 
kt 





Kapcsolókeresgélés, rádásul ezt még meg- 

d ALZGEZ  METT TELKEKEN TDL E [I 
Kell végeláltatatlan, vagy pont ellenkezőleg, 
(TTL LÁT T EG LOTL ARTS Tét 23 
ázért probléma; mert ezek, szűkösségük mis 
att; teljesen alkalmatlanok a hárcra, a kom- 
bózásra. Ittjégfeljebb a szötnyék elé állha: 





ML tés út 4) LEO E tát] 


KELTA TOT T TETEL KET NT 
mas kiugrok-a-sarok-mögül-lővök-visszaug- 
rok taktikát lehet alkalmazni . 

LETT TT ETET TZAASt Éz ől 
MTA ZAL NSZ EZ LELT LL KATE ETL Ő 
Egyszerűen látszik rajta, hogy kelet-európai- 
CLA ÜTETTT JEL TET ALL LT TA 

kis felüdülés az egysíkú 
amerikai gondolko- 


e 
éz 









sal eve 7 ség miatt 
bei 9 $ Se LE 
hd 58 
Mi 
w kj 
. 


7 senkit nem ér utol, kü- 


kifutufik, és a lendület átvisz minket a fűlol- 
dalra. Sajtos az egymás elleni partik egyik 
MELYET ETENNT KLTE TET Tu] 
gyorsan futnak, valakitkövetni:szinte lehé- 
tetten. Azon taktikázni, hogy vajon merte-le- 
het akkor most a másik , ugyanezen okból 








ban valami miatt sokkal tovább:prógramozták 
ALA LUCIA Ó 

Jarmásik nagy problémám, ami miatt sajnás 
lom ezeket a játékokat, hogy mindkettőből 
Pn GEt1 LL ELNE ELL LT 
megvan, Ha az SW MEZ E itat 














ELLA ed egT a TETU 
jeegutátr ht S] versa 


rülni 15 csak kevés esetben lehet, 
hisz a játékban nincsenek telepor- 
LAN T LKR TULELTE] 
szerintem egyáltalán nem zavaró. 

LELTE EÁLT TT 
LOTZ TAL ETEK ZETT 1 a 
gun, ami elég jól sebez még távolra 
LENT LETE ESZ LT ETL AL LG 8 
ELS Nt zel] 

FLAME LOVA a 
ke LG Lé2 1 


Ez 





EZTET ONES 


lönösen a Chasm zegzugos fo- 
lyosóin. A rakéta elég jónak tűnik, 
MELLETT TTL ETL TALET TETT 
mint máshol. Ennek oka szintén a nagy sebes- 
ség és az, hogy amíg az előző be nem csapó- 
[ILL LAZA AU LÉT A 

[LA tá nu NT KELT LAS 


t már egy 
méretesebb darab 


COEN KET eza ALLIT SOT LE 

















rja sari 8 A. hös 
? 

















tumaival, ügyes fegyverrendsze- 
KAT NEL LTAL TSZ NE TAT 
[EGT EZAZ TB 
Így, külön-külön azonban, 
mindegyik csak egy gyenge közepest érde- 
mel, és azt hiszem, gyorsan el fognak tűnni a 
ATTLTTESZA TT TTL 


A DUKE ÉS A OUAKE ÉDES GYERMEKE! 


a Doom (2.5d) között. Legyen mondjuk 
2.750... 

LUETGN EZ Y ATYA ET LT KELT 
KELTETT TANK ET USA T TT ELL TOT 
ban kell megvédenünk a Földet a rá támadó 
(dimenziókapukon érkező...) idegenek ellen. 
Minden epizód 4 pályából áll, melyek sajnos 
LELET (ETL A 

Egyáltalán nem a harc dominál, hanem a 





dásmód után. Az egykor hatalmas, ma már 
csak máladozó, ki-tudja-milyen rendeltetésű 
gyár azt hiszem, sok honfitársamban ébreszt 
valamilyen emléket... Az ég színe, és a csa- 
padék szerintem nagyon eredeti, borongós 
hangulatot kölcsönöz a játéknak. 

A szörnyek terén is megpróbáltak újat hozni 
az alkotók, nekem a kedvencem az üvöltő 
Zombi, aki ránkordít, és ezáltal sebez ben- 
UL 
LG ZAL ELT Ká A 
KET LG TA CALTAT AL EZT TETEL 
pályákat is mellékelnek, melyek 
szerintem nagyon jól sikerültek. 
MESELT STÉT S 
ták az engine hiányosságait, és 
jó pályaszerkesztéssel megpró- 
LEE CL ELTE ETTÉL 
áthidalható szintkülönbségeket 
raktak a pályákba, valamint, 
elég sokszor csak Doomos ugrás- 
sal lehet eljutni valahová. Ez 
egyszerüen azt jelenti, hogy ne- 


kiegyensúlyozottak, jól használhatóak, nincs 
közöttük olyan, amit megszerezve a többiek- 
nek semmi esélyük sincsen. 

A Shadow Warriorral összevetve: Van né: 
hány hasonló, jó ötlet mindkét programban, 
Ezek közé tartozik a tripbomb, ami egymás 
elleni játékban nagoyn hatásos. Ezeket csak 
le kell tenni a földre (Chasm) vagy elhajítani 
(SW). Ezután nem sokkal élesít, majd ha va- 
ILL ALANT UN 

Hasonlóan színvonalas megoldás mindkét 
játékban a víz. A mai kor igényeinek megfe- 


lelő, félig átlátszó közeg, hullámzik, bekékíti 


az alatta levő dolyokat, ahogy kell (ráadásul 
ezt az effektet software-ből tudják a progra- 
[UO AL LÁM LEN MAAA TU [28 

mojában is benne volt). 


FALAT TSA CST TTT LA 


játékról, az az, hogy hasonló problémákkal 
küszködnek. Ez pedig az elkésettség. Mond- 
juk ha 1996 júniusában elkészül mindkettő, 
akkor óriási sikert arattak volna. A baj az, 
hogy már akkor is folyt a készítésük, azon- 





FS Li [7 
esetet LULLE LILA 





ZBGOXIOO, IGMB RAM, ExXCD, DOS 5.0 


/ alacsony gépigény 6 elképesz- 
tően gyors e ügyes fegyverek 
X "2.75D" e kicsit elkésett 
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576 .KBYTE 
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h 3 
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erei ál 3 


zett a Duke Nukem-vonal legújabb tagja, a 

Shadow Warrior. Egy elég hosszú időszak. 
(1993-1997) jellemezte a két legnagyobb em- 
berszimulátor cég és engine vetélkedését. A 
legelső igazán kidolgozott ilyen jellegű prog- 
ram, a Doom után nem sokkal meg is jelent a 
válaszlépés, a Rise of the Triads formájában. 
LEJON AZ LES á eg ANNAL Et va 
va folyik a vetélkedés a két cég és megvalósi- 
ILLE GEL t B 

LELZA  eO ELL OL LE] 


WE LU LT ETL EST E E 


ML TTL ALLT YT EL ELS 


LEGAL ELNE E E LE 
LN EE LA TAT Lát júj 
tak, mint javítottak a cég ázsióján. Aztán, mi- 
KELLET LL LME TAL ELOTTE a €] 
[ELTELTE L ALKN ZT A 
EGT TAT ENE ES E ELESEN 
LATE TETT E LL ATKA ELET 
DEL 
[LETTER 

j ho ; 


IATA AAL e 
MELLRE TATA Te 
zem meg, hogy szerintema fenti ve- 
télkedésben, ha csak árnyalatnyival is, 
de mindig az id soft vezetett. Bár történet, 
részletesség, felbontás és gyorsaság terén a 
30 Realms mindig tudótt újat hozni, de a piac 
MELL SZENES E TE LELT ES 
az idsoftware határozta meg.) Szóval a Snadow 
Wárrior... bula LATE LTE KTATAT ZT ESA 
KA TELS NT EA OEE TT LATE 
DELLA LA LELETET 
objektumkezelésben látom. Az SW nem tüdott 
ELT LELT ETATS ALTALI ELT LÉT 


tépni azt a bűvös határt, aminek most már min-as 


den programnak meg kéne tudnia felelni, Ha a 
Doom 2.5D volt, akkor a SW legfeljebb csak 

KA LALI ZET TALK ANN LELT ÁLTaT 
ugyan mindennek eltárolja az adatait 3 dimen- 
HILET NEY ZETA ALLT Tat A 
Vábbra is olyan papírmasék, mint a régetr 

bi programokban voltak. Tehát mindíg 

LL LA ZA E Tá 

ELEGET ELT MLSZ TTL TA 

MEL ASE LELTE 

PENTRU LON a 
denki emlékszik még a Do- 
omból, hogy egy adott 
















figyelemre méltó vonása a 
szerelésük. . 





szörnynek 8 féle képe volt, és mindig azt raj- 
zolta ki a játék, amelyik síknyolcadban éppen 
tartózkodott a játékos. Nos, ezt a módszért itt 
megfejelték azzal, hogy sokkal több oldalt raj- 
MAZ MELL KILL TESÁ LT Se 
rel az ezek közötti átmenetekét is kiszámolja a 
fát kelet zá ET LOTTE 
CVS LE BE TMTE LT LENN NAT 2 
a háttérbe, stb. j 
Let Na GT t He TTV EN EL A 
fájzolórutinja úgy gondolkodik, hogy: ilyenma- 
gasan van ez a tátgy ÉS ilyen a kiterjedése, . 
úgyhogy ide fővom rajzolni... 
a TOLL LT] 
így: ilyen és ilyen 


[CLA 
Mr 
ET 
maszatolok va- 
ILL 
nti t ei 
LUELKAT 
LeVEL 
Láz HE] 
beilleszthető 
EST tetü) 
gondolkodó 
program, ad- 
ja SW-ban 
ő 
feszül 
ma- 


ti 






























gánaz engine-en belül, és ez, minden. próbál- 
kozás ellenére, nagyon mégjélenik a képernyőn 
ENGY E ON e ESZ LL KI 
ROTT enginé:t, hanem teljesen új átapókra, 
koncepziózusan újat felépíteni. 

Maga a játék megpróbálta a Duke nyomdokait 
LEÜTNI CH s AC LGn ETT ELT 
ban a mókamikd stílusban. A főhős, Wang úr, 
ESET At ptő, mindig kommentálja 
ELLE Lett e ALLE LT 
LOL TAG TGM TTL ST USN LME [ tő 
ceswéresre készítettek. néha túlságosan is 
mókásak, néha az embernek akarat- 
ELESETT ELT Ea 
ELLÁTTA Li 
A ea 
EH a 
[Ci 
jtó 
IN 





Ida 
LAT 
újat sem 
sikerült al- 
LT 
amilyen pl. a 
[ELEK Tt 
LÜLESSA LINE 
IGÉT ía 
LN 
UL ETEL 
visszahozni a 
LULU EU Hi 
TALAL 
rázsát, mint 
karate ököl és 





SHADOW WARRIOR 





LEON LELT Ze LL LEE 
Eleve, Ilyén játékban semmilyen közetharci fegy- 
ver nem túbjól használható, Mégpedig azért. 
LOLLLELELÜ TE KREÁLT TÁJAT 
edébbmeégy, túl nagyot kell utánafordulnunk. Míg 
[ESEL EL ETT ELÉBE SALT B 
CEZ AL ZD LO EE ETT 
ható. A Duke rengeteg apró kis poénját is meg: 
próbálták át- 
[18 






Stephen King nyilván jól 
érezné magát ilyen társaságban 





itt minden, mi szem-szájnak ingere, Irányítható 
járművek, géppuskafészkek. stb. A világ nagyon 
változatos, szinte pályánként változnak a bit- 
mapek, akár a Duke-ban, és a China Town-ősi Kí- 
na design is éppolyan ismeretlen ismerős, mint a 
DET ET S KATtE EK Kit EALER 
[Laza eA 


Kiadja: 


shadow Warrior — Eidas 
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/ Minden tekintetben rendkívül 
változatos 


K "2.750" o kicsit elkésett 


TOMB RAIDER HI 


—  Eleteműültebb újságok még set is hajlan- 

"  dóak lettek volna renderelni a délceg kalan- 

.  domőről (ezt sajna az Eidos galád módon meg- 
, de egyes szemfüles irodai alkal- 

szerint az Interneten azért lehet érde- 

fokat találni). A Croft-tázat azonban az 

a hír tette teljessé, 

hogy valamelyik 

hollywoodi cápa 

is ráharapott a 
témára, s hama- 
rosan . mozifil- 
men teszik hős- 
nőnket halha- 

tatlanná. 
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Csak remélni merem, hogy nem egy Barb Wire 
színvonalú katasztrófafilm lesz a dolog vége 
(Pamela Anderson mint Lara Croft — brrrrr....). 

Ennyi azt hiszem elég is a Tomb Raider 2. előz- 
ményeiről. Az első rész szerény véleményem 
szerint megjelenésekor a legjobb PC-s ügyes- 


Hobnak a játékon. A 





ware és hardware gyártó 
gek, hogy mindenkivel meg- 
vetetik ezt a kis ketyerét... A/ 
kezelés nem sokat, mondhat-. 
ni semmit sem változott. 

Megjelent ugyan néhány új 

mozdulatsor, de az egyetlen 

IGAZI újdonság az, hogy Lara 

akár járműre is pattanhat. Ez 

viszont ugyancsak megdobja 

a játékmenetet, különösen a 

velencei epizódban (motor- 

csónak rulez). 

Ha már a játékmenetnél tar- 
tunk, erre ki is térnék egy ki- 
csit bővebben, mivel érzésem 
szerint ez a játék egyetlen gyenge pontja. A 
grafika ugye a tökeletesség határát súrolja, s 
ez igaz a hangokra is - ezekre tényleg nem le- 
het egy rossz szavam se. Maga a cselekmény 
viszont nem sokat (mondhatni semmit se) vál- 
tozott, mintha csak az alkotók kifogytak volna 
az ötletekből. A Tomb Raider megjelenésekor 
egy PC-n addig még nem látott stílust és szín- 
vonalat képviselt, és sikere nagy részben en- 
nek volt köszönhető, A folytatásról ugyanez 
nem mondható el: szép, látványos, gyors, profi 
- de valami mégis hiányzik belőle. A végelát- 
hatatlan pályákon bolyongva néha nem falakat 
és ellenfeleket látok, hanem textúrával felhú- 
zott poligonokat. Félreértés ne essék: a Tomb 
Raider 2. egy fantasztikus játék, a műfaj sze- 
relmeseinek egyenesen kötelező darab. Csak 
épp bizonyos részei oly tökéletesre sikeredtek, 
hogy a gyengéi különösen szembeszökőek. 





ségi játék volt, így aztán igen elégedett vigyor- 
ral kaptam ki a CoVboy kezéből folytatást. Mo- 
solyom csak akkor lohadt le, mikor bülbülhan- 
gú főszerkesztőm ismertette a lapzárta aggasz- 
tóan közeli időpontját is. Egy szó mint száz: túl 
sok időt nem tudtam eltölteni a játékkal. Az 
alábbi cikk épp ezért első benyomásaim kusza 
krónikája, szigorúan a teljesség igénye nélkül. 
Persze a Tomb Raider 2. ennél azért többet ér- 
demel, így aztán a januári számban még 
visszatérek a témára - reményeim szerint egy 
teljes végigjátszással. Már amennyiben nem 
akadok el végleg a 16 gigászi pálya valamelyi- 
kén, amire egyébként minden esélyem meg is 
van (nem baj, legfeljebb majd Vári Zolihoz, a 
mászkálós játékok nagy doyenjéhez fohász- 
korok segítségért). 


A játék kinézetre nem sokat változott: gyönyö- 
tű, akárcsak elődje. 30 kártyával játszva ez. 
hatványozottan igaz, a pixelmentes textúrák és 
atelyenként elővillánó ködeffektek igen sokat 


Sajnos ez nem lesz olyan hosszú bekezdés, 
mint amilyenre előzőleg számí- 
tottam. A kezelés maga semmit 
sem változott, így erre nem is 
térek ki külön (a Tomb Raider 
leírását a 1997/3. számban lel- 
hetitek meg). Új dolog a 
jeizőrakéta felbukkanása, 
mellyel az egyébként töksötét 
helyeket világíthatjuk meg egy 
időre. ("/"" billentyű). Hatása 
sajnos nem tart túl hosszú ide- 
ig, s a vaksötétben botorkálni 
nem igazán jópofa dolog - 
a ezért az ilyen helyek előtt nem 
árt egyet menteni. Menteni úgy 
általában sem árt, mivel a 


Tomb Raider 2-ben még nagyobb magassá- 
gok, még brutálisabb ellenfelek várják a min- 
denre elszánt játékosokat. Elég egyetlen 
rossz lépés, s már tölthetjük is vissza a leg- 
utolsó játékállást. Már az első rész se volt ha- 
bostorta, de a folytatás különösen brutálisra 
sikeredett. Néhány pályán nem a szemünk, 
hanem lelki egyensúlyunk és a billentyűzet ki- 
mélésének okán kell negyedórás szüneteket 
beiktatni, 

Már említettem a járműre szállás lehetősé- 
gét, ez alapvetően nem egy bonyolult műve- 
letsor: másszunk fel a kiszemelt gépezetre és 
hajrá! Mozogni a megszokott módon tudunk, a 
sebességet sétára (SHIFT) váltva csökkent- 
hetjük. Az ütközések egyébként nem a jármű, 
hanem Lara épségrére vannak kedvezőtlen 
hatással, úgyhogy nem érdemes a Mad Max- 
stílust erőltetni. A járművekből egy balra il- i 
tetve jobbraugrással szökkenhetünk ki. 

Új dolog még a sekély víz, melyben ugrani 
csak egy helyben lehet, s Lara mozgása is le- 
lassul. Nem egy korszakalkotó újdonság, de 
legalább újdonság. Az már sokkal érdekesebb 
dolog, hogy Lara immáron a létrákra illetve 
könnyen megmászható falakra is fel tudja ma- 
gát tornázni. Tehát nem árt a fal tex- 
túráját alaposan megvizslatni - 
egyszer ez a továbblépés kulcsa. 
Szintén dícséretes változás, hogy az 
egyes helyszínek sokkal változato- 
sabbak és "térbelibbek", mint az első 
részben. Kalandozásaink példának 
okán a kínai Nagy Fal tövében kezdőd- 
nek, majd Velence következik, itt meg- 
látogatjuk az Operát is, majd hajóron- 
csokban kutakodunk a tenger mélyén - 
szóval elég jól el fogunk majd szórakoz- 
ni. Az mondjuk nem egy ötlet, hogy 
hihetetlen kalandjaink nem csak sírbol- 








576 KBYTE 


tok, piramisok és barlangok mélyén fognak 
Zajlani. Az viszont elég debil dolog, hogy egy 
nagyváros (értsd: Velence) teljes populációja 
gengszterekből, dobermannokból és kötekedő 
kedvű munkásokból áll, kiknek egyetlen célja 
szerény személyünk likvidálása. Ennyire még a 
Vill. kerületben sem rossz a helyzet. 


d 


€ use 


Ami az ellenfeleket illeti, ők sajna sokkal ín- 
telligensek lettek. A tigriseket s egyéb okta- 
lan jószágokat még könnyedén legyilkolhat- 
juk a magasból, de sokszor emberekkel is 
összeakasztjuk majd a bajszunkat (ez jelen 
et ugyebár képletesen értendő), ami 

már keményebb feladat. Ezek a visszataszító 


Egy békés délután a barlang 
mélyén: én lövök, ő lő, te mető... 


figurák ugyanis nem egyszer biztos fede- val vál 


zékből lődöznek a törékeny kis kalan- 
dornőkre, méghozzá igen nagyméretű fegyve- 
rekkel. Különösen visszataszító szerzet a paj- 
szert lóbáló munkás (tán sztrájktörőnek néz 
minket?), aki még a magasabban lévő helyek- 
re is utánunk mászik. Harcolni egyébként már 
a víz alatt is lehet - már amennyiben sikerült 
összeguberálnunk egy szigonypuskát, Kelig- 
mes meglepetés még a játék íróitól, hogy a 
halálnemek repertoárja egy újabb darabbal 
bővült: a tűzhalállal. Lara ugyanis igen meg- 
lepő módon nem csak ugrik, lő és mászik, ha- 
nem némi rásegítéssel akár lángra is kap- 
hat. Ez az állapot mondjuk igen on kálendt 
len, nem árt ilyenkor fejest ugrani valami 
méretesebb medencébe. 


szÉB MÉHÁNY EGYÉB 
ÉRVEKET GENBEBÉGET 


Már előre figyelmeztetek min- 
den vakmerő játékost: a 
Tomb Raider 2. végigját- 
szásához kötélidegek- 
re, kőkemény akarat- 
ra és nem kevés 
tieteket lesz 
szükség. A játék 
ugyanis 
elődjéhez 
hasonlóan 


nére én néhol igencsak 
eluntam a játékot (ez 
mondjuk nem tartott túl 
sokáig - ahhoz sajnos 
túl jó a program). Maga" 
a történet egyébként / 
nem bővelkedik a logi- 
kai és kalandelemek- 


Miss Croft irhabekecsben is 
igen dekoratív - de még mindig (7 
tűrhetetlenül sok rajta a ruha 


TOMB RAIDER HI 


ben, a GE ESzál és mászkálás Az például különösen látványos jelenet, mi- 
fogja időnk java részét kitölteni. Alighanem  dőn a velencei epizódban a motorcsónakkal 


az alkotók ráéreztek arra, hogy ez magában 


szállunk át néhány nyílászárón. 


édeskevés, ezért sokkal élvezetesebbé és Az eddig leírtak alapján gondolom már sejt- 


változatosabbá tették a harci részeket. 


A harci kutya kérdés végképp 
megoldódott (Eblösung) 


hető, hogy igen pozitív véleménnyel vagyok 


a Tomb Raider 2-ről. Annak elle- 
L18 hogy bizonyos szempontból 


Tomb Raider 2 ízigevérig profi 
munka, s minden szempontból 
felülmúlja az első részt. Viszont 
a nagynevű előd annak idején 
ugyancsak felkavarta a PC-s já- 
tékok állóvizót - s ugyanezt a 
folytatásról már nem mondhatom 
el. Ahhoz túl kevés benne az öt- 
let, s a készítők túlságosan is ra- 
gaszkodtak a már bevált sémák- 
hoz. Ennek ellenére a Tomb Ral- 
der 2. minden bizonnyal nagy si- 
kert fog aratni s sokaknak fog 
kellemes perceket szerezni -— s 


EGG og isléeteálacisá SEK valahol ez a lényeg. 


molyabb fegyvereket, mint amilyen az M-16- 
0s (a gránátvetőt meg sem említem, nehogy a 
Doom-rajongók izgalmi állapotba kerüljenek) 


,  tartogassuk az igazán kemény ellenfelek el- 





len. Muníciót ugyanis igen keve- 
set fogunk találni, s gonosz mó- 
don azt a keveset is főleg a tit- 
kos helyszíneken. Titkos hely- 
színekből ugyan elég sok 
akad, viszont ezek felderítése 
és kifosztása igazi kemény em- 
bernek való mulatság. 
A klasszikus "felmászok ma- 
gasra és onnan orviövész- 
kedem" taktika még min- 
dig jól beválik — a gond 


kémlelni a környéket. Sokszor 
ez se segít, mivel a kevéssé tes- 





Kiadja: 


JET ETT LT TATE TAT 









GRAIVO THEFT AUTO 
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Kicsi kocsi elcsenődik 


Így jár az, aki a síneken mászkál! 


(S 


yakran volt úgy velem, 
HB az utcán egy formá- 

sabb autót látván felmerült 
bennem az a sátáni gortdolat, 
MSZT L TA tr tő 
sítani azt. Sajnos (?) azonban 
UE LT GEZA UAEY E LL EZ] 
tettem "magamévá!" a kicsikét, 
PL AT TTTEZa LAT ELT 
gát ismervén valószínű, hogy 
még ma í$ azzal mennék regge- 
lente a suliba. Am most eljött 
az idő, s hoszú önmegtartózta- 
tásom után végre helekostólhat- 
[ELLYAGTG GNEITG LETT 1138 
sem unalmas, ám roppant szóra- 
LEHA CT LT T A (e 


UTAK RÉMEI 


A program amolyan Micro Ma- 
MESSZE KT EÜ GÉ 
mulátor, de a puszta száguldo- 
zásnál azért több lesz a felatla- 
LÜDLeS CIC EEE ET ELLA] 
a megbízóink kívánságait telje- 
sítenünk , busás fizetség remé- 
nyében. 

Amirnaggyá teszi a játékot, az 


A körülöttem gyülekező emberek, EBKZENEDEI 
és a kezemben mosolygó : k 
géppuska rosszat sejtet... 





az ellopható járművek választé- 
LENA LEE ee LL EIL ET 
melyik -atrtó megtetszik nekünk, 
Ce eu ál e NN GEL HET Á Ji 
AGG EL KT T TTL OMT G TÉS A -ső 
méllyel nem lesz sok problé- 
mánk, hiszen miután kinyitottuk 
GAZZAL LILLE JE tte a LA 
berkénk egy elegáfis mozdulat- 
tal leüti az illetőt: A választék 
igen bő: az iskolabusztól kezdve 
gyorsasági motoron és taxin át 
CLT CT LE AL GTSÁ ALÉLT 
der megtaláható. Ezek ráadásul 
mind-mind másképp viselked- 
nek, úgymint kormányzás, se- 
besség, fékek... 

A grafikára egyetlen rossz sza- 
vunk sem lehet: a kamera állan- 
dóan közelít-távolít, a féknyo- 
LAT tt tut Tét elt] 
kasztnik az ütközésektől folya- 
matosan torzulnak. Egy mezei 
Pentium 100-as gépen ragyogó- 
CLRU Ged EY EL LANE TET) B 
de azért a komolyabb gépek tel- 
jesítményének kihasználására 
ott van az SVGA és a 3Dfx támo- 
(IGEN 


LÁSSUNK MUNKÁHOZ? 


A játék kezdetén egy hatalmas 
város kellős közepén találjuk 
magunkat, előttünk egy sárga 
nyíllal. Ez mindig a küldetésünk 
célpontja felé mutat, jelen 
esetben a telefonfülkék felé. Itt 
a piros nyilak jelzik a felvehető 
telefonokat. Ezek tulajdonkép- 
pen egy-egy küldetés jelképez: 
ne NSÉ ET LAZA UL EST 


(iskolabusz, tűzoltókocsi kami- 
on...). Ha gondoljuk, a vonatot 
is igénybe vehetjük, de a sínen 
ne nagyon mászkáljunk, mert 
elég megrázó élményben lehet 
[orát hLebT ez LÜLL ACT 
LOTTE SEN EL AL GT EGRI (10 
felvéve néha sokat segítő üze- 
netekhez juthatunk. Találhatunk 
még taládákat is (ezekről ké- 
sőbb bővebben), amiket érde- 





vagy egy bizonyos mennyiségű 
Pnrá nt lee EA 1 a 
tünk tovább. Ha járműhöz aka- 
runk jutni, akkor javaslom, hogy 
CUT TLC Ae te TEN ÉG Ta 
így kialakult "dugóból" vá- 
lasszuk ki a nekünk szimpatikus 
járgányt. Ha ezzel megvolnánk, 
álljunk elé, és az Enterfel száll- 
Ja LUT ÉLET ÉG ZA LTD 
célpont körül heves ellénállás- 
sal találkozhatunk (értsd: meg- 
próbálnakiminket szítává lőni). 
Általában ézzel nem kell szá- 
molnunk, ámíg a járműben tar- 
tózkodunk; de ha még így is tü: 
zet nyitnáriak ránk, egy daratúg 
biztonságban vagyunk. Éppen 
ezért érdemes mindig körülnéz- 
nünk, mielőtt kiszállnánk, és á 
nem kívánátos személyeket "el 
távolítanunk". Erre a nagyobb 
testű járművéket tudom ajánlani 


mes minél gyakrabban aprítani, 
mivel értékes éktrák Japulnak 
[Mm ál aamatáetia 
nyő alján láthatjuk (F10 hatásá- 
ra ismét előjönnek), személyhí- 
vónkat pedig a bal-felső sarok- 
ban találjuk. 

Van, amikor elkezd visszaszá- 
LL TELE E LEÉLT EL LÉT e 
PRG EILÜT TTL Tá 1 
fónfülkét. Ha nemérünk időben 
oda, új munká után nézhes 

LÜL LAN ERTL EK LEE 
ket kelt fuvaroznunk, akiknek 
testi épségére különösen ügyet- 
LL OKT TSZ TAT LÉ A 
általában nem sétakocsikázásra 
LEALL LONGER ANTAL UT 
őket, kellemetlen .kék-piros fé-. 
LELTE TT ERTL A 
nek meg mögöttünk. Ném árt te- 
hát beletaposni a gázba, s.ha.a 
szükség úgy hozza, végezni a 


A telefonfülkéknél vehetjük 
fel a "megrendeléseket" 





. 





tte 


me 


"a / AA 
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kellemetlenkedőkket. Há végez- 
tünk az összes küldetéssel, a 
következő "fejezet" következik, 
azok után pedig új város: 


AZ EXTRÁK 


EY CHAT ESZT ATA (TAG ÉLT 1 
említettiádákban találjuk. Ha 
éppen egy autóban ülünk, elég, 
ha csak áthaáládunk rajtuk, s így 
automatikusan félyeésszük a tar- 
talmát. A legtöbbszür a jól be- 
vált pisztolyt 
fogjuk találni, 
ELÜLT LA a 
konysága cse- 
LEV ALK] 
LL LATTA 


szi. A ked- 
yencem a 
géppuska, 
amivel hatal- 
ht Stát tó 
tást Jehet 
véghezvinni, de igen kevés her 
VEL KC ELGÉ ZT ÉLETET 
megjegyezni a lelőhelyeiket, és 
ezeket rendszeresen felkeresni. 
Találhatünk még páncélt, kul: 
csokat, plusz energiát az au- 
EGT UL CN ZATOT TEL UGAT 
megmarad, ha idő közben jár- 
művet változtatunk. Néha, há 
egy gépfegyvert találunk, meg- 
jelenik a "kilf/by frenzy" felirat, 
ami annyit tesz, hogy bizonyos 
INET OTET VOT Tt sTa átl 
tást vigyünk véghez. Ha több 
LELT LENG LÜL EGEN LA 
br ae LEALL Le 
hátunk közöttük. 

Amennyiben elkapnának vagy 
meghalnánk, a felszedettete- 
CTL LTV -BYALT Tee 


GAZTETTEINK 


Feladataink végzésekor néha 
elkerülhetetlen lesz a rendőr- 


Kérjük kedves utasainkat 
kapaszkodjanak, ez rázós lesz! 





SÉgHEI való összeütközés. Érde- 
kes, hogy az autólopásért nem 
szállnak ránk (bár lehet, hogy 
ez már a játszhatóság rovására 
ment volna). Ha ideiglenesen el 
szeretnénk kerülni a konfliktu- 
ELTELT LELT ULNE LETT LÓ 
az utcán, a robbantgatásokat 
Hedig végképp mellőzzük. Gya- 
[UL OTTEMOLEL ÜLET ET 
junkogolyó általi halálra pedig 
csak agt ítéljük, akire nagyon 
"herágtunk"(vagy küldetésünk 
teljesítéséhez szükséges). Ha 
nekiütközünk egy rendőrnek, az 
azonnal üldözőbe vesz minket. A 
képernyő tetején tátogó rendőr- 
LTAL GEZA TAT LETT ÜLT A-T 
azok számát. Ha már komolyabb 
üldözőseregre sikerült szert ten- 


LUNAR HOLT LUCI ATAC E 
lákozhatunk , amik a megfelelő 
eszköz segítségével/nem jelent- 
hetnek akadályt. Persze minde- 
zek betartásával "nem az igazi" 
a móka, egy:kis kekeckedés a 
zsarukkal sosem árt... 


TIPPEK 


Ha a miket üldöző rendőr bácsi 
kiszáll az autójából, azt a másik 
oldalról egyszerűen toljuk rá; 
így halálát nem mindíg a mi 
számlánkra fogjákvírni. Erdemes 
a hátrahagyott járgányát ÍS eltu- 
lajdonítani, mert visszataszító 
kinézete ellenére igen jó tulaj- 
donságokkal rendelkezik. A mo- 
torok esetében már komolyabb 
gondok merülnek felmért ár- 
KENE LL TT ELTd det eőN 
GGAL NUN ZENET EE 
szárnyakra kaphatunk. A tola- 
tásra pedig végképp nem alkal- 
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USA LELT 
csak végszük- 
ETL ALT CI] 
használjuk. 
Ha már egy 
KÜ CSta 
Lá Ji L e 
PIT NIS (GET d 
tunk, az lé- 
nyegesen le- 
lassul, és a 
ue E he TE) 
[ETVE TOAL 
240 Lá 
életveszélyes- 
sé válik, s 
egy-két ütkö- 
zés után a levegőbe repül. Né- 
mely küldetés során egy-egy 
olyan járművet kell ellopnunk, 
amelyekből a 
rossz helyen va- 
ILOSSZ ÜLET ő Ta 
ves tűzijáték kí- 
séri. Robbanás- 
veszélyes még a 
speciális áruval 
megrakodott ka- 
mion is, ezért 


inkább a "4assan járj, tovább 
élsz" taktikát alkalmazzük: 


EGY-ÚJABB NAGY NÉV 


A játék hangulatát fantasztiku- 
san eltalálták. Az ígazi izgalmat 
LTE LL E TET Lá d B 
legetett zsaruk jelentik, de a 
konkurecia lerázása sem lesz 
azért egy kis feladat. A küldeté- 
sek változatossága nagyszerű, 
bár azt azért tegyük hozzá, hogy 
néha elképesztő ötletekkel ke- 
resnek meg minket (lopjuk el a 
maffiavezér motorját. ,.). Az 
egyetlen dolog, ami nem tet- 
szett, az a nyolc választható 
karakter teljesen egyforma vi- 
selkedése, ugyanis még a ruhá- 
zatuk is egyforma (a hangjukról 
nem ís beszélve). 

A játék végigjátszása alatt há- 
rom teljesen különböző városba 
juthatunk el. Ezekben még az 
autók is az ottani éghajlatnak 








GRRATUI THEFT AUTO 


l I I ] Ezt a motort kéne valahogy elcsenni, de 


az a négy őr nem hagyna sokat belőlem... 


megfelelően változnak (például 
ami az egyik városban teljesen 
zárt, az a másik helyen nyitott). 
A járműveket jórészt valóságos 
márkákról mintázták, ám a ne- 
veikben némi eltérést tapasztal- 
tam (Jugular, Porka Túrbo...). 
Aki látni akarja, milyen sebes- 
ségre képes a program, az kap- 
csolja ki a frame limitet (F8), 
így iszonyatosan fel tud pörögni 
a képfrissítés, Nekenrminden- 





esetre nagyon tetszett, s való- 
színűleg ezzel mindenki Így 
LELT VELT TESZT 
guldozásra vágyik. 

G. P. 





Pg0, IGMB RAM, SVGA, ZxCO 


/ Maga az alapötlet e 
változatosság 
LETE za asz a 

c MUTET 


dl 





MRREAMS TO RREALÍTY 


Kés vala az MDK. E talányos randább. Elvégre ha 30 rongyot kiadok 


rövidítés (hivatalosan "1 

Deliver Kindness", de átyó 
"Murder, Death, Kil!" verziója is töké- 
letesen illik az anyaghoz) minden idők 
egyik legjobb PC-re íródott ügyességi 
játékát takarja. Villámgyors 3D grafi- 
ka, fergeteges képi humor és hihetet- 
lenül változatos játékmen zek 
tették a maga műfajában jó ideig utol- 
érhetetlenné az MDK-t (s hogy ez nem 
csak az én véleményem, azt híven 
tükrözik az eladási statisztikák). A 
program hatalmas sikert aratott, s ez 
aligha kerülhette el a nagyobb soft- 
ware-forgalmazó cégek figyelmét. A 
Dreams to Reality is az MDK teremtet- 
te nemes hagyományokat követi, s 
van egy olyan érzésem, hogy még szá- 
mos hasonló stílusú programnak ör- 
vendezhetünk a közeljövőben. Elvégre 
Lara néni is már teljes mellszélesség- 


Popeye, sose kop ely - kívéve, 
ha a hátára nem verek egyet ezzel 
a kicsíny zsebkéssel 


le 


a hamarosan megje- 
s sálétot és 


ÍHATÉTELEK 


előtt egyet- 
tni min- 
den idők legszebb z 
ugyan nem állítoi 
nekik, de a Dre: 
l nyörű. Ezzel a 
jee 


azért a ragyaverte kártyáért, s már 8 
megányi videomemória ketyeg a gé- 
pemben, akkor legyen is látható kü- 


lönbség. Az viszont, hogy egy k korrekt 


konfiguráció mellett lebutított gri 
kával is szaggasson a játék, a ár e! 
kicsit fura. 

Rendben, az efféle problé 

mar túlteszi magát az ember. 
közeledik a XXI. század, a 
technika rohamléptekkel fe 

Billy bácsi szerint az ezred 

egy átlagos processzor 1000 

fog tekerni meg hasonló agyré 

Oké. Az autorun elindítása után (am 
szerintem a létező legocsmányabb ta 
lálmány a "plug-and-play" után) mi 
a balga emberek magabiztossággal 
vegyes optimizmusával adtam ki az 
install parancsot. Minden nagyon SZI 
volt, minden nagyon jó volt, bár azon 
egy csöppet megle- 
pődtem, hogy a 

es verziót külön a 
ről és DOS alól leh 
tett csak elindítani. 
Helyes, felrakjuk a 
tékot DOS alá is, leg- 
alább gyorsabb lesz! 
E vakmerő kísérlet 
egy látványos lefa- 
gyással végződött, 
ekkor már kezdtem 
elmerengeni az élet - 
forgandóságán (meg 
néhány más dolgon 
is, de azokat inkább 
ne feszegessük). Pe- 
dig a java még hátra 
volt. A negyedik re- 
set után már kezdett 
gyanús lenni a do- 
log: csak nem sike- 
rült hazavágni a 
rendsze.., akarom 
mondani a Windows 
95-öt? Hát persze 
hogy igen. A tapasz- 
talt felhasználók nyil- 
ván már sejtik is a megoldást: forma- 


an 


(bocsánat). Tök jó. Utólag azért át- 
böngésztem a lemezen található read- 
me file-t, s ott találtam is egy monda- 
tot, miszerint "ha Win95-öt használsz, 
lehetőleg ne installáld föl a játék DOS 
verzióját". Kösz. 


ÁLOM SZÉP 


s. Maga a játék tíz 
. év múlva veszi kezde- 
tét, mikor Duncan, az 
3 azóta felcseperedett ifjú 
nagyszerű - már amennyiben rendel- 


Fifth Ele- tálj, formatálj, FAT tábláig meg se állj kezünk a már emlegetett 30 gyorsító 


kártyával. 

Először is megemlíteném a magyar 
nyelvű kézikönyvet, ami az angol nyel- 
vet nem túl magas fokon bírok számá- 
ra nem kis könnyebbség. Ebben min- 
den megtalálható a kezelésről és a 
kerettörténetről, s mindemellé még 

ettör- 








értelemszerűen a víz 
alatt van jelentősé- 
ge). Játék közben 
előfordulhat, hogy 
egy-egy perspektíva- 
váltás miatt a játék- 

















zős harci rendszer. A 
viszont nagyobb 
tek a kaland- illetve 
jint a nagynevű 


Magát a billentyűzetkiosztást nem 
részletezem, ezt bárki megnézheti a 
kézikönyvben (illetve az F10-el 
is lekérhető). Az ESC bil- 

















45. lentyű lenyomásával lép- tér egy fontos részét 
E." hetünk be a főmenűbe, itt  kitakarja a játéktér 
I tudunk többek között a va- egy kevésbé fontos 


rázslataink és tárgyaink kö- 
zött váltogatni. Mentésre saj- 
nos nincs lehetőség: ezt min- 
; den epizód elején magától 
megteszi a gép. Ez ugye 
egyfelől nem rossz do- 
log, mivel csak a já- 
§ tékra kell koncent- 
rálnunk és bármi- 


része, ilyenkor az 
ALT45-0 billentyűkkel 
válthatunk nézetet. 
Ez főleg a legvérme- 
sebb küzdelmek köze- 
pette szokott előfor- 
dulni, ami elég ide- 
gesítő tud lenni. 

Ami a harcot illeti, 


kerül, mely szabadon É 
áramlik az álomvilág- § 
ban. A szabadon áram- " 

ló manát kis buboré- 


kok jelképezik, kor visszaugor- itt egy dologra kell 
hatunk egy különösen figyelni: 
előző hely- soha ne álljunk egy 


helyben. Leginkább 
ugró rúgásokkal és 
szaltókkal érdemes 
operálni, de a túl kö- 
zel merészkedő lé- 
nyeknek nyugod- 
tan ki lehet osztani egy-két 
maflást is. Ugrásnál a Duncan 
XV alatt megjelenő árnyék jelzi, 
hogy hova fogunk érkezni, erre min- 
dig érdemes figyelni. A marconább 
szörnyek ellen már varázslatokat is 
be lehet vetni, mint például a játék 
legelején megszerezhető varázsnyi- 
lat. Ez a roppant hasznos kis varázs- 
lat: jó nagyot sebez és csak kevés 
manát emészt fel (emellett egész tá- 
volra elszáll, ami szintén pozitív do- 
109). Egy ellenséges érzületű lény kö- 
zelébe érve a játék automatikusan át- 
vált harci üzemmódra, ilyenkor a jobb 
felső sarokban látható gömb pirosra 
vált. Természetesen magunk is át- 
válthatunk erre a harc üzemmódra, s 
e ravasz módon bárkit/bármit megtá- 
madhatunk (ez mondjuk a történet 
szempontjából nem feltétlenül javal- 
lott, de legalább néhány gusztustalan 
is tündért agyon lehet rúgni). 
A dik szigeten egyébként ka- 
.egy kis varázsgömböt, mely 
(jelzi a bal felső sarokban, ha 
helyszínen tudunk valami lé- 
igot cselekedni (egy ajtót 
kinyitni és hasonlók). Ez szerintem 
már túlságosan is szájbarágós, el- 
dSe al egy ravasz és tapasztalt kalan- 
dor általában lő is rájön, hogy 


mondjuk a két y őrizte kapcsoló 
. nemcsak é s at szolgál. 


"Minden adott ahhoz, hogy a Dreams 
TAKE 1 igazi sikerprogram legyen. 








































részt 
viszont 
egyes 
ügyességi ré- 
szeknél e 


köszönhetően 
igen sokat 
kell majd tö- 
kölni, ami 
§ már kevésbé 
A kézikönyvben ugyan ta- 
gy talányos arra, 


ailentyű lenyoa la 
a amentnetik 
S játék 


97 kaptam", alig a 
memnek. Egy ő 
kedve szabadon s 
égen úszó halak és m 
között, alattam ködbe 
úsztak el - ilyen lá 


kat, amit a bal alsó. 
sarokban lévő gömb 


folt szerencsém. Nyugodt . kék része jelképez. A manát egyi 
ként nemcsak a különféle 


Duncan motorízálta magát 
(Danken $-t 


HREAMS TO REALITY 


Hood T habérjalra vágyik 


olyan érzésem volt, mintha egy béta- 
verzióval játszanék. A már említett 
bugokon kívül ugyanis az engine sem 
tökéletes. Előfordul, hogy a poligonok 
egyik oldala eltűnik, ami elég randa 
és kiábrándító látvány. Aztán a már 
emlegetett perspektíva-váltások néhol 
teljesen el lettek szúrva. Roppant za- 
varó tud lenni, ha harc közben egy 
oszlop hirtelen kitakarja az ellenfele- 
ket (mégha ezt egy kameraváltással 
orvosolni is lehet). Azt, hogy DOS alól 
játszva a Dreams időnként kifagy, 
meg sem említem - manapság már 
örömtüzeket kell gyújtani, ha egy já- 
ték nem csak Win95 mellett hajlandó 
futni. 

Száz szónak is egy a vége: a Dreams, 
noha számos bosszantó hibával bor- 
zolja a felhasználó idegeit, egyike az 
utóbbi időben megjelent legszínvona- 
lasabb játékoknak. Mondom ezt annak 
ellenére, hogy szerintem még legalább 
egy hónapig kellett volna tesztelni a 
játékot. Ez esetben persze a Dreams 
aligha jelenhetett volna meg kará- 
csony előtt - s az efféle érvek sajna 
igen gyakran győzedelmeskednek az 
igényesség felett. Sebaj, egy ilyen ka- 
liberű játék esetén még ez is bele- 
fér... 


[ZT 






ELLE ELNE ST E TNS NT TAL AÁ ESZ 

szokványos dolgok történtek: folytattuk az utóbbi 
pár évítized) "nemes" hagyományait, ismét lejjebb 
LON e LSE LN ETT Évi 
egy nemzetközi versenyre és jó párszor elkalapáltak 
LLLELALT LETE ELL ALUL LAT ST N ETL a 


ké (vagy talán inkább szerencsére) véget ért a 


LELET AE SAE TET ELET 11 
nehéz eltántorítani tőle - bár a magyar "foci" legutóbbi 
MLLE TT LAZA LELTE KÉST [10 
teljesíthetetlen feladatot, Mivel ott ís kezdődik a téli 
szünet, ahol ezt a sportágat még játsszák, és a baráti 
[dt USE ADOTT LG ALATT 1 REA TESLA 
s beszorul kicsiny lakása füstös melegébe, és megpró- 
bálja a gép segítségével feledtetni búját-baját. Erre ki- 
LELET LELTE ALOL LATE 

LL LL TEA TT ETT LÜL ET TVT 
nem tűkrözhetek egy objektív véleményt, ugyanis a 
pl eTO TEN ETT TELET LV ABE ST 
EZEN LTAL TEL E A TAT LTA Ti 
LLALAU Te HOSE LT DALLAL LE 
ie LT ELADATÁT TTL TA 
Talán a Premiershíp Manager 97 közelítette meg vala- 
mennyire mind a mai napig, amely, bár jóval tátványo- 
LUCETTA TET UTALT TT 
ELÁLL Az TELET TTL ETL N 
MELLE LE LULU SZ ETET TTL TELT A 

LILLE NTÉST 118 
MEN LL TELET TA TELLETT ET] 
ELLA ELET 3 EAST ELTETT 
jelent, hogy nem túl látványos, de rengeteg adatot és 
LELETET TLESTÁ LTAL ZALÁN LT TEL 


England 


van szó. A Championship Manager-sorozat azonban 
EE GTTÉSA VLNY EL ESZT ALT TGM Ée 
ILS LL SL E ZT ATÁT A 
Remélem a legtöbb focimanager kedvelő már ismeri a 
programot, így nem igazán szaporítanám a szót az írá- 
LESTE AL TT ETA TS ETTE S 
valamelyikével, annak semmi problémája nem lesz, dí- 
kae een e Tá L ráta 
ALLTAL LO ETL ELJ AK TELE ET] 
PELLE GE ETET Tsz tő a 
LUISE ST E Za ETEK L E 
[TENG at KLTE Le ENEKEL 
hadd említsem meg a program egyik legnagyobb poziti- 
MLLE ELT EL ALT Za ZETA T AT TÉT 
másra. Mit értek ez alatt? Lássuk mindezt egy példán 
LÜL LTAL AKA E LVA 
PZL LGA SSaT A EZ ES TTL 9 
ELL EAT ALAÁL Z za ZÉST ACT 1 2ej te) 


CM 2 SEASONWV 97/9398 

































































Juventus ellen, Amennyiben a meccs eredményére clic- 


[ALOL ETL ELET S ALTON C 


adata, a nézőszámtól kezdve, a gólszerzőkön keresztül , 


az egyes játékosok értékelésig bezárólag minden. Te- 
PAR NYELT TELET LTE ON 


[AAL Eta kt LELTÉK rheg Et 


Bé LT LE LOL ETET TAT ET EI 




















b LOL ALT e EST ELTELTÉT A 
mondja az egyszeri , jelenleg a Laziot 
[LTE LAST ST 
LL TLLAL LELT EÉSATTOTA 
az eredményjelző képernyőre, 
KELL tegez Et E ő 
a nevére clickelünk, ahol 
LETELT Ét B 
tékosállománya. Ha 
LELETET 
CLT N A 
LÜL ELLE 
"Ullot uti" és 18 ez- 
[ALL LÉ 
ELÜLT TT LAUTÁTB 
TELET LA 
taktikáját, de min- 
LEILA ON 
LTE ETT 
DAL NT ALL ETLT 
Ela 
ettek T 
CLV LENT L Lett 
ára, a tulajdonságai (mintegy 
KUSS ETT EB 
LO 
FYTLTZTN 
[0 LETÉT 
be Nt L ua 
asse ALL ÁT 
ikonra kell clickelnünk, és ha 
LL GAL ee] 
LAZA 
Nézzük, miféle újdonságokat 
e LESZNEK ae ETi 
CD NNA ErTáT tá bal 
hiszem a névből adódik, hogy 
LÜL LE ELE SÉT 
Ke át ue O zárta 
LILLE DSL E SSE 
(UT EKEZESTST Te Lt Z TT 
La SK AS 
ELLA EY ET 
ket el ULASM Láss él 
ELLA 
VC te LELKÉT A 
[AAL ELLE KIS LTAL E Le 
mann helyett. Az országok: Anglia, Olasz- 
ország, Spanyolország, Belgium, Hollan- 
dia, Németország, Franciaország, Skó- 
MNCA ÜT LL EAT GT TETTE 
LELET TA LR E ETET ELGLULTÓ 
LAZIO E LL TTT ] 
adatot kell a programnak számolnia, 
éppen ezért a 8 mega rammal rendelke- 
A szt GALL] 
bajnokságát futtathatják párhuzamo- 
san. Ez nem azt jelenti, hogy csak az 
LVLÁLESZ LVA ELTE S LL ESSTT LeB 
LESZ RAN ETT A 
Za TLA LT LES ász e úr § 
MLS AL ELT eset tá 
PALA E NGÉ ZT ZS TO 
formációkat tudjuk meg, a program ki- 








576 KBYTE 


pre N ELT Sah ol 
tálytól a szuperkupáig. A nemzetközi kupák (BL, KEK, 
UEFA, európai és világ szuperkupa) és tornák (EB, VB) 
természetesen folyamatosan futnak egy ország válasz- 
LAST SL TTL NETRE OT ú 
a bajnokságok, legalábbis minden évben új arcok tűn- 
LELKET a ae a Atea EG 18 





LR ALRÉSZ ATON 
ISLE ETL E LELT TT 
KÜLGE ÜZE LT TTL 
(egy-két éven belül visszavonul), ne ve- 
gyük meg, csak vegyük fel a várakozó- 
[CAGE LT ZET SS zkt AE 
helyén feltűnik egy új, ugyanazokkal 
a tulajdonságokkal rendelkező fia- 
tal, akít megvehetünk százar 
dannyi pénzért, 
LATOM TELEL NEL 
ték nem túl látványos, de ennek 
CT LT ASE 
LETALT ee KSTÁTOLET 
[LL EETTTET A 





UCI C1álZA 
vonatkozik az Európán kívüli országokra 
15). Újdonságként feltünt.az U21-es csapa- 
ELLA EME LELT ELTETT ÁLL ELÉ 
ÜRESEN LAGE AL HL 
EVA ANT E ESZ LEALL LENA 
pe LES LOS LL ELESETT Th 
[ENG EUL OL A 
LOTTE ETT ETL ES Ae ee ta 
KAN L LL ELLA TETT TÉT LE 
GLENN e ASS Tear 1] 
szerkesztőt ís, melynek segítségével a fanatikusok 
LEIA EE OEK TS TEAT ZT B 
LOVE LYLE LELT LE LU 
LTAL EGE TS KT ETT A 
CLVAZ LETTEL PL TA LL ETL TETT ET EL AKL 


bázis, amely amellett hogy naprakész, még áttekinthe- 
tő is. Kiváló a nemzetközi kupák megvalósítása ís. Az 
egyetlen negatívum a viszonylagos lassúsag, bár ezis 
LOSE TETT LL ETL EEG ZET 
[CON ELL LESZ ET UL A LETETT 


LETÉT 
iZ/bd 





MT ZETT) 






eredt idl 2 


Tudom: ez nem túl frappáns kezdőmondat, de 

jobb (s találóbb) bevezető "ag 
Láz eNE ELTON 
[EVA LELT ÜLT 
CELL Lt ő 
LL Eg VT ETVA 
ALLT z e Za 
kaptam. A rideg valóság viszont 
KEZE LA RE ELLA EB lion nem 
(LLSSAT ELÉ ÜZ ASNI EZ 
CEZ ELETE ETT ELST ETT TELEN TELET TAT 
ELÁLLT LETT ÜT 
ETALON Neee AL AOL TAT e 
LL ELL OTN TT ETT ZET ALLES 1 
LA LE LL OLE SL ELLE [ 
(dal címe, hosszúsága stb.) kívül azis fel van tüntet- 
ALLT TSZ TETEL LT 
mennyivel lője be magát. Efféle tanácsokat a Tone 
Rebellion kézikönyvébe is belevéshettek volna, mivel 
a játék így magában nem igazán élvezhető. Jómagam 
f ET OSZ LT zá e SAL En SÉ a 
ELNOK T LTE GTA ETET TTL ST 
[ZALA ETNA LT  EZNLLMEL ETET 
sebességel lefelé a lejtőn, vagy a játék sikerült egy 
kicsit nehezen emészthetőre. Már maga az a tény is, 
ogy kalandjaink során kocsonyás, medúzaszerű, 
LELTE ZTE TTL EN LA 
név...) nevű főszlutty ellen vezetni, kissé megfeküdte 


H: CENLLLL LTE LETT S S 


JELET 


rendkívül épületes látványt nyújtanak 


[NOETATTZLT 
LELTE 
LL TILL ALLT M0T E 
LELT S LSE Ea 


EZT Tt 






A Leviathan-fertőzéstől mentes ídílli 
kis tájban büszkén növekszik dicső 
metropoliszunk 






ESTÉT LELET 
LT "nem kínál semmi fogódzót, támpontot 


ML ELT (film, LA 


[TT ELKEL LESZ LB 
szerűen képtelen vagyok magam egy 
IZ ALT TAG EY] 
démon helyébe képzelni, akiről/amiről 
LESZEL ALLA EN TETEL Z ETT] 


be 
































LLEILA ETET e LL STT ELETE LSÁLA 
LLGALLAL EL ÁT ALLTAK ETT YAN 





Sze E LT OTET a 
gébb idegzetű (illetve józan) olvasók idegeit kímélen- 
dő a részletes háttértörténetre nem térek ki. Tömö- 
LL LT TzG AL LM LES TAL ET ET 
faj közül választhatunk, s célunk a Leviathan legyő- 
zése lesz. A Leviathan nem egyetlen lény: számtalan 
PCI EN UL TTET AL UN 
melyek az idő múlásával egyre 
ee N LL AT Ar LETT 
[242 A ZU NO STT ETT e 
KEL LAT S KKA LESI 
[AL HALL ET Tt ETT 
LA ALATT ELTB 
LELET Da ELTETT 
[ZOLL TSZ TTL S 
LEE ELLA 
ELEGET ZTA Ai La 
zókat a Dojo nevezetű 
LTE TEA 
Sokká. Minden faj négy külön- 
[LSE e EL 
zik, s ezek mindegyikéhez egy 
LULALLL 
[ZO KT KTLA 
gító kis körökre lehet, s azokra 

is csak akkor, ha rendelkezünk 

ESZO ELEMET 
MELLE TÓ] 
LYLE á 





7 (4 1 FT ONÉT TETTÉT ATN 
; e ÜST TELET TT LETT 
Vz KE ZTE 
[ő FT 
d V/ eg KEN TT ETET ÁLT LL RÁGT 19 
vam page eten esz E Űjó 
4 Ét KG estet 
LV LOLA TÁL 
r Ennyi. 
A k 
1 . 
alapját 
ts 9 
GE) at 
ZTA EL í 4 
ilyesmi...), zt 
GAS E e val 
[ds e aA ta 9 
[EZEL LTNT SET OK TETT LN 4 
ILO SU e e Ae egi a a 
ALLEN ELL aA TA 
Ua S e e 
LEUL OZAT LE Et 


gok a törzs központjába kerülnek, s a dolgozók 
LELEK E ALTE OÓ 





gt: 
LL ZO ULT i 
(TÉL juhasz ! 
te a 
USE LELT 
egy rövid ismertetőben lenne 
LA ZE ea S LO 1áA 
gyezném, hogy a 
(Tone $preaders) építésével ter- 
[LANE 
létsikokra pedig a kapukon át 
LL AL Le zárta 
ALL LEN ZALA 
hol elrejtve találhatunk meg - 
EA L EOU ETT 
B 
DELL ELOLE LETT 
KILLS LT LATTA 
LEE ZLLMLOTLT E] 
ETELE LILA LTE ALTE EE 
FSS ALA LT EL ALT TE 
KÜL ANY SZ CTL NT CO LL RÉST [1 AL 


Középen az a bizonyos híd, amelyen a 
különböző világok között bóklászunk 





MAT ELTOLT ET EÁ LL TETT 


LELTE E EGT EL AE AA ELIT ETÓ 













Ha más miatt nem is, de merészségükért minden- 
LL AUL A 
LIU CLO TTL AN TESLA 
vágták a fejszéjüket, melyet 
LETE ETTE ő 
[ET TAG LATA EE TT 
TELL A LTE T TET 
Zea E NAT TA 
VOLT KE 
MEL TLTAL ETL ELTE 
LOLA SZALL KK LÜL] 
LEALL ETL LE TT] 
enyhén elvont. A játékon 
mindezek ellenére érződik, 
hogy nem kevés energiát és 
[AZA OKT TTÚN 
s ez mindenféleképp tisztele- 
ALOLT KR 
bellion ennek ellenére egy 
igen szűk rétegnek szól? Sem- 
LEALL A LOL N TTL ET KT 
UA LN LANE LATE EGESZ Ő 
LIL E LNN LETT LL EL e NEE) 
biztos vagyok. 

LA 


Kiadja: 


tone rebellian Ta 





ke AVE TETT 


MET Ta dáez aza TET TTL 
jó a zenéje 
Az alapötlet talán túlzottan is ere- 
teti e a végjáték áttekinthetetlen 


és 1 














pá ris/t 


Nintendo 64 európai 
Aesseese 
szinte egy idő- 
ben jött ki a Tu- 
rok -— Dinosaur 
Lett 
ték az ak- 
kori mércével mérve kétség- 
telenül a legklasszabb saját 
perspektívájú lövöldözős já- 
ILL LIL OT ELL LETT] 
hutt G LAST Er A 1 Et ő 
PELLE ELL ETT MULTU 
LL NUL Eg etej tuti 
egyaránt. Az új Nintendo 64 
tulajdonosok dagadó mellel 
dörgölték oda a játékot a 
ETL LIE TIL EL 
"Hol jön ehhez látványban a 
NC Leáll ÜLET LL (20 
pr T LATOS TÉTELT 2 
tes játékukból egy olyan PC-s 
LETT ZA ELT GLAM TUT ÁL -T 1 
LT GEL LA ET GY UL ÉG Te 
zolost, hanem még le is 


A csontvázharcos a legjóképűbb fic- 
kók egyike, akivel eddig találkoztam 


fejlődésen kédsé; DTEATN [ia 
ha az igazsághoz hozzátartozik, 
LTAL CLG UL ÜT ALL Ge Late td 
jesítményhez mindenképp szük- 
KILL ALIEN NET GT Ló 
tudására. Ha pedig erről az oldal- 
ról nézzük a dolgot, már koránt- 
sem annyira rózsás a helyzet, hi- 
SSEL LG ae LÉtul HL a [8 
LEE G ET TAG h TT TE) 
elég drága mulatság, csaknem 
annyiba kerül, mint egy N64. Tu- 
lajdonképpen bosszankodnom ké- 
ne, hogy manapság egyre több az 
olyan játék, ami már csak gyorsí- 
tó kártyával hajlandó elindulni, 
de azt hiszem ez teljesen fölösle- 
ges. Ma már a napnál is világo- 
sabb, hogy a jövőben egyre nél- 
külözhetetlenebbé válnak ezek az 
CEL G ra Lee d (d H 
radni a kortól, az már maholnap 
kénytelen lesz beszerezni egyet. 
A Turok méltóan demonstrálja 
egy 3D-kártya erejét: 24 bites 
ZOTT ET JAG VET: Gin Sá e 
bontásban 60 képkocka/másod- 
perces sebességgel peregnek az 









események. Ennek köszönhe- 
tően a mozgások csodálatosan 
simák, a fényhatások pedig szin- 
AL ELSZ LL LÉ ÜL EGT LL TÓ 


tűzcsóvát fúj KENYA BA Ker 
fenomenális - legfeljebb a mé- 
regdrága játéktermi gépek tud- 


j 
576 KBYTE 
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dián, aki a mi világunkból került 
CIA GEL TILL ELI TUL E B 
ám nem a saját jószántából: a 
MELL ERu isz ize ee de ETL Ji 
fiúra adja át a Turok nevezetű 
tisztséget. A Turoknak igen fon- 
vi küldetése van: neki ki 














nak ehhez hasonlót produkálni. 






(Na meg a N64.) A terep kidolgo- 
EZEL SYÁLTGI ÉL ULEL ETTO LAT Ó 
barlangokban, ódon épületek kö- 
zött bolyonghatunk, mohával be- 
nőtt sziklafalakon kaptathatunk 
fel, kristálytiszta vízben merülhe- 
LÜL LECIC B 

Ha esetleg nem olvastátok volna 
a N64-es változatról szóló cikkün- 
ket, akkor bizonyára kíváncsiak 
vagytok, miről és kiről is szól ez 
az egész hajcihő. A történetet 
egy amerikai képregény sorozat- 
ból formálták: egy misztikus dí- 
[ALL CALL LAT TETT 
lyen, ahol a modern ember talál- 
kozik az ősi dinoszauruszokkal, 
és ahol a mágia ugyanúgy hozzá- 
tartozik a mindennapi élethez, 
mint a csúcstechnológiájú - már 
Szinte az atomkorszakot idéző — 
fegyverek. A főhős egy fiatal in- 













: Hjeterei 





tében termé- 
AA CEIT KHT] 
- igaz, még 
28 Ka e 
id tL 
L-ES 
vessző- 

ket ta- 

lálni. A 
legegy- 
szerűbb lőfegyver a 

szimpla revolver, amit 

már rögtön az indulás 

után felvehetünk. A választékból 
természetesen a shotgun sem hi- 
ányzik, aztán egyre brutálisabb 
een LU ágát ő 





5 zerfegyvert, valamint olyan raké- 
—— tákatiskifőhetünk, amik kisebb 
atomrobbanást okoznak - néha 
még fákat is kidöntenek. 

Persze az sem mellékes. hogy 
milyen "vadra" lövünk! Szeren- 
csére a PC-s verziót sehol nem 
cenzúrázták meg. tehát folyik a 
MAGA L ETL een Sb érzet eT] 


barbár harcosok rohannak felénk, 


majd a közelünkbe érve máris 
lendítik a bárdjaikat — de mindhi- 
ába: a lövéseink nyomán azonnal 





kr eg TT ET ete eh ELJ Oj AAS 


een LEZLTe 
tvt 
Hászként" 
jó pár ős- 
hja 
ártalmat- 
lanná kell 
KELT Le (AA IE LYA Z HATE) 
lepuffanthatunk néhány békés, 
növényevő jószágot is — már 
amennyiben sikerül ezeket a für- 
ye teremtményeket eltalálnunk. 


Az irányítás tetszőlegesen — azaz 
KETTOT AN NEL rá aadd] 


la JU LELTE GTA 
stick is. Szubjektív véleményem 
szerint a N64 irányítója a fegal- 
kalmasabb az ilyen játékokhoz, 






té 


sz. Bizonyos 
fokig sajnos ez az élvezhetőség 
Ete dSáu LÉ L ET) 
eldugott zugot véletlenül nem ta- 
lálunk meg és ott marad egy 
LATNA ha GATT 
hogy órákig bolyongunk. de nem 
haladunk előre egy tapodtat sem. 
LELET Láttál tat Mini: TA 
észre lehet venni, ugyanis kisebb 
állványokon vannak elhelyezve. 
24 ELTETT SH LEN ÉLET TT] 
bizonyos ajtókat, hanem telepor- 
tokat fognak nyitni. Az első pá- 
lyán egy sötét barlangból nyílik 
az összes (további hét) szint tele- 
portja. A dimenziókapuk egy kört 
alkotnak. A kör közepén egy osz- 





itt TT a En EIN LÁ LÓ 


lálhatjuk a teleportokhoz tartozó 


[EA erek gu ne a Atetul 


kat ezekbe ketf behelyeznünk 
(egyszerűen csak melléjük állva). 
A nyolc pályát négy igen ke- 
ménykötésű főellenség örzi. Az 
első közülük még csak egy sima 
vadász, aki dzsipekkel próbál el- 
irna rán hez eu th ie it ÉL rele 









en - a sűri CAELT Ta 
san is sűrű lett, gyakran csak 
e LL atát At 1UL B 
dóinkat. Nem jött volna rosszul 
egy több játékos üzemmód sem, 
ha máshogy nem, legalább osz- 
et tLAT TOLTA 
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Kiadja: 
Acclaim 





P133, ISMB RAM, ExCD. 30-kártya 
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egyszer egy Digital Image De- 
sign nevű kis szoftverészbri- 
gád, akik üres perceiket jobb hí- 
ján mindenféle repülőgép szimu- 
látorok kreálásával töltögették. 
Egy ilyen időtöltés eredménye 
egyszer az F-29 Retallator (emlék- 


Es: volt, hol nem volt, volt 


Az AWACS-rendszer képernyője 


§ A gép is szép, de mellékesen felhívnám 
a figyelmet a fényhatásokra is 





szárnyalják a EF2000-t, azaz me- 
gint megcsinálják a világ legjobb 
szimulátorát. (Az ember legyen 
maximalista, ugyebár.) Az új szi- 
mulátor főszereplője adódott ma- 
gától, hiszen a Pentagon akkor- 
tájt jelentette be, hogy a jövő 
évezred első évtizedében a Lock- 
heed konszern által 
gyártott YF-22 Raptorok 
veszik át a jelenleg 
rendszerben álló F-16 
Falconok és F-18 Hor- 
netek szerepkörét: ezek 
fogják biztosítani az 
USA totális légifölényét 
a világ bármely pont- 
ján. (Természe- 
tesen az 
F-22- 
esek 
lesz- 
nek a 
főszerep- 
lői a mostanában 
megjelenő repülő- 
p szimuláto- 
igtöbb- 
k is, Id. 
22-t az 
factive Ma- 
től, az F-22 
a Nova- 
tól, vagy a 
II Burnt a Ta- 
1 — utóbbival valószínűleg 
kező számunkban is talál- 
) A DID-nek egyéb- 
a téma, hiszen - a 
ik között egyedül — 
atonai célokra szánt 
k jjsztásé te is fog- 


célokra készülő játékaik fejl 
tésébe, továbbá hozzáférhetnek 
olyan adatokhoz is, amelyek a 
nyilvánosság előtt természetesen 
rejtve vannak. Bár a kézikönyvben 
is jelzik, hogy az F-22 majd min- 
den adata katonai titoknak minő- 
sül, és tulajdonképpen a gép 
még fejlesztés alatt áll, így 
tehát néhány műszer vagy 
rendszer özhet a 
repülőgép végleges 

verziójától — 

de hát nem 

is Rap- 


tor-pilótákat kell képezniük min- 
denkiből, hanem szórakoztatni a — 
közönséget. 

Hogy hogyan sikerült megvalósí- 
tani a tökéletes szimulátor készí- 
tésére vonatkozó célkitűzést? 





szeretni tékkal. 
A szimulát. ugyan küldeté- 
sekre tagolódik, és akadnak kö- 
zöttük igen húzósak is, tulajdon- 
képpen gyakorlásnak fogható fel, 
amelyben felkészülünk eljövendő 
dicsőséges hadműveleteinkre. 
Az első részében megismer- 
kedhetünk egy vadászpilóta 
"szürke" hétköznapjaival: itt 
gyakorolhatjuk az olyan szoká- 
sos légi manővereket, mint a le- 
és felszállás, üzemanyagfelvétel 
a levegőben, illetve egyes meghi- 
básodásokból adódó vészhelyze- 
tekben kell helytállnunk. A máso- 


Hm. Fogalmazzunk úgy, hogy tö- ben történi 


kéletesen. Kezdjük mondjuk az 
elemzést a grafikával, ahol ugyan 
a 3D gyorsító kártya nem alapkö- 
vetelmény, mégis a real time 
fény- és árnyékeffektek maximá. 
lis élvezetéhez azért szükség 


. ugyan hozzáigazíthatjuk gépü 


Ijesítményéhez a 


a egyébként némi 








het az a szimpla 

tény, hogy a NATO-ban kikép- 
zési célokra is használják a Euro- 
fighter 2000-et.) 

Ugyancsak a főmenüből érhető az 
ACMI repüléskiértékelő rendszer, 
ami az USA légierejében használt 
eszköz alapján készült. A rend- 
szer rögzíti a repülés minden 
egyes pillanatát, amit a bevetés 
végeztével három dimenzióba ki- 
vetítve, kockáról-kockára 
visszajátszhatunk - azaz saját hi- 
báinkból tanulva fejleszthetjük pi- 





sze- s 
reinek automa- 

tizálhatóságát jelenti, 

mert akár a teljes hadművelet irá- 
nyítását is kézbe vehetjük. Ennek 
elsődleges eszköze az AWACS, az 
USA légierő légtérfigyelési rend- 
szerének irányításának. A rend- 
szer az AWACS-felderítőgépeken 
alapul — tudjátok, azok a nagy 
benga repülőgépek, gomba alakú 
radarokkal a hátukon, amelyek 


ANCE FIGHTER 


lótatudásunkat. 
ése teljesen egyedi és gran- 

zus abból a szempontból, hogy 
a játékos hadműveletben nem- 
csak egy repülőgépet irányít, ha- 
nem bármilyen szinten beavatkoz- 
hat az események irányításába: ez 
nemcsak a repülőgép egyes rend- 


A légi utántöltés meglehetősen 
körülményes manőver - bár 
autopilótával nem annyira 
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ILŐT ENGAGES 


akár egy doboz sört is be tudnak 
mérni vagy 400 kilométeres suga- 
rú körben. (Ezt speciel én ís tu- 
dom, de repülni még nem iÍga- 
zán...) Az AWACS-rendszer a légi 
hadműveletek irányításának kul- 
csa: felderíti és 2 illetve 3D for- 
mátumban, kék/piros/zöld színek- 





kel megjeleníti a szövetséges/ 
ellenséges/azonosíthatatlan légi 
és felszíni célpontokat, rendsze- 
rezi a légi őrjáratokat — majd a 
legfrissebb adatok fényében meg- 
határozza a légtérben levő szövet- 
séges egységek tevékenységét. 
Az AWACS-parancsnok szerepében 
így tulajdonképpen a szimulátor- 
ból átcsöppenünk egy stratégiai 
játékba, ahol kedvünkre tologat- 
hatjuk ide-oda csapatainkat, min- 
dig a helyzetnek megfelelően. Ha 
egyébként valaki volt NATO-kato- 
na (biztos sokan vannak olya- 
nok...), ismerős környezetben ta- 
lálja magát, mert az AWACS a 
standard NATO-kódo- 
kat használja az 
egységek megje- 
lenítésére. A pa- 
rancsgenerálás az 
egérrel történik, 
pofonegyszerűen. 


Egy szövetséges egységre clickel- 
ve megjelenik a típusa és a leg- 
utolsó parancsa, majd — a straté- 
giákban megszokott módszer sze- 
rint — mozgathatjuk ide-oda. Ha 


sz célpontra, akkor kíséri 
és azonosítja azt. Mivel az ese- 
mánise meglehetősen gyorsan 

természetesen vigyázó 


korlátozza az elektronikai rend- 


e? 
vadászgépre, hogy személyesen 
vegyük kézbe valami rázósabb fel- 
adat elintézését. Miután a dolog 
bevégeztetett vagy neadjisten ki- 
lövik alólunk a masinát, ismét az 
AWACS-panelon landolunk. Ter- 
mészetesen az AWACS parancsai 
ékes angol nyelven hangzanak el, 
és változatosságukra jellemző, 

nt 10.000 sornyi szö-. 

a kommunikációt. 

De térjünk át a repülőgép megva- 
lósítására. Nyilván ez lesz egy Szi- 
mulátorhoz nem igazán szokott já- 
tékos számára a legijesztőbb 
rész, hiszen itt felvonul tulajdon- 
képpen az összes bonyolult ketye- 
re, amelyet az emberi agy csak 
kitalált a katonai technológiában. 
Már előre megnyugtatom a kedé- 
lyeket: a sok villogó bigyón gyor- 
san el lehet igazodni, és az alap- 
vető rendszerek működése rész- 
ben vagy egészen automatizálha- 





Földi célpontok elleni támadásnál az 
alapfegyverzet természetesen egy 
szép csokor bombából áll 



















opakodó 2 
át használó F-22-n felügyeli, HOGY 
mennyire legyen rejtve a gép az 
ellenség őt kereső szemei elől. 
Történik pedig ez azzal a mód- 


szerrel, hogy a beállítás fokozatá- 
tól függően bizonyos mértékben 


terek használatát. Hm, ez egy 
é poétikus így, megpróbálom 
űbben: szóval arról 
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ás, az 
csolja azokat a műszereket, ame- 
lyek radarjelei bemérhetővé te- 
szik a Raptort. 
Az elektronikai berendezések 
legtréfásabb darabja a rádió, ami 
négy különböző frekvencián üze- 


Érdekes: nemcsak amerikai gyártmányú 
gépek vannak a légtérben - legalábbis 
pillanatnyilag 


i Mondtam, hogy nem is 


E bonyolult a műszerek kijel: 





képpen az égvilág 

öimk mitomatizáhátó a folszál; 
lástól a légi utántöltésig és a cél- 
pont meghatározásáig - sőt, még 
le is lövi a célpontot... 
Célpontból pedig többszáz va- 
gyon, hiszen csak csak repülő- 


a 


irősök is, de - lévén a cselek- 
ny a jövő évezred elején ját- 
dik — találkozunk néhány pilla- 


A tetáts még csak tervezőaszta- 


LEHSZA típussal is (pl. Szuhoj 


ilók, épületek, stb.), 
MESÉT ele ta telen a 


ek hihetetlen mennyisé- 
F-22 külső. belső- és mű- 


40 


.h tséges föld 

mon, és azt több né zőpontból — 
vizsgálhassuk, vagy akár annak 
szemszögéből kövessük árgus sze- 
mekkel az eseményeket. 

Külön műsorszám a multiplayer 
játék, ami egyébként már a 
EF2000-nek is igen erős oldala 
volt. Játszható soros kábelen és 
modemen keresztül, de természe- 
tesen érdemes benézni a DID site- 
jára is az Interneten 
(http://www.did.com), ahol mindig 
bóklászik néhány ál-Richthofen. A 
játékosok maximális száma elmé- 
letileg 16, de mivel felső határt 
ennek nem adtak meg, a szerve- 
ren levő játékos határozza meg a 
játékosok maximális számát. A já- 
téknak termé- 
szetesen nem 
feltétlenül mu- 
száj a "minden- 
ki-mindenki-el- 
len"-mozgalom 
jegyében üze- 
melnie, termé- 
szetesen lehet 
kooperatív mó- 
don is üzemelni 
egy-egy adott 
feladat végre- 
hajtása közben. 
Egy ilyen is- 
mertető keretei sajnálatos módon 
gátat szabnak olyan törekvések- 
nek, hogy kicsit alaposabban el- 
mélyedjünk a játék ilyen-olyan ré- 
szeinek elemzésében, a különbö- 
ző fegyverrendszerek illetve tám- 
adási taktikák boncolgatásában, 
és hasonló nyalánkságokban - de 
sebaj, mert bőségesen megteszi 
ezt helyettem az online help, va- 
lamint a majd 200 oldalas kézi- 
könyv, ami az 576 Kbyte jóvoltá- — 
ból magyar nyelven kerül a bol- 
tokba. 

Nehéz helyzetben vagyok. 
értékelnem kell a játékot 
az ördögben értékelhetnén 


1 OLLAN OL CN EA 






belevették a játékba, hogy átve- 


E "heiük a parancsnokságot az 


AWACS felett — ez egyébként fi- 
gyelemre méltó perspektívát je- 
lent az eljövendő repülőszimuláto- 
rok előtt (kérdés, hogy ez eddig 
miért nem jutott másnak is az 
eszébe). Egyéb vonatkozásokban 
is elzengedezhetnék még egy-két 
dicshimnuszt, de azokból már 
szerintem éppen elég lesz ennyi - 
most térjünk rá a "negatívumok- 
ra", ami egyébként nem lesz egy 
hosszú felsorolás. Az imént azt 
állítottam, hogy a játék MAJDNEM 
tökéletes. Az a majdnem azért le- 
ledzik ott, mert a játékból kima- 
radt egy dolog, amit azért előze- 
tesen beígértek hozzá: nevezete- 


Szemelvény Vári Zoli örökzöldje 
"Egy impresszív külső nézeti kép 














ere dál 3 


zott a reklámszöveg a Need for 

Speed 2-höz, ám úgy látszik mégis 
sokan kihagyták, hiszen csupán fél év 
LEIA LÉTzZ MISÉN ETEL LÉT TIS 
tólag még jobb, úgymond speciális vál- 
tozat. Egy autóversenyről van ugyebár 


IE ILL LAN GEL LME ETT ő 


EAGLE LING ESZ LETT UNE Te 


szerte tulajdonképpan alaposan lehúz- 


Ez az 50-es évekből 
idecsöppent benzinfaló 
rejtett autó a játékban 
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SPECIAKEDITION 
3D KÜLÖNSZÁMI 








GAGE STU ELEGET ÁLL CT 
jának, és az ötlettelen pályatervezésé- 
nek volt köszönhető. Tudván, hogy az 
ilyen speciális változatok lényeges újí- 
tásokat nem szoktak tartalmazni, túl- 
EGEN N AOL EL LELT [HET] 
[d A 

Először is lássuk azt, ami már meg- 
volt! A lényegesebb paraméterek: 7 pá- 
UEGELILET LT TE NTI KATA 
ve (köztük jeges, sivatagos vagy városi 
pályák), ezeken a világ nyolc leggyor- 
sabb autójával versenyezhettünk. Te- 
MULAT e LEGE ESZ 
akár - osztott képernyő segítségével — 
TAT N ELEK ENE Évá 
általános elvárásoknak megfelelően 
SZA LETT TAG ETL EJ É LT Ze 





€2 


ÖLELT UA CSAL ÉSZ TET G NÉ) 
Special Edition természetesen mind- 
ezeket tartalmazza, és ezeket egészíti 
ki néhány újdonság. Elsősorban van 
DEAN ÉStNLLOMT TAC UK Stiá ő 
egy Italdesign Nazca C2, egy Ford Mus- 
EL NULLA SET NEZ ád ÁLLÓ 
90. (A Fordok közül ráadásul mindkettő 
cabriolet.) Az új járgányokhoz új pálya 
ÜLET AE ÜL ELET S 
(ALLE AC Sa ered [T] 
[e LELET Atti ee 
ban kanyarog: kezdetben a 
e ag eeáu NEL KULT TV] 
a mezőny, aztán 

LE Ln LL A LELI LG ád 
ELL ML ROLL ÉT 
Csá te e EZÉ ő 


CA VELE SA LÓ 
LEGAL ELL KÉS a 
MzaáLeLULL EM al 





tez ze gejl az 2 8. 5la 


Autóverseny 
a dzsungelben? 


HIG d ÓN 
LOG KJCHNUL 
többnyire nem na- 
[TELL E] 
PEN LULáL ELLE 
kat tekintve egyéb- 
ként újdonság az is, 
[rántsd ut ii 
visszafordított és 
ült táu LL SSE 
ÜZLETELNI 
száma tulajdonkép- 
[ig juj züj ia 
hite 








át 


/ 


Na ik b SEBAJ td A) 
hogy a kul [/ Ír 
egész pofásan fesi ina 


bárki egy autóversennyel elkezd játszani, 


akkor neki mindenképpen a forgalommal 
szemben kell közlekednie... 


szerű útvonalat alakítottak volna ki, 
put ői , amit csak 


PANEL E NEE LL d 210 NE: ELANOR 


LEALL ELEK ALA 
számomra még mindig a NFS első része 
CÉL TAL MELEG Tetra e TAT ET 
kon, hétköznapi körülmények között — 
Me KEr Lee ALIG SC GET ÉL (ea 
EZ ed LU LIST A OZAT UL TÓ] 
ugyan ezúttal is bekapcsolható (már 
CL áe Lá At a NIL KA 


gyors lesz, a — ban" sikerült felküzdenie magát az 





pixelek pedig erős középmezőnybe. 
eltűnnek, hanem a ATA 
pályákat egy cso- 
GÁ Hg Éat S need for speed II se biz séváll 


fogja. Minden 
CSAL ALL 
lisztikus árnyékot 
LL ALUL AG EGÁL 
LALESST KENT 
LOLA LIL (B 
[ZAL JA é] 
fény, az esőerdőben 
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/ Feljavított grafika (30 esetén) 
X Unalmas pályák 


ish rol 
sebb maszatot okoz. Ezzel a sok apró- 
sággal megtűzdelve még a régebbi pá- 
lyák is egész pofásak lesznek, ennek 
LSS GZ EE A TÁG LELTE 


Ueda Zé e U NE TAL ELT Led 
LL MAST er Eh ert HR AG LT 
lönbséget. 








Az öreg számítógépes rókáknak aligha 
mondok újat azzal, hogy az Elite annak ide- 
jén műfajt teremtett. Ez az "annak idején" 
persze még a rendszerváltás daliás korát 
jelenti, mikor a lelkes fiatalok a Számalk 
székházban tiporták sárba a szerzői jogokat 
és a C-64-es lemezmeghajtó (meg maga a 
C-64) kultikus értékű ritkaságnak számí- 
tott. Azóta már sok víz lefolyt a Dunán, de 
az űrbéli szimulátor/kereskedő játékok nép- 
szerűsége a mai napig töretlen. Hol Mark 
Hamill borostás képe vigyorgott az űrharcra 
szomjúzó játékos képébe, hol Darth Vader 
szörcsögött vidáman - legutóbb az Oceant 
szállta meg az ihlet, hogy egy efféle prog- 
rammal lepje meg a nagyérdeműt. Az I-War 
megjelenését igen vakmerően a karácsonyi 
nyüzsire időzítették a bölcs marketing-ma- 
nagerek, ami azt jelezte, hogy igen maga- 
biztosak a fiúk. Elvégre olyan programokkal 
versenyezni, mint a Panzer General "97, 
Monkey Island 3 vagy épp a Worms 2 - nos, 
nem csekélység. Az igazat megvallva, a 
külföldi lapok hozsannái ellenére kissé 
szkeptikusan viszonyultam a dologhoz, el- 
végre az Ocean nem épp színvonalas szimu- 
látor-programjairól híres. Az meg külön gir- 
móság volt a részükről, hogy a screensho- 
tok mellé csak az utolsó utáni pillanatban 
tudták magát a játékot elküldeni (halál a 
PR-managerekre!), úgyhogy nem is tudtam 
igazán elmélyedni a játékban. De az a 
viszonylag kevés idő is, melyet az I-Warral 
eddig eljátszogattam pont elég volt ahhoz, 
hogy rájöjjek: ennél jobb és eredetibb űrha- 
jó-szimulátorral az Elite első része óta nem 
találkoztam! A készítők nem kevesebb, 
mint három éven át dolgoztak a programon, 
s ez maximálisan meg is látszik rajta. 

Azt mondjuk nem állítom, hogy mindenki 
önkívületbe esve fog sikongatni az I-War- 


Ez pedig csakis és kizárólag 
egy vogon űrhajó lehet 


RÁNCE ALL 


HOLUERSNI 


ÜT als a Al s] 


tól. Első- 
sorban azért 
nem, mert a já- 
ték a maga módján egy 
igen nehezen emészthető darab. 
A kezelése rendkívül összetett és reális, a 
készítők ugyanis szentségtörő módon a va- 
Na most akkor vagy túl gyor- 
san haladok, vagy pedig a 
világűrben is néha esik az eső 


tni 


lós fizikai törvényeket is figyelembe vet- 
ték. Épp ezért nem kevés idő és gyakorlás 
kell ahhoz, hogy valaki igazán profi módon 
tudja a hajót kezelni. Ez viszont egyúttal 
azt is jelenti, hogy a program nagyon 
hosszú ideig leköti a legfanatikusabb játé- 
kost is - ami szintén nem egy utolsó dolog. 


A TÖRTÉNET 
(MERTHOGY AZ IS 
VAN...) 


A háttértörténet a szokásos science-ficti- 
on sémára épül: 23. század, erős közpoi 
hatalom (ezt most épp Egyesült Nemzetkö- 
zösségnek hívják), lázadozó kolóniák (ők az 
Indie-k) és marcona haditengerészek. Erre 


VESS 
fa 





kár is lenne több szót 

vesztegetni. VISZONT NINCSENEK SE 60- 
NOSZ IDEGENEK, SE 60- 
NOSZ ELNYOMÓ BIRODA- 
LOM!!! Meg úgy általá- 
ban nincsenek jók és 
rosszak, a szembenálló 
erők indítékai emberiek 
és logikusak, Az angol- 
szász kultúrszférában 
az ilyesmi a sors ritka 
és csodálatos ajándé- 
ka. Mi több, a cselek- 
mény szálát magunk 
szőhetjük, tetteink he- 
lyenként az egész em- 
beriség sorsát megha- 
tározhatják. Hogy kőke- 
mény írtóhadjáratba 

kezdünk a szeparatista férgek ellen, vagy 

liberálisabb elvek alapján próbálunk békét 

teremteni - csak rajtunk áll. Ha még nem 

említettem volna, a Haditengerészet egy fi- 

atal tisztjeként kell fényes kar- 

riert befutni és túlélni Nemzet- 

közösség vs. Szakadárok mér- 

kőzés egyre keményebb mene- 

teit. A már emlegetett fényes 

karrierhez különféle küldetése- 

ket kell sikerrel végrehajtani 

(ravasz. ..), melyeket a gép igen 

szigorúan pontoz. Itt mondjuk 

kicsit visszaköszönnek az Ope- 

ration Wolfos hagyományok, mivel a ponto- 

zás szó szerint értendő, ami azért nem a le- 

hető leghangulatosabb és legstílusosabb 

értékelési forma egy kalandelemekkel át- 

szőtt szimulátor esetén. Az viszont nagyon 

tetszik, hogy válogathatunk a folyamatosan 

változó küldetések között. Természetesen 

az egyes küldetések közti átvezető képso- 

rok az I-Warból sem hiányozhatnak, ami a 

program csekély 3 CD-s terjedelmét figye- 

lembe véve nem igazán meglepő. 


NÉHÁNY SZÓ 
A KEZELÉSRŐL 


lés az a téma, melybe túl részletesen 


VI 


jelenti az, hogy nincs módunk az autopilótát 

bekapcsolni vagy a szerelők maguktól nem 

ügyködnek - csak épp a vezetésünkkel jóval 

olajozottabban mennek a dolgok. Mindegyik 

tisztnek megvan a saját posztja a parancsno- 

ki hídon, ahova bármikor átkapcsolhatunk. 
A kapitány posztja afféle pihenősa- 

rok, itt leginkább a fedél- 

zeti számítógép arc- 

hívumában tur- 

kálhatunk. 

De innen 

vehet- 

jük 


át 

egy el- 

més kis 

szerkezet se- 

gítségével egy 

másik hajó (vagy ra- 

kéta) fölött az uralmat. Ez a 

határozottan kellemes lehetőség sajna 
csak ritkán áll rendelkezésünkre, mivel a 
roppant taktikus szakadárok (illetve a még 
taktikusabb kereskedők) mindenféle bizton- 
sági rendszerrel védik le hajóik számítógé- 




















Az a távolabbi 
Star Wars-feelinget sugall 


nek a szerelők, akik hihetetlen módon parázs 
légiharcok során szerzett sérülése- 
ket javítgatják. k egyéb- 
ként rendkívül intelligen- 
sen kezeli a sérülése- 
ket, figyelembe ve- 
szi az egyes fe- 
délzeti rend- 
szerek kap- 
csolatát 
is. Pél- 
dának 
okáért 


nem csak a haj- 
tómű, hanem az 
ágyúk teljesítményét 
is csökkenti. 
A tüzér posztjáról az ellensé- 
ges hajókat lődözhetjük a különféle 
rakétákkal, ágyúkkal és egyéb ketyerékkel. 
Ezt mondjuk a pilóta vackából is megtehet- 
jük, itt viszont egy, a célpontot folyamatosan 
követő célzórendszer is segíti dolgunkat. Ap- 
ropó, célzórendszer! A fedélzeti számítógép 
a célzásba ői besegít, ami nagyobb találati. 


kezdve egészen az el- 
hárító pajzsokig. Ez utóbbi dolog 
elég él dekesen 
csakis és kizárólag 
egy ellenféltől védi 
hajónkat (viszont 
elég sokat kibír). A 
Dreadnought al 
és felső részét kü- 
lön pajzs védi, há- 
tulról viszont telje- 
sen védtelenek va- 
gyunk. A pajzsok 
egyébként automa- 
tikusan befogják a 
bigyó enyhe 
lenfelet, így ezzel 
nem kell külön bí- 
belődnünk. 

Ami a hajtóművet illeti, ebből rögtön há- 
rom is akad. Az első a hagyományos, fú- 
vókákkal működő hajtómű. Légiharcnál 
ezt érdemes használni, mivel egészen fi- 
nom manőverekre is képes. ának 
okáért: ha csak a baloldali fúvókát hasz- 


náljuk, a hajó elfordul jobbra, de egy 


kapcsolóval olyanra szögre is átállíthat- 
juk a fúvókát, hogy fordulás helyett ol- 
dalirányú siklás legyen a művelet ered- 
ménye. Tán mondanom se kell, hogy a fú- 
vókák igazán profi használatát eltanulni 
elég macerás dolog, viszont segítségük- 
kel számtalan olyan mozdulatsort is meg- 
tehetünk, amiről az eddigi űr- 

, hajószi- 
muláto- 
rokban 
legfel- 
jebb ál- 
modoz- 
hattunk. 
Az LDS 

meghaj- 
tással akár 1/3 
fénysebességet is 
elérhetünk, ez fő- 
leg a rugalmas el- 
szakadó-hadműve- 
leteknél hasznos. 
Ekkora sebesség 
mellett sok min- 
dent lehet, csak 
harcolni nem, úgyhogy a gaz ellent beér- 
ve nem árt visszakapcsolni a hagyomá- 
nyos hajtóműre. Egyébként van egy LDSI 


Én erre azért nem 
bíznám az életemet 


névre hallgató rakéta, ami roppant vicces 
dolgot tud: rövid időre lehetetlennő t pileztel s 
karbi 


ő ó 


legveszélyesebb el- 


De jó: azt üzenték, hogy ha 

követem az instrukciókat, 

akkor nem lesznek hullák - 
na és ha én akarok?! 


hajtómű - tehát gyors menekülésekre 
nemigen használható. 


ZÁRSZÓ 


Az eddig leírtak 
alapján alig hi- 
szem, hogy bárki is 
átérezné a játék 
nagyszerűségét. 
Ezért is hálátlan 
feladat egy I-War 
bonyolultságú 
anyagról ismertetőt 


kár is lenne tovább ragozni. Elvégre ez 
olyan dolog, mint a... khm, szóval mint 
sok minden más az életben, azaz szóban 
A Tarantula pont oly ronda, 


mint az a helyes kis rovar, 
amiről a nevét kapta 


nehezen körülírható. Ki kell próbálni, és 
kész. Hopp, még mielőtt valaki a vesémre 
plesztsne 0 kilopond nyomással egy 

, búcsuzóul megemlít 


- az efféle játékokról vagy tíz sort, vagy 


tíz oldalt érdemes írni. A mellékelt képek 

láttán hagy miért nevez számára végso 

lehet, tal mit nevezem nyugodt 5 
- ők leggyönyörűbb 


MELETT ETT NE TTL TEA ETT TELL Ta 

























COVEILEST EARTH 


LO AL ALLT Tt SZÉT 


2 emberiség fantáziáját mindig is izgatta nap- értelmű 
Ass TELT TNT TEREK A CAN ELTETT SOTET HÜLE DES 

(Vajon mi rejtezhet a gázóriás végtelen, szá- se és az idegen test MENTE CSALT E 
[ALKAL hevességű viharok által hihetetlenül DALE LL eret 





szaggatott felhőrétege alatt? A válasz mindmáig 
KELTE EZEK NT LO 
(EN HeeZÁNHN ML TZT TA E ATA Tza 


Ideges idegenek idegtépő 
idétlenkedései a bázisom 
nem idegre akarnak tem 


PELLE ENTTT TT NG LENN SE TSZ ezel 
LEN ZEN EZ AE ae ee erte 
tott harmadik bolygó bizonyult. A Tanács egyhan- 









LA LLL ELETTEL AT EN ALT 

LILLE S EN LM Z TKZ 

szonda közvetíti a régen áhított adatokat, 

(e ETTE E EAT AU N 

LAT ARSZT 

mozdulatát... A Jupite- 
ALL TAT AA 


ELEM 1 
ÜK ulat a 
[EAT] 
LT ENAU EE 
ból levővel még sohasem 
ELELGTA LA 2 zta 
KELLET ÁL EE] 
adja most tanújelét léte- 

sének. Nem telik bele 
sok idő, s egy új, pusz- 
























tó erejű vírus kezdi 
szedni áld KELETT 
ÉT JEG 
AJ 


ütötte fel fejéi rálkn 
terjedő betegség, mely kezdet- 
LESZEL JN ETtST 18 
lódó tudósokat fertőzte meg, 16 
MEGT 
jának 8590-át, Sürgősen össze- 
MENT ZALA ELT 
ZAL ETT ELÁLL ATZ EL E 
tülete, az Öregek Tanácsa, élükön ve- 
GT NENET AN Lau ő 


















. nak ígérkezik. Azonban ha jobban bel KARA 
KÉL eL NA 2 KT] tenegésen eről 


an 
Az e LEZÉN DLLASETNT TUTTA 
Ltd (1 aa ől profitot? No mindegy, 


lehet, hogy az utolsó számunkat olvassátok - de 
kurt ás ea ETTE 


LN ITEL E LL ESZ ZOT a 
vianok en út A Conguest dei 
ső ránézésre egy újabb CommandéConguer 


KZSTi TT ESÁL VÁ 
más aspektusból vizsgálva viszont kevesebbet 
[TAL LESZ LETT 


(s megvédésére/kolonizálására és az ellenséges faj 


[SS EST ELT G TTL 
[ALLES TTL STLAL ONE 
LELT AVE Let ZT TAL VAS 


[1 U8 Hi hadjárat mód- 

EG La 

[esz E TTL A 

ki stratégiaorientált 

módba LELT 1) 

SÜLEE  e zen EAT A 
MELLE GZ Se etz u TE] 
MZENN LETELTE ATT 

ez EL ETET EL LAN TA 
LED Eta ME LAT 
LETT LN VHT 191 
val több gondolkodást, illetve hadvezéri vé- 
nát ígényel. Minderről azonban egy kicsit kér 





576 KBYTE 


KILL TATTZNSÉL LL SALMA L a 
nyításra, méghozzá az egyszerűbb Mission módban 
(ha valami a Campaign módban másképp működik, 
azt külön jelezni [411 B 

Aki hozzá h sltLE ATC T OT EST LATTA 
bi Hő ta ZENEVEL ő 

VEGKÉR ugyanis itt egy kicsit 
csa ris a dolgok. Kizárólag a JOBB 

kelte tl választhatjuk ki az egységeket, 
EEAZ A AE ELST L TALAL ST 
sal). A kijelölt csapatokat is ezzel a gombbal irá- 
nyíthatjuk a cél felé. A bal egérgomb megnyomá- 
EZT (EZALATT ELETU TAL Lé 
LAST TÜL az egységek, UEKELE NÉ ő 
LL 18 akkor buz eULTő NK] 
AKT] megj (még akkor is, ha ez 


KELLET EA ET TLAN 
(ETET o LeaaTNALELEL ETŐ 
missziónként e! NETEZEL] 
kínálat, Campaign esetén azokat az egységeket 
használhatjuk, amiket már kifejlesztettünk . 
ANT EN Te AZA 
IE OT EA LEE ELLE 
9 ze E LT TON ÉLTET A OBB 
MT AN AE UL ADTAL A TA] 
játszva érdekes érzés kerít minket hatalmába: úgy 
TELLETT AE LELT EGLASTa ő 
rák Shopping City Süd-ben - szüntelenül kavatog a 


Az idegenek generátora egy UTE- 
drukker tövisrózsára emlékeztet, de a 
környékén mászkáló csapatainál sem 

sokkal (tövisjrózsásabb a helyzet 








V 


ere Vdál 3 


színes kavalkádban, és az a kérdés tolul az ajká- 
[GML LEE T NLG ET NA AES ANG [j 
itt csinálni? Jópofa, hogy teljesen máshogy néz ki 
LEGO TEA  KLEL NEL ALT] 
jovianokra [JT eLáKrá 1 MSAT JTA 
Kb. fél órán át küzdöttem, amíg megtaláltam a sa- 
ve game opciót. Ezúton is sok szerencsét kívánok 
mindenkinek az irányításhoz. 

META EL ZATA LL NETES AL] 
[ZALA TT zető 
[ALL Z TE TS EZT TT E) 
ANT TEL TESZ ETL LALI 
fogom őket elemezni, mert az egy kicsit hossza- 
dalmas lenne - elég legyen annyi, hogy a szoká- 
ELOLTOTTA Pra IE GET a 
delkezésünkre. Szárazföldi és légi egységek egya- 





ne ea eges ah ESa 
LELET AN KEZET ETÉ KE ZTE et 
tóval rendelkezik, megmutatja az idegenek épüle- 
EÁ ELESEN KENETET 
[LEGELSO Etats tát a 





EEC ELÜLT A SY LATTAL SZÉ ES 


EEG A ZAL ÉSE 
jük a direkt írányítását, és lézere hatását látva a 
jovianoknak általában elmegy a kedve a harcol- 
hatnéktól. 

[LL LUCA ELL NEL ÉL A 
venc trükkje, hogy egy kénfelhőt bocsátanak a 
[OZAT NT a ELRONT TÁN 
sehogyan sem tájékozódunk. A felhő eloszlatása 
ÜZENT NEZTE ZALA ti 
[EZELLEN TÉL A süt ELNOK TT TE 





ED 


LEALL KOLL ELETU 


ant A 

LAT UT LA Baez g TET LETE N 
Nagyon jó, és fontos viszont, 10-i 
ELL Le LESZ LL ta 


ZKT OU ETET E e LELET 


EGT LOLA ALLE (2 öö 
tathatjuk. Szabadon alakulnak át a gyalogos egy. sorban. Ld 


ségek bármilyen járművé, ígaz, ehhez már népe- 


BLA t e GML TT ATTI Aa tStEzá tató] 


ESZUK TK ETT TT ESN ter [a ELT RLTT TT TáL 


MEN rá Eta ez ATÁT LE 


ONE TNS EA 


LELT ZT LATE eke et tő 


si módszer: 1. Rampage: csak easy fokozatban 
LESZ LIOÁL ETT EZ Sa ete at a 









hata ele 8 eza 


[3 jee ELLE LES 
miért végezni a dolgunkat. Ez a része a játék 
TELET TELEZETT TK ETET 


[Te Eu LAT 
ZAL ke UG1t3l 


MAZ 


LELLZLYUT] [eze 

kal élethűbb és szebb, mint a kisebb 

[MOLA SETA Ea átt ü 
ee UNA A UA 
CRL T LE Ae ATS EL LEE 
LAZA LILA E ES SL S ae 
ták, akciójátékban is ritkán láttam ilyet, A zene 
ETATS TRE TÉLEN 





más kérdés, hogy a mostanában dívó techno 
[OTZAOTAT LAN ET IT NEL TAL ELÁLLT ETT 
KELTETT AZA Et LAZA TT ALLT 
nek ez fog a legjobban tetszeni, A ÜL 8 EV 
EAN ZKE TUET1 HÚ) [39 
EZ TOL OZAT ELÁLL E TNTTHOT 
LTAL SUE LAZIO NT ALLT SA 
ból ís játszható, A minimum konfiguráción nem 





Kos 


EA ELETTEL ART E ETL EMEL 
cserébe viszont egy újfajta lehetőség: a Föld körül 
kering, szőrös és nagy fogai vannak, mi az? Ter- 
mészetesen a műhód. Három fajtát lőhetünk fel 
LOL TEN SZ Eg aan ese 18 
ható, jelentősége csupán arra korlátozódik, hogy 


[LAO e LTE] 

[dd CELLÁT E ATLASZ] 

igazán kedvező, ha tömény kénfelhőben kell léle- 
[Lea A EA Ker hired] 
[LTE LIGUE É Eli 
LGA L Ez Se AAL LES KtT ő 





[EEEN ZSM ETNA ző 
tek vele a következőt, és így tovább, 2. Seek € 
Destroy. hasonlít az előzőhőz, különbség, hogy 
LL TA LTE TALI TA 
egységek a védekezéssel sem törődve 
elkezdik a mészárlást. 3. Hunt. a 
[stázae EL EH] 
módszernek tartom, 
BULLS 
DONAT NT TEN KELLET G Ta 
ELEDEL ALK TM KEL ZETA ST TE 
PLACE KÉL ETT RETA 
ZUG kacajra ene EN 
használható, az idegeneknél az átváltozás tűnik 
megfelelőnek, majd a későbbiekben használha- 
tunk más taktikákat is, de ez legyen meglepetés! 
ON LE EEG EGT na eT Tata 
2 zá MÉSZ e e EE AGE AT TÁLA 
gyen, aki figyelemmel kíséri és kedveli a real-ti- 
[LIE TŐ 
LL GAGE ETŐ 
tulajdonképpen arról van szó, hogy most már ylo- 
bális, bolygónyi méretű területet kell figyelnünk - 
és csoportosítgatni az egységeket, kutatni, nem 
Male ze er EZ ESTÉI 
a támadást. Helyszűke miatt nem térhetek ki min- 
den képernyő és ikon ismertetésére (természete- 
KELL ALATT E 
kezelése), csak azt a jótanácsot adnám. hogy ak- 
Ld Zaj EN LELEK SSLEL A 
gigjátszottuk. Az események itt is valós időben 
ELTELT de NYET ST) 
alkalmazzuk. mert igen könnyen előfordulhat. 
ELL ELESEN CÉ at sa late 





tudom elképzelni, hogy megfelelő sebességgel 
futna. Egy gyors CD-rom viszont nagyon kell neki 
(legalább egy 8X-ra gondolok). A program egyet- 
len hibája, hogy az irányítás elég pocsékra sike- 
ALAN ET EAT SE ezta AZt UT TAB 
LANE See AU TAL AL Ae ébe tyá 28 
pi ELT ALA TELEL LETT NT EIA 
és gyorsan megtanuljuk kezelni azt a rengeteg 
kriksz-krakszot, 





88 


Kiadja: 


[ee nlr TDL GET a Ráv 





P 90, IGMB RAM, SVGA, 4xCO 
4 Rendkívül látványas e a stratégia 
Veez LV LLL ZT at1LET A 
VETT T Áe er ee rá ee 
nekkel játszva áttekinthetetlen 


5] 





MEN IV HLACK 


KELTETT TEMAN KITETT NT 

teznek. Azt azonban már talán keve- 
sebben tudják - leszámítva persze azokat, 
akik már látták a Men in Black című filmet 
- hogy ezek a lények is itt élnek közöttünk. 
LLTONL TT AL NETZT LG TLAL TÉS 
tudunk róluk, pedig az utcán naponta elme- 


it 1947-es roswelli eset óta már min- 





gyünk mellettük. Egyesek menekültként 
EGY TTE LTE LT RL KET LL TETL T ESÁS 
[TALST LG TALALTAL 
PELLE SE TT 
ZO AL ez tutit 
nul élhessék hétköznap- 
(ELLE MENÜT TAL ESTT 
"inkognítójukat", erre a 
célra létrehoztak egy tit- 
kos szervezetet, A Sötét 
Zsaruk az intergalaktikus 
békét és biztonságot sza- 
vatolják: ök azok a feke- 
te napszemüveges, feke- 
ALTER LK ALT 
LELETET ET TEST 
MACACA 

ALLES NULL] 
LELT TT LULTÉ ÉS 
merné ezt a történetet (hacsak Tommy Lee 
Jones bele nem villantott a szemébe), 
ugyanis a mozifilm nyomán egész Men in 
Black-divatőrület uralkodott el először 
Amerikában, aztán az egész világon. En 
nem igazán tudom, hogy a közönség mit 
eszik annyira ezen a suvickos képű Will 
Smith-szen, mindenesetre tény, hogy a film 
PILLA TEN ETL SET ÉB 





sének volt köszönhető (nekem a másik 
sztár, Tommy Lee Jones játéka jobban tet- 
szett). Szerencsére a film alapján készült 
játékban mindenki megtalálja az ízlésének 
megfelelő figurát, ugyanis mindkettőjükkel 
lehetünk, sőt még Linda Fiorentinoval is, 
aki ugyebár csak a film végére vált a testü- 
SSE EEEN 

A játék az Alone in the Dark, illetve a Re- 
sident Evil sémájára épült, azaz minden 
egyes szereplő frankó 3D figuraként jele- 





LILA ELL TALALTA ALTE CL NER] 
cselekményt rögzített (vagy ha úgy tetszik: 
filmszerű) kameranézetekből irányíthatjuk. 
LL LESTE ET AZeTAUGYL 38 
szekről mintázták, így teljesen jól fel lehet 
[ALT LG MELL ÁLTUK NT ULT Ae] 
RL T SET E ESTE L LELET 
DALÖSA ETL ELT LT ÜLT NET [ d 
PELETL TULA éa 132 
LESETT LG SÁT 
lantót is, mellyel bár- 
AZTATAT TÉT 
szabadíthatjuk nyomasz- 
LL ALTALI 
fejlesztői minden infor- 
mációt megkaptak a film 
LESZ LT KZT LÁT] 
olyan fegyverek is fel- 
LÜTTT e LÉT d 
DJ TAA ETEL A 


HASONLÓ, DE 
TELJESEN 
MÁS 
LALI ELTT TELL ALK ANOK (2 ő 
LALETLTT TET KSS TT UL TEL TÁL Ő 





hanem James Edwardsot, a Will Smith ala- 
kította New York-i zsarut kapjuk. Egy kül- 
városi ház koromsötét folyosóján találjuk 
magunkat. Hősünk még nem is sejti, hogy 
épp egy földönkívülit vett üldözőbe. Miután 
benyitunk balra az egyik lakásba, néhány 
közönséges bűnözőt kell összevernünk/lelő- 
nünk, valamint egy bombát kell hatástala- 
nítanunk (amikor sípol, akkor szabad a dró- 
tot leoldozni). Egy alak - 
pontosabban csak egy 
árnyalak - mindig egy lé- 
péssel előttünk jár, s a 
LETETT ZATA TTL É Ve 
reket old. Ilyen könnyen 
azonban nem rázhat le 
[UL CZATL LATULA LES 
metes konténerbe, rúgjuk 
ki az oldalát, s üldözzük 
EL ALPONT OT A 
AELGLLLÜL EL CIA Ú 
le, a kerítést rúgjuk be, 
EIA L ELEN (TAYat11 
ugráljunk fel a háztetők- 
ULOK TELT 1ú 
mindig kutassuk át, 
ugyanis gyakran lőszert vagy elsősegély 
csomagokat találhatunk náluk, A lőszerrel 
pedig spóroljunk, tartogassuk a keményebb 
alakokra. A háztetőkön újabb gengszterek 
várnak ránk: igyekezzünk kihasználni, hogy 
LUDO LAT ENG ALLTAK TÁG 
lyezkedjünk, hogy a távolabbi gazfickó lö- 
MESA LIL TOTAL E TM LEN ZAL 
MORT ENNE KT LL LT Ő 
kező házra. Ujabb két pasas elintézése után 
KELL A EM A GR RTL LETT Üj ed 


hatjuk a "barátunkat", aki a többiektől el- 
térően immunis a golyókra! Csak ökölcsa- 
MENETELT E EA LS LL LR JTA 
intézni. A hullánál egy különös szobrocskát 
találhatunk, ám amint magunkhoz vesszük, 
egyszer csak megjelenik egy napszemüve- 
ges pasas és vajon mit csinál? Természete- 
BILL LTTÚ 

ALLTAL TETT MET ULT TT TT] 
hősünk önszántából távozott a hétköznapi 
emberek világából, a személyazonosságát 
törölték, s ezután már csak "J" ügynökként 
fogják szólítani. Nos, eddig tart a hasonló- 
BET ENNE LT GEL URAT LILI 
ami a sztorit illeti. Ezután embereink telje- 
sen más ügyekben fognak nyomozni, mint a 
vásznon, és a kezdetektől fogva választha- 
tó lesz az ex-boncnoknő is. Csak a főhadi- 
szállás épülete változatlan, mivel hőseink 








YE] 
LULKLADT B 
ják a kül- 
[/dCEA A 
Li 
megkez- 1 
deni, il- 
[2 0TALT LR 
ZO LLA ET [1] 
vissza. A já- 
tékban fel- 
LL LGULAL 8 
rt LLA LO 
(ESA at Lé] 
LL TAL NE LSY ALLT 
PAL ETET Ala 
"roswelloidok" és 
MLETGAGI HIT? 
hatunk csótá- j 
nyokkal is. f4 
Atőha- A 
di- § 
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SZ 1IENE ST LG TULA GATES t 
LAT LT MT SL E LL EZ EGT TT 11] 
LETZ ACEL LESETT ELLA 
Ezen majdnem olyan fifikásan mint Will 
Smith-nek, nekünk is ki kell szűrnünk, hogy 
melyik céltábla a gonosz és melyik a civil, 
KAZE LST LG EGYLET A ETT Le ÉL e 
bad eltalálni. A gép számolja, hogy melyik 
kategóriából mennyit puffantottunk le, s ha 
sikeresek vagyunk, átléphetünk a követke- 
POSTA LT IATA AT EÁ CA] 
ELLA LTAL EZRET A Tt ee 
tánál bármilyen típusú fegyvert vételezhe- 
LÜL LELT TALAL ET TTL EI 
(LETT TAT TEN LÁTTA TTZ AL ESSZÉT] 
három misszióból áll. Az ügynökség első- 
LELET TILL ÜLET EL TT ULT Á 
ami azért vált gyanússá, mert már hosszabb 
[ALTE TUTTE TET TATE TTL TETT Ó 
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MENET 


ÖLTŐ 


er CAAl d 


sem. A második küldetés egy Amazonas 
menti kis faluban játszódik, ahol a helybé- 
liek szintén különös dolgokat tapasztalnak: 
természetfeletti lények embereket esznek a 
közeli bányákban. Végül harmadjára a világ 
CG NILA LL EE KT ETTOL TTL NT Late 
1es-nek a szigetére látogatunk, aki compu- 
terek fejlesztésével foglalkozik — ám mint 
később kiderül, nem teljesen egyedül mun- 
kálkodik. 


NÉHÁNY MEGSZÍVLE- 
LENDŐ TANÁCS 


Kalandjaink során többnyire csak az akció 
részek okozhatnak gondot, a fellelhető tár- 
gyak használata elég értelemszerű. Nekem 
inkább a kissé nehézkes irányítás okozott 
gondot, például a legtovább azon voltam 








LL ELEN TZN TT LTAL EMU 
LTE EZÉSE TT OL SL SS EZEL TTL) 
OLTEK E ELOLE LL TESTEN 
ULLEOLL ESZT ANT ALLT St LE TT SE 
lentkezés gombja aktív. Hogy lássátok, mi- 
ESZTET OL NT TELL UT Ze ÉT 
LUELAZL ÜLTEM NO LELET 
TELLETT ES 

A különböző tárgyakat felvenni/használni a 
S$pace-szel, letenni pedig a Del-lel lehet. A 
tárgylistánkat a CapsLock-kal tekinthetjük 
meg. A fegyverek és a tárgyak közül köz- 
KELLETT ESÉST ET ELÜT LAT Zát ha 
MEZ EKE E A ET NT TTL Te 
kell lenyomnunk. Futni a $hifttel, ugrani a 
[LL LTRUT TTL AL KLTE OK] 
MELL EE KT ETT TÁL ELT LTD KT NÉZ 2 dő] 
ugyanis - akár egy bokszoló - körbeugrál- 
hatjuk az ellenfelünket. (Kézitusánál egy 


00 
LENO TE 
ULT G 
piat 
LAT Lt 
HUN) 
UEKULS 
KG 
tölteni/ 
LULU NÉ [8 
nem akarjuk 
ehhez az Esc-pel 
behívni a főme- 
nüt, az F9 és F10 
(NULL ELH EKT A 
hatjuk. 
DEGEN A CET 
TOLE LTK LU] 
címü filmre em- 


d. lékezteti az 
embert: 
v [da 
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kV 
































Mela Lea 


[SANT LELT a 
tájra érkezünk, a kutató- 
bázison teljes kihaltság 
fogad minket. Az itt-ott 
LOTTE TTL TÁT ÉT A 
FELET KNK LT TAG 
keztethetjük, mi is tör- 
LELET ETT At UK u 
LETT Et LENO Let 
kat, amitől teljesen be- 
LEE LL AL CET 
ugyan összefutunk né- 
hány "túlélővel" azok vi- 
szont se szó, se beszéd 
nekünk támadnak. Akkor 
LELETET ét] 
tippek: elsoként csak a kutyaürülékkel 
CCT CL éat LETTEL ERTL) 
kódkártya hever. A közeli barakk mellék- 
helységében egy shotgunt találunk. 





AZ ÉRTÉKELÉS 


A játéknak mindegy, melyik szereplővel 
vágunk neki, az eltérő szereplők csupán 
majd eltérő stílusú poé- 
nokat tűznek a különböző 
szituációkhoz. A játék 
LELET KSZEENT [9] 
kielégítő és a hangok 
sem rosszak, viszont a 
képregényes stílusú átve- 
zető animációk szerintem 
abszolút nem passzolnak 
KÖTET TÉTELT? 
Külön idegesítő, hogy 
meghalás esetén csomó 
[AAS Tr ÜLET 
LELET TT TELE 
hagyhatták volna őket. 
LETE LA LATJLLL SS AL] 


UGYET UK TAL TÉT ÜT 
bában egy csákány fek- 
BALGA AEZ ZALA LE 
vághatunk egy darabot a 
hűtőkamrában csüngő 
húsról. A kamrához egy 
FELTETLEN TETT) 
KZeZ eTO L ELOTT ÜLET B 
[TALALT TEL 
KILL ELLNETL ET TETT ÓTA 
KATE ALLE LT01] 
LAN COSCÁ Tat 
tort találunk, amit az aj- 
taja melletti kapcsolóval 
indítsunk el. A levágott 
LING EG LIL EEZ LE] 
fekvő eb tányérjába rakjuk, vészjelzést 
pedig a rádió melletti morse géppel ad- 
junk. A kórházi részleg nem nyílik, rúgjuk 
EL TK TOTAL TTL NAL KZT TA 
tünk némi vakcinát, ezzel oltsuk be ma- 





KÖLT G TEAT AUS LÉSTLTT? 21 
ják, bár a szinkronhangok tónusa nagyjából 
CELLAL ROLE LELT ÉSA ÁT ÉT 
tétöltönyösök - csak legyen türelmünk a 
sötét hátterekre meregetni szemünket! 





gunkat, a sarokból pedig egy kémcső vért [74 
vihetünk el. A generátor beindítása és be- 
oltásunk után térjünk vissza a portához, s Kiadja: 


ott a hátsó helységben vegyünk ki a com- LU 
puter alól a jelzőfényt. Lépjünk be a com- 
puteres rendszerbe; kódszónak a főnök 
kedvenc kutyusának a nevét használjuk. 
(A szoba egyik fényképéről olvasható le.) 
Ezután visszakapcsolhatjuk a biztonság 
LN SSZT e ML E LETELT GT 
egy titkos utat fedezhetünk fel a generá- 
tornál. Az út egy befagyott tóhoz vezet, de 
a jég alá beszakadva valami különös vi- 
lágba érkezünk - tele furcsa (és ellensé- 
LESZ UNE EZEL A NE TET KÉJ ULT 
LLENOET SEA CST ETTOL TEAT 38 
nek önmegsemmisítője, igyekeznünk kell! 
FAJ NOSE EN ÜLETI LT EJ TA TATÓ 
nünk a tartályt és a szomszédos ajtót nyi- 
tó kék kulcsot, hogy végül egy computer 
segítségével "kinyithassuk" azt a vészki- 
járatot, amit a folyosón már korábban lát- 
hattunk... 


MELTATLAN ETT 


uh 
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ISZGÉMI 


A: Electronic Arts legújabb remekmű- 





vének elkészítésében 139 ember se- 
gédkezett. Volt aki rajzolt, volt aki 
tesztelt és volt aki az aláfestő zenéhez gi- 
tározott. Nem tudom, közülük ki mennyi- 
re híres saját szakmájában, de az biz- 
tos, hogy most mindenki tökéletes 
munkát végzett. A játék egyszerű- 
en lenyűgözött, magával ragadott. 
Csak leültem, játszottam és kép- 
telen voltam abbahagyni. 
Az előző változathoz képest a leg- 
nagyobb változások az irányítás- 
een ban jelentkeztek, új lehetőségeink 
egyszerűen döbbenetesek. A játékot 
"9 ugyan játszhatjuk sima joy-jal (de 
így semmi trükkre nem leszünk képe- 
sek), vagy billentyűzetről (ehhez azonban 
három vagy négy kéz sem elegen- 
dő). Az összes funkció elérésé- 
hez azonban egy 10 gombos 
botkormányra vagy joypadre 
lesz szükségünk. Ezzel vi- 
szont néhány hét gyakor- 
lás után a kosárlabda 


elemeinek szinte (4 

teljes skáláját 

be tudjuk mutat- jarat 

ni, mégpedig ak- 

kor, amikor mi 

akarjuk, s nem a —— 

gép véletlen dönté- 

sétől függően. Labdavezetés közben pél- 

dául a védőnek háttal fedezhetjük a játék- 

szert, lefordulhatunk a védőnkről, vagy a 

lábunk között pattintva csaphatjuk be őt. 

Passznál a legegyszerűbb mód, hogy az 

előttünk álló társunkhoz dobjuk a labdát. 

Két gomb nyomogatásával azonban bár- 

mely másik csapattagot is elérjük (persze 

annak érdemes 

passzolni, akit lá- 
tunk a képernyőn). 
A dobásnál szintén 
teljes az arzenál. A 
labdát a levegőben 
bármikor elenged- 
hetjük, s közben 
akár előre, akár 
hátradőlve kerül- 
hetünk minél tábo- 
labb a védő kezé- 
től. A gyűrűnek ol- 
dalvást állva egy 
szépen kivitelezett 
horog következik, 
a palánk alól pedig 
két gomb kombiná- 


— 


ciójával az összes zsákolási formulát ki- 
próbálhatjuk. Szintén két gomb kell ahhoz, 
hogy a palánk felé repülő játékosnak zsá- 
kolásra adjuk fel a labdát. A pontos dobá- 
sokhoz vagy a gép segítségét kell kérnünk 
(ilyenkor a találati arány az adott 
játékos NBA statisztikáítól függ), 
vagy eléggé oda kell figyelnünk, 
hogy milyen távolról és milyen 
időzítéssel engedjük el a labdát. 
A védekezés ehhez képest egy 
egyhangú, unalmas feladat. A le- 
pattanó felszedésén és az irányi- 
tott játékos váltásán túl csak a 
labdaszerzés és a támadó odébb- 
lökése marad. 

A csapat a támadásnál és véde- 
kezésnél alkalmazott stratégiát 
automatikusan választja ki, de ha 
kedvünk és időnk 
engedi, evvel is 
foglalkozhatunk. 
Ilyenkor a rendel- 
kezésünkre álló 
formulák közül ki- 
választhatunk nyol- 
cat-nyolcat, me- 
lyeket a játék köz- 
ben a tűzgombok 
nyomogatásával 
váltogathatunk. 

Támadás közben 
normál esetben 
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mindig azt az embert irányítjuk, akinél a 
labda van. Az NBA Live 98-as változatában 
viszont már azt is választhatjuk, hogy az 
egész meccs során egy játékost, mondjuk 
a centert mozgatjuk. Ilyenkor amellett, 
hogy szaladgálunk össze vissza, továbbra 
is beleszólhatunk a játékba, hiszen kikö- 
vetelhetjük a passzot társunktól vagy akár 
dobásra is rávehetjük a labdát birtokló 
gépjátékost. 

A program grafikája szintén felülmúlt 
minden eddigit és talán minden várakozást 
is. Maximális felbontásban a figurák arc- 
vonásaiban valódi NBA játékosokra ismer- 
hetünk, egy egy közeli képnél pedig jól 
látható, hogy a figurák felépítésében még 
az izomkötegeket is külön-külön, teljes 
részletességgel dolgozták ki. Emellett 
csak érdekes ráadásnak tűnik, hogy a 
csillogó, famintás parkettán a játékosok 
tükörképe és árnyéka váltja egymást, a 
nézők tombolva hullámzanak a helyükön, 
hogy a forgó reklámtáblákról ne is beszél- 
jünk. 

A hangon túl sok újat nem tudtam felfe- 
dezni. Egy Verne Lundguist nevű pali du- 
málja végig a meccset. Elég jó szövege 
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van és folyamatosan követi az eseménye- 
ket, de ezt szerintem már sokan tudják. 

A programban ezek mellett néhány ap- 
róbb bővítést is felfedeztem. Játszha- 
tunk például 3 pontos versenyt, amikor a 
















jól ismert módon egy perc alatt kell a 25 
labdából minél többet a gyűrűbe juttat- 
nunk. Az eddigi három mellett most meg- 
jelent egy negyedik nehézségi fokozat 
is, amelyet a program szerzői kizárólag 
vérbeli profiknak ajánlanak. Én még 
csak a második szintet próbáltam, hi- 
szen eleinte a többet néztem a botkor- 
mány gombjait, mint a képernyőt, de 
már ez is elég szoros meccseket ered- 
ményezett. 

Ahhoz, hogy a program minden lehetősé- 
get bekapcsolva normális sebességen fus- 
son, egy 166 Mhz-s Pentiumra lesz szüksé- 
günk. Akinek ennél gyengébb vasa van, 
annak döntenie kell, hogy a mintegy húsz 
lehetőség közül melyiket tudja nélkülözni. 
Bár a játék így is elég látványos lesz, azt 
hiszem az igazi fanatikusok hamarosan 
processzoruk lecserélésén fogják törni a 
fejüket. 
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CURSE OF MONKEY ISLAND 


Kezdéskor a hajófenékben találjuk magun- 
kat. Van egy bezárt ajtónk, és egy dühös, pi- 
ci kalózunk, aki vadul durrogtat ágyújával, 
közben ijesztő szózatokat intéz a vár védői- 
hez. A durrogtatást ugyan ez nem szünteti 
meg, de azért vegyük magunkhoz a puska- 
pordöngölőt a hátsó falról, majd elegyedjünk 
szóba a marcona vitézzel. Per pillanat Orr- 
vérzés, a rettenetes kalóz néven fut - de 
Guybrush nemsokára felismeri benne Wallyt, 
a térképészt, akivel egykoron együtt rabos- 





kodott LeChuck börtönében. Hála LeChuck 
átképző szemináriumainak, mostanra rette- 
gett kalózzá vált, bár az összképen azért egy 
kicsit ront a füleire ragasztott áliszakáll. 
Csevegjünk vele a kalózképzés rejtelmeiről, 
majd kérjük el tőle a LeChuck módszere" c. 
kalóztankönyvet. A csevegés további részé- 
ben hecceljük egy kicsit Wallyt, míg sírva 
nem fakad bánatában, miszerint nem képes 
leölni csekélységünket. Közben elhullatja a 
jobb kezére szerelt műkampót, amit magunk- 
hoz is szólíthatunk, majd vegyük használatba 
az ágyút. A partraszálló csontvázhordák csó- 
nakjait szépen el kell süllyesztgetnünk (a 
várra bevitt találatoknál Guybrush sűrű bo- 
csánatkéréseket ordibál), majd kukkantsunk 
ki az ágyúnyíláson. Odakint némi roncs 
úszik, továbbá egy deszkán Murray, a beszé- 
lő koponya, aki éppen karja elvesztésén s0- 
pánkodik. Szereljük rá a műanyag kampót a 
farúdra, és az így nyert csáklyával halásszuk 
ki a vízből Murray egykori karját, amelyben 
még - szintén egykori - kardja is benne van. 
(Esetleg puszta szórakozásból fejbe is ver- 
hetjük a méltatlankodó koponyát.) Mivel az 
ajtó zárva van, és ráadásul otthon felejtettük 
az álkulcsunkat is, kinyitásának az ortodox- 


SHADOW 


tól némileg eltérő módját választjuk: vágjuk 
el a karddal az ágyút a fedélzethez rögzítő 
kötelet, majd durrantsunk egyet az ágyúval. 
LeChuck épp most vetette volna be a szörnyű 
voodoo labdát, de a detonáció miatt kiejti a 
kezéből, és eztt a hajó állapota egy csöppet 
megsínyli, már amennyiben felfordul és 
csendben süllyedni kezd. LeChuck csizmája 
távozik a csatamezőről, mi pedig a hajó kin- 
cseskamrájában térünk magunkhoz, ahol 
olyan hihetetlen értékek vannak felhalmoz- 
va, mint például egy "lebegtető egység" (egy 
kacsa alakú úszógumi), egy kombinált mosó- 
gép és centrifuga, egy koszorú "Légy a fele- 
ségem, avagy dögölj meg!" felirattal, stb. A 
legnagyobb kincs a néhány fabatkát tartal- 
mazó erszény, aminek felvétele után egy 
szép gyémántgyűrűt is a zsebünkbe mélyeszt- 
hetünk. Mivel a tetőn levő nyílás túl maga- 
san van a feljárat pedig momentán a tenger- 
fenék felé vezet, kénytelenek leszünk a ha- 
jóablakon keresztül kijutni: vágjuk ki az üve- 
get a gyémántgyűrűvel. A tengervíz bezúdul a 
hajófenékbe, de a "lebegtető egység" sze- 
rencsésen a felszínre emeli Guybrusht. 





A parton Elaine várja a büszkén partra evic- 
kélő hősünket, aki azonnal az után érdeklő- 
dik, hogy emlékszik-e mit mondott LeChuck- 
nak a szeretett férfiúról. Szó szót követ, a 
két érző szív egymásra lel, és Guybrush el- 
jegyzi a hölgyet a gyémántgyűrűvel - happy 
end, függöny, vége a játéknak. 

Illetve mégsem, mert megjelenik Wally, aki 
szerencsésen túlélte a robbanást, mert nem 
volt bekötve a biztonsági öve. Elég ünnep- 
rontó, amikor a gyűrű láttán kijelenti, hogy 
az LeChucké, és valami szörnyű voodoo va- 
rázslat ül rajta. Ettől Elaine csöppet ideges 
lesz, és nekikészülődik, hogy jó szokása sze- 
rint lekeverjen mátkájának egy frászt — ami- 


WARRIOR 


Eidos atyánk ugyan kicsit elcsú- 
szott a játék megjelentetésével, 
[ed ETET EC LGA TUL ET 
színvonalat illeti (Id, cikkünket), 
LG rT e HÜLE LÜL [Ta (3 


mesen elszórakoznak majd vele. 
Különösen az alábbi kódokkal, 
amit a Ctrl LEGE] 31 úi 
kell bepötyögni. A már szokásos 

? isten módot kapcsolja be/ki az 
SWCHAN, A CTRL--J-vel repülhetünk, míg az SWTREKxx a 
kívánt szintre repít bennünket (xx a szint száma). 
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kor a varázslat hatni kezd, és Elain só- aka- 
rom mondani: aranybálvánnyá dermed. 


Guybrush ugyan elelmélkedik, hogy hány 
karátos lehet Elaine, de felvenni sajnos nem 
tudja - nyomhat vagy egy tonnát. Ennek örö- 
mére vegyük fel a földről a parázsló végű bo- 
tot. Távolban egy fehér vitorla és a vár, jobb- 
ra a város névadóinak, a vadcsirkéknek 
egyik jeles tagja - egyik sem érdekes, tehát 
menjünk balra, ahol Puerto Pollo városának 
egyelőre még várhat, nézzünk be előbb a szi- 
get közepén levő mocsárba. 

Itt egy igen lakályos kis hajóroncsra lelünk, 
amit egy erre járó tájfun röpíthetett ide. Egy 
újdonsült ismerősre bukkanunk: mióta utoljá- 
ra fejbe vertük, Murray magas állásba került: 
egy pózna tetejére. Per pillanat vidám jöven- 
dölésekkel szórakoztatja a mocsárba tévedő- 
ket. Miután befejeztük vele az elmés társal- 
gást, nézzünk be a hajóba. Az első figyelem- 
felkeltő objektum egy szép nagy krokodil, 
szokatlanul hosszú nyelvvel, amit a bátor és 
taktikus kalandor természetesen azonnal 
megrángat. Erre az alagsorból előkerül egy 
régi ismerős, a Voodoo Lady. Hosszas cseve- 
gés veszi kezdetét a régi szép napokról, 
majd az új rondákról, az arannyá vált Elaine- 
ről, aki a termetes asszonyság szerint bizton- 
ságban van addig, amíg sikerül megtörni az 
átkot - feltéve, ha jól elrejtettük. Tessék? A 
Voodoo Lady szerint nem kimondottan bölcs 
dolog egy tiszta arany szobrot elől hagyni 
egy kalózoktól hemzsegő szigeten... A parton 
szomorú búcsút intünk a szoborral elhajózó 
fregattnak, majd vissza a varázslónőhöz, aki 
szerint a Veszéj Öbölben (Danjer Cove) hor- 


gonyzó kalózok szólították magukhoz értékes 
barátnőnket, az átok megtörésének a módja 
pedig az, hogy kicseréljük az Elaine kezén 
levő gyűrűt egy hasonló értékűre. Egyetlen 
ilyen gyűrű létezik és az a Blood Islanden ta- 
lálható. Az odajutáshoz mindössze három do- 





logra van szükség: egy térképre, egy hajóra 
és legénységre. Az asszonyság nem óhajt ve- 
lünk jönni, szóval ha nem vagyunk kíváncsi- 
ak néhány diétás receptre, akkor be is re- 
keszthetjük a csevegést. Vegyük magunkhoz 
a tűt a földön heverő voodoo babából, majd 
hajítsunk egy fabatkát a rágógumi automatá- 
ba (esetleg meg is kóstolhatjuk, marad még 
bőven). Irány a város. 

Rögtön a város szélén be is térhetünk a bor- 
bélyműhelybe, amit három nyugállományú 
kalóz üzemeltet, és "ahol minden hajvágás 
egy kaland". Guybrush kicsit túl sokat kuko- 
rékol az aranyszobrokról meg a gyémántgyű- 
rűkről, de hamarosan lenyugszanak a kedé- 
lyek, és mindenki visszatér a munkájához. 
Legénységnek talán beválnának, de mind- 
egyik csak akkor hajlandó visszatérni a ten- 
gerre, ha találnak egy igazi kapitányt (nem 
olyat, amelyik csak állítja magáról). Van Hel- 
gen például neves párbajhős: ő csak akkor 
hajlandó beállni valakihez, ha az legyőzi 
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egy úriemberhez méltó párbajban, a párbaj- 
ra viszont csak a megfelelő inzultus után 
hajlandó (de énekelhetünk is neki - akkor ő 
fog inzultálni minket, de párbajhoz ez ke- 
vés). Torokmetsző Bill kissé anyagias: csak 
olyan kapitányhoz áll be, aki valami kincset 
is fel tud mutatni (lehetőleg aranyból). A 
Rohadtsonka kapitány haján dolgozó 





McMuttonnal nem tudunk munka közben 
csevegni, a francia származású vendéggel 
viszont hosszas eszmecserét folytathatunk, 
számos sértéssel, ámde kevés eredménnyel 
- így tehát először Renét el kell üldöznünk. 
Fésűt lopni nem tudunk, viszont a földről 
felvehetünk egy "nyelvtörőt". 

Sétáljunk ki a városka főterére, ahol a szö- 
kőkút mögötti színház ajtaja még zárva van, 
de az oldalt levő művészbejárón bejutha- 
tunk. A kelléktárban egy csomó színházi ka- 
cat hever. Szép sorban végignézve őket 
előbb-utóbb eljutunk a fogasig, ahol az el- 
nyűtt kalózkabát gallérján némi korpa he- 
ver, Illetve nem korpa - tetű. Olyat viszont 
minden kalóz hord magán(ál), tehát tegyük 
zsebre őket, a kabátujjból kilógó kesztyűvel 
egyetemben. A következő trükkös dolog az 
asztalon vár bennünket, ahonnan félvesszük 
a varázspálcát. A varázskalapon használva 
semmi nem tűnik el, viszont megjelenik a 
Hasbeszélők Lexikona, ami szintén nélkü- 
lözhetetlen felszerelése még a leghétközna- 
pibb kalóznak is. Jobbra beugorhatunk a 
színpadra is, ahol az esti előadáson műsorra 
kerülő Shakespeare-egyveleget próbálják. 
Slappy semmiképpen nem óhajt bevenni 
bennünket a társulatba (az imént áthallat- 
szott az éneklésünk a borbélyüzletből), vi- 
szont pár szereplése már volt a Blood Islan- 
den: Palido Domingo, mindig magánál hord- 
ta az odavezető utat tartalmazó térképet. 
Palido a helyi Beach Club tagja, ott bármi- 
kor megtalálhatjuk. 

Térjünk vissza némi huncutság kedvéért a 
borbélyüzletbe. Először is úriemberhez mél- 
tón inzultáljuk van Helgent: orcán suhintjuk 
a kesztyűvel - és már vonulhatunk is vele 
párbajozni a városka mögötti tisztásra. Pisz- 
tollyal nem sok esélyünk lesz ellene, mert 
azúriember egy pöttyet csal: mire megfor- 
dulunk, ő már tüzel is, tehát kénytelenek 
leszünk egy sokkal vérfagyasztóbb párba- 
jeszközt igénybe venni - a bendzsót. (Ehhez 
előbb be kell csukni az egyik doboz fede- 
lét.) A bendzsópárbajban mindíg azokat a 
húrokat kell megpendítenünk, amelyet van 
Helgen a futamjai végén utoljára pendített 
(először négyet, aztán ötöt). (A poént meg- 
magyaráznám: a jenkiknél és az angolaknál 
széles körben ismert a Dueling Banjos című 
country szám, amelyben két virtuóz ben- 
dzsójátékos kacifántos futamokkal felelget 
egymásnak. Műveltebbek azt is tudják, 
hogy a Toy Dolls is játszotta Drooling Banjos 
címmel...) Ha kétszer is követjük, van Hel- 
gen megvadul, és elképesztő szólóba kezd. 
Guybrush azt mondja, hogy ezt már képtelen 
lesz követni. Szóval akkor most mi csalunk: 
vegyük fel az egyik pisztolyt, aztán lőjük ki 
a kalóz kezéből a bendzsót. Van Helgent 





annyira elképeszti ez az aljasság, hogy ha- 
ladéktalanul be is lép a csapatunkba. 

Itt az ideje, hogy a szemtelen franciát el- 
hajtsuk a borbélyüzletből. Amíg a borbély 
egy kis időre leteszi a fésűjét, gyorsan szór- 
juk rá a tetveket. A hatás nem marad el: a 
higiéniát mindenek elé helyező Haggis a 
tetvetlenítés leghatékonyabb módszerét vá- 
lasztja a keze ügyébe akadó első szablyá- 
val, és kihajítja a franciát - tehát mi va- 
gyunk soron. Haggis szintén hajlandó 
visszatérni a tengerre egy kapitány alatt, ha 
az legyőzi őt a skótok ősi erőpróbájában, a 
tuskóhajításban. Ezzel egyelőre még kár 
próbálkozni, mert ezt a behemót marhát 
úgysem tudjuk még túlszárnyalni - kérjünk 
inkább egy hajvágást tőle. Haggis a nagy 
hajszobrászokhoz hasonlóan könyvből vág 
hajat. Most egy kicsit el kell hogy távolít- 
suk, rúgjuk le tehát a könyvtől a nehezéket. 
Ez elsőre nem fog menni, mert túl alacso- 
nyan vagyunk, de ha a fogantyúval feljebb 
húzzuk a széket, mindjárt sikerül. A szél 
ide-oda fújja a lapokat, Haggis tehát elvo- 
nul papírnehezéket keresni. Emeljük tovább 
a széket a plafonig, és húzzuk ki a mennye- 
zetbe ragadt ollót. Haggis dolgavégezetle- 
nül tér vissza: az egész szigeten nem talált 
egy kavicsot, viszont ha kölcsönadnánk az 
egyik szemgolyónkat nehezéknek, akkor 
akár francia stílust is kaphatnánk... Ez az 
amire nem vágyunk, tehát távozzunk az üz- 
letből. 

A város túloldalán egy fogadó nyitott ajtaja 
hívogat bennünket, de az irigylésre méltó 
szőke szőrzetet viselő tulaj csakis a meghí- 
vóval rendelkező egyéneket hajlandó kiszol- 
gálni - és ilyen nekünk még nincs. A ház fa- 
lán a mocsárba költözött voodoo-biznisz hir- 
detését olvashatjuk (tegyük el), majd pil- 
lantsunk be Kennyhez, a túloldalon levő 
"talponálló" üzemeltetőjéhez. Az itt kínált 
limonádéhoz a helyi tisztiorvosi szolgálat- 
nakis van egy-két keresetlen szava, de az 
árus elmondása szerint szinte mindent gyó- 
gyít, beleértve a foghiányt és a halált is 
(voodoo átkot nem). Egy fabatka nem sok 
érte, bár nem túl korrekt, hogy a limonádé 
fenék nélküli korsóban kapható. Ez ugyan 
megoldja Kenny áruutánpótlási gondjait, vi- 
szont nem túl vásárlóbarát. .. Sétáljunk el 
jobbra, ahol a növényzet mögött a Veszéj 


Üblöt sejteti az útjelző tábla. Itt vágjunk az 
ollóval magunknak némi ipecac virágot, A 
tábla tanúsága szerint a virágból készült fő- 
zetet egykoron hashajtónak használták a 
szíget első telepesei. Vágjunk tovább utat 


magunknak az aljnövényzetben az ollóval. A 
következő helyszínen felvehető tárgyak ha- 
talmas készlete vár bennünket, valamint 
egy kígyóveszélyre figyelmeztető tábla. Míg 
Guybrush azon mereng, hogy miféle veszélyt 
jelenthet egy kígyó, első kézből meg is ta- 
pasztalja, amint reggeliként szolgál egy 
anakondának. A szanaszét heverő tárgyak 
neve ugyan egytől-egyig ígéretesen hangzik 
(kígyóriasztó, kígyófej szétverő, stb.), de a 
hüllő bendőjéből nem tudjuk felvenni őket. 
Kénytelenek leszünk tehát odabenn kuta- 
kodni, ami szintén több leletet is hoz. Nagy 
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zöezleetkéske APOLCLALYPSE 


LIL TETU LT MILL 
bőrt húzza le az X-COM sorozat- 
ról, de azért nyilván jól jön majd 
hozzá némi segély. Az ALT le- 
nyomása mellett pötyögjük be: 


TAC CHEAT, ami aktiválja a 
csalás üzemmódot. A továbbiak- 
ban szintén az Alt lenyomásával 
a következő könnyebbségeket 
kapcsolhatjuk be/ki: T: tréning 


mód; KH: a rejtett területek; V: rejtett csapatok; I: láthatatlanság; W: 
súlytalanság; Esc: a trainer kikapcsolása. 


lehetett errefelé egykor a forgalom, mert a 
kígyó gyomrában van minden a porszívócső- 





től és gumiabroncstól kezdve a kávéfőzőig. 
Az utóbbiban rögtön gyárthatunk is némi 
üdítő szirupot az ipecac virágból, amit a kí- 
gyó fején használva meggyőzhetjük az ot- 
romba hüllőt, hogy mi tulajdonképpen nem 
is vagyunk olyan finomak. 

A megmenekülés feletti öröm csak átmene- 
ti, ugyanis a hüllő a sziget természetvédel- 
mi körzetébe köpi hősünket. Ez arról neve- 
zetes, hogy itt található a futóhomok, ami a 
vigyázatlan turistákat foglyul ejti és szépen 
elnyeli. Mielőtt ez a sajnálatos esemény be- 
következne, törjünk egy nádszálat és egy 
tüskét, majd tegyük a nehezéket az egyik 
lufira. "Beszéljünk" a lufihoz (vagyis fújjuk 








odébb), majd miután ment egy kört és meg- 
állapodott a fán lógó lián felett, tegyük a 
tüskét a nádszálba; és az így nyert első osz- 
tályú fúvócsővel durrantsuk ki a léggömböt. 
A kő elszakítja a fán lógó liánt, amibe bele- 
kapaszkodva kimászhatunk a homokból és 
kijutunk a Veszéj Öbölbe. Itt horgonyoznak 
az Elaine szobrát elrabló kalózok. A hajójuk 
meglátogatását egyelőre még ne erőltes- 
sük, sétáljunk inkább vissza a városba. 

A kígyó gyomrából felszedett cuccokból 
szerencsésen nálunk maradt az enciklopé- 
dia és a meghívó kártya. Utóbbival bevonul- 
hatunk a fogadóba, amelyet Szőke Szakáll, 
a nyugállományú kalóz üzemeltet. Alapvető- 
en csirkéből készült ételekkel várja a rászo- 
rulókat, de pillanatnyilag kizárólag szend- 
viccsel szolgálhat, mert a hegyekben élő 
kétméteres Ördögcsirke kiengedte a ketre- 
cekből a csirkéket - ráadásul pont most, 
amikor egy komolyabb megrendelése lenne: 
a Danjer Cove-ban horgonyzó kalózok élés- 
kamráját kellene feltöltenie. Ráadásul ő 
sem élvezheti tovább a csirkék ízét — de az 
Ördögcsirke egyszer még visszatér hozzá, és 
akkor még boltot csinál belőle... Az épüle- 
tes történetet hallgatva feltűnhet, hogy a 
Szöszi szájában levő egyetlen fog aranyból 
készült - ez a maga nemében valóságos 
kincs! (Szöszinek mondjuk mindenkép- 
pen...) Adjuk neki oda először a nyelv-, íl- 
letve jelen esetben: fogtörőt, majd miután 
sikeresen kitörte vele a fogát, kínáljuk meg 
egy kis rágógumival. Amikor lufit fúj belőle, 
durrantsuk ki a tűvel és már zsebünkbe is 
mélyeszthetjük az aranyfogat. Vegyünk 
egyet az ajtónál álló szendvicses hordóból, 





majd sétáljunk a "roppant csendes sze- 
mély" asztalához. Állapotából ítélve már 
egy jó ideje itt lehet, mert mihelyt megszó- 
lítjuk, az asztalra hullik és kalapja alól egy 
"Kérdezz engem a Grim Fandangoról!" (a Lu- 
casarts készülő kalandjátéka) jelvény gurul 
ki. Vegyük magunkhoz a hátából a kést, va- 
lamint aklubkártyát az asztaláról, aztán sé- 
táljunk vissza a fodrászokhoz. 

Mutassuk meg az aranyfogat Torokmetsző 
Billnek, aki az elképesztő aranykincs láttán 
rögtön be is áll a legénységünkbe. Most 
már csak Haggis van hátra, viszont a tuskó- 
hajító verseny megnyeréséhez némi előké- 
születek szükségeltetnek: menjünk ki a pár- 
bajtérre, ott pedig a tisztásra (a hordó mö- 
gött). Itt néhány gumifa nő, valamint egy 
bakon álló rumoshordó (illetve az nem nő - 
az csak úgy ott van). A csontváz hátából ki- 
szedett kés a gumifát ugyan nem vágja - 
annál inkább a simát, vagyis a fűrészbakot. 
A hordó elgurul és néhány liter rum folyik 
szét (jaj, minő kár!), amit szépen begyúj- 
tunk a parázsló fadarabbal. A detonáció ki 
robbantja a gumifát, mi pedig most már ki- 
hívhatjuk Haggist "tuskót nyűni". Természe- 
tesen győzni fogunk, mert a gumifa kipattog 
a világból. Haggis mesterrel tehát most már 
teljes a legénység - már csak egy térkép 


kell és egy hajó. Nézzünk először a térkép 
után! 

(Közben egy kis bejátszás tanúi lehetünk, 
amint André Király kapitány hajójának le- 
génysége kihalássza a játék elején lezajlott 


csetepaté maradványait: kevéske banánt, 
egy hordó grogot csirkével a tetején - meg 
egy furcsán izzó csizmát...) 

Itt az ideje, hogy benézzünk a szigorúan 
zárt körű Beach Clubba, ami a nevéhez hí- 
ven a tengerparton helyezkedik el, A pofát- 
lan kabinosfiú rámutat, hogy ez a klub 
ANNYIRA exkluzív, hogy aki nem rendelkezik 
tagsági kártyával, az semmilyen szolgálta- 
tást nem vehet igénybe - sőt, ki se mehet a 
partra. A Szöszinél pihenő hulla már 1632 
óta tag, tehát a kártyáját adjuk oda a kabi- 
nosfiúnak. Az egy pöttyet megütődik rajta, 
de most már kisétálhatunk a tengerpartra. 





Azaz csak sétálhatnánk: a homokot a langy- 
melegnél egy kicsit tovább fűtötte a nap. 
Vegyünk tehát magunkhoz három törülközőt 
és mártsuk bele őket a jegesedénybe - eze- 
ken végigsétálva már kijutunk a tengerpart- 
ra. Előbb azonban megfegyelmezzük az ar- 
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cátlan kabinost velük. A roppant csípős fe- 
gyelmezést nem is bírja sokáig, és miután el- 
tűnt, magunkhoz vehetjük a sütőolajat a 
pultról. 

A tengerparti homokban Palido Domingo, 
Slappy színházi ügynöke dolgozik rajta, 
hogy bronzszínű istenné váljék. Színe az 
egykori NDK-s turistákét idézi, szóval még 
kevés sikert ért el az ügyben, mindenesetre 
elhajtana bennünket egy új korsó limonádé- 


ért. (Bennünket? A nagy kalózt?!) Elmés tár- 
salgás bontakozik ki, amelyből egy idő után 
kiderül, hogy Palido tudja merre van a Blo- 
od Island, ugyanis a hátára van tetoválva a 
térképe. Alkalmasint majd meg is nézhet- 
jük, ha egyszer a hasára fordul, hogy a háta 
barnuljon - az viszont nagyon (NAGYON) sok 
idő múlva lesz. Addig mondjuk vegyük ma- 
gunkhoz az üres korsót a hasáról, és a desz- 
kakapun keresztül távozzunk. 

Irány a város, azon belül is Kenny, a hun- 
cut limonádéárus. Most egy kicsit mi fo- 
gunk szórakozni vele: cseréljük ki a két kor- 
sót, majd rendeljünk tőle megint egy kanyar 
limonádét. Palido korsója alulról zárt, ami 
roppant sajnálatos tény Kenny számára: 
Guybrush ugyanis egy húzásra felemészti a 
teljes limonádékészletet. A kis kalóz kény- 
telen új üzleti lehetőségek után nézni, eh- 
hez viszont már nincs szüksége a kiürült 
kancsóra. Vegyük magunkhoz a kancsót, 
merítsük meg a Kenny háza mellett álló fes- 
tékes dézsában, majd sétáljunk vissza a 
tengerpartra, hátha Palido már a hasára for- 
dult. 

Sajnos még nem. De mindjárt teszünk róla: 
tegyük Kenny lyukas korsóját Palido hasára, 
majd töltsük fel a kancsóból vörös festék- 
kel. Erre Palido bőrszíne ismét az egykori 
NDK-turisták tónusát idézi fel, de most már 
egy napon töltött óra után. (Már csak a 





szandál hiányzik róla.) Mivel most már 

"eserbarna", a hasára fordul, mi pedig 
megszemlélhetjük a hátát. Blood Island tér- 
képének magunkhoz szólítására tökéletesen 
kézenfekvő megoldásnak látszik, ha a fű- 
részfogú késsel levágjuk Palido hátát. Saj- 
nos ezt Guybrush kicsit barbár megoldásnak 
tartja, így tehát kénytelenek leszünk inkább 
a sütőolajat igénybe venni. Nna, megvan a 
térkép is, már csak egy hajó kell. 

(Közben LeChuckot látjuk, amint az iménti 
kalózhajó jelentősen átalakított legénysé- 
gének parancsokat osztogat, és boldogan 
várja a pillanatot, amint tüzes csókkal illet- 
heti Elaine ajkát, aki végre az ő halhatatlan 
asszonykája lesz...) 

Hajót eddig csak egyet láttunk a sziget 
környékén, szóval kénytelenek leszünk azt 








kiigényelni - irány tehát a Danjer Cove! 
Evezzünk a csónakkal a hajóhoz, és ott ka- 
paszkodjunk fel a pallón a fedélzetre. Itt 
nemsokára előkerül egy fura figura, a hét 
tenger által rettegett LeCh... kapitány első 
tisztje. (LeCh...? Igen, LeCh...) Miként azt 
Szöszi Szaki is megjósolta, a kapitány meg- 
kínoztat a hajójára tévedő minden hívatlan 
látogatót: lehet választani a palló végén 
hintázás és a kátrányba-tollba forgatás kö- 
zött. (Utóbbit mondjuk nem szereti a csim- 
pánzokból álló legénység, mert túl sokat 
kell utána takarítani, meg egyébként is kell 
a kátrány a hajójavításhoz.) Marad az A-ver- 
zió, és Guybrush természetesen lehullik a 
pallóról, bár az első tiszt gyanakodva jegyzi 
meg, hogy nem hallott csobbanást. 
("Csobb!" - mondja a csónakból Guybrush - 
ettől megnyugszik.) Most rutinosabbak le- 
szünk: mielőtt felmászunk a fedélzetre, fű- 
részeljük le a késsel a pallót. Most már 
csak a tollákátrány-módszer marad - meg 
is kapjuk. Kis tanácstalanság érezhető a 
tortúrát követő lépésekben, de végül is az a 
megállapodás, hogy Guybrush tűnjön el. 
§ CT. 


Visszamászni már nem tudunk, tehát a szo- 
katlan külsőnk ellenére is a legjobb lesz, ha 
visszatérünk a városba, Szőke Szakáll fog- 
adójába. "Uramisten! Az Ördögcsirke!" - ré- 
müldözik. Amikor közöljük vele, hogy érte 
jöttünk, visszatér a lélekjelenléte, és rette- 
netesen fejbe veri Guybrusht egy palacsin- 
tasütővel, Mégis lesz bolt: leszállít egy gi- 





gantikus méretű csirkét a kalózoknak! En- 
nek megfelelően a Tengeri Uborka kapitányi 
fülkéjében, a kuktában térünk magunkhoz. 
Az első tiszt éppen LeChimp kapitányt, hét 
tenger ördögét és csimpánzát vakargatja, 
miközben arról beszél, hogy milyen csoda- 
szép hajót fognak vásárolni az elásott 
aranyszoborból. Olvassunk fel Mr. Fossey- 
nak a ventriloguism (gyk.: hasbeszélő) 
könyvből egy párszor (pl.: "Hangpróba... 
egy... kettő... három..."), majd miután ki- 
szórakoztuk magunkat, használjuk a csim- 
pánzon. Az első tiszt azt a parancsot hallja, 
hogy a legjobb lesz ha befejezik a kalózéle- 
tet, és visszamásznak a fákra, ami a maj- 
mok szokásos tartózkodási helye. Miután 
Fossey elszaladt, magunkhoz vesszük az 
asztalról a rejtekhelyet tartalmazó térképet 
(FA nagy X jelöli a kincset!"), majd nyissuk 
ki az ablakot, és a cápák népes és éhes ha- 
dától kísérve evickéljünk partra. 

A színházban közben megkezdődött az elő- 
adás. Most ezért van zárva az ajtó, de a mű- 
vészbejárón még mindig bemehetünk. A 
visszavonult kalózcsimpánzok népes serege 
Slappy sajátos Shakespeare-feldolgozásait 


kitörő lelkesedéssel fogadja - a műélvezet 
helyett mi inkább menjünk fel az emeletre, 
és kapcsoljuk be a fényszórókat a karral. Az 
X alakban kereszteződő fénysugarak megvi- 
lágítják az eldugott Elaine rejtekhelyét. Saj- 
nos amíg az előadás tart, nem tudunk be- 
menni a színpadra, így tehát mielőtt még 
megkezdődne a híres "Ágyúgolyó zsonglőr"- 
jelenet a Romeó és Júliából, kenjük be a 
kuktából magunkkal hozott kulimásszal a 
kelléktárban levő ágyúgolyókat. Slappy el- 
repül, az előadásnak vége, a majmok egy 
lelkes rajongó kivételével haza a dzsungel- 
be, mi pedig be a színpadra, ahol kiáshatjuk 
Elaine szobrát. Miután biztonságba helyez- 
tük a Tengeri Uborka árbockosarában, út- 
nak is indulhatunk Blood Island és a 3. rész 
felé. 


3. RÉSZ 


Guybrush lelkesítő szónoklata ellenére a le- 
génység nem látszik túlzottan felajzottnak. 
El vannak telve a tenger illatával. Közben 
egy kalózhajó megtámad bennünket, de külö- 
nösebb harcra nem kerül sor, mert a legény- 
ség el van foglalva egy bálna szemügyre vé- 
telezésével. Közben a fedélzetre szökken a 
rettenetes francia akcentussal bíró Rotting- 
ham kapitány, akinek hajzata ugyan áldásos 
tevékenységünk miatt némi károsodást szen- 
vedett, viszont még mindig roppantul érdek- 
lődik a Blood Island kincse után. A térképért 
jött. Halálos kardpárbaj veszi kezdetét, de 
mint azt az első részből is tudjuk, egy párvia- 
dalban sokkal többet ér egy éles sértés vagy 
egy jó riposzt, mint egy éles penge. Erre 
Guybrush is emlékszik a Kardmester legyőzé- 
sének korából - a probléma csak az, hogy a 
tengeri párbajban rímmel kell válaszolni. Ez 
még nem megy neki, tehát el is veszti a tér- 
képet. Mielőtt bármihez fognánk, először ezt 
kell visszaszerezni. Miután a skinhead kalóz 
távozott a térképpel, a legénység is felesz- 
mél, és "munkához" látnak. Na, ez az a rész, 
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amin percekig röhögtem! (T.J. nemkülönben) 
A munka ugyanis annyiban áll, hogy átala- 
kulnak tengeri dalárdává - az egész körülbe- 
lül olyan hatást, mintha a Walt Disney Studi- 
os egy jó kis szirupos musicalt forgatott vol- 
na a Kincses szigetből a vasárnapi családi 
mozidélután számára... Rettenetes! A kornyi- 
kálás addig tart, amíg fel nem fedezzük, 
hogy a szvingelő kalózok nem tudnak rímet 
az "orange" szócskára. 

A 3. rész szerintem a legmókásabb a játék- 
ban: az a feladatunk, hogy Pirates-szerű 
tengeri csatákban, majd párviadalokban le- 
győzzük az erre bóklászó kalózokat. A ten- 
geri csatában fontos az ágyúk minősége, 
azaz mindig a fogunkra (illetve ágyúinkra) 
méretezett falatot válasszuk: annak a hajó- 
nak - könnyű fokozatban - elegendő egyet- 
len találatot bevinnünk, és máris a fedélzet- 
re szökkenhetünk párbajozni. Ha három jó 
riposztot bemondunk vagy három sértésünk- 
re nem tud az ellenfél válaszolni, elvehetjük 
a kincsét, amiből Porto Pollo kikötőjéb 
új, egy számmal nagyobb méretű ágyút vá- 
sárolhatunk Kennytől, aki időközben be- 
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szállt a fegyverbizniszbe. Ez természetesen 
elsőre nem fog menni, mert előbb meg kell 
tanulnunk a kalózoktól a sértéseket és a 
megfelelő riposztokat - addig minket fog- 
nak legyőzni, de Guybrushnak úgysincs kin- 
cse (mert ha volt, abból is azonnal új ágyú- 
kat vett). Kincset természetesen csak olyan 
kalóztól vehetünk el, akít még nem győz- 
tünk le, azaz mindig egy számmal mérete- 
sebb kalózt támadjunk meg (nem-valami- 









ádáz-, kicsit-ádáz-, közepesen-ádáz-, tény- 
1eg-eléggé-ádáz-, stb.). (Egyébként van né- 
hány turistahajó is a Karib-tengeren, de 
azokat Guybrush nem szereti megtámadni, 
mert az rontaná az idegenforgalmat...) Ro- 
hadtsonkát csak akkor érdemes betámadni, 
ha már megvettük a hatos szintű Romboma- 
ta T-47 ágyúkat, a beépített faxzmodemmel. 
ő egyébként más sértéseket használ, mint a 
többiek (és csak ő sérteget), de a riposztok 
azért jók lesznek. Mivel több rímelő is van, 
gyengébb emlékezőtehetséggel illetve an- 
goltudással bíróak kedvéért összeírtam pá- 
rat - már legalábbis ami eszembe jutott (zá- 
rójelben Rotterham sértései): 

amnihilated  (depopulated) - suffocated 


negligee — (Shar-Pei) — - fiancég 
homicide — (putrefied) — - fungicide 
created —— (nausiated)  - youve dated 
atabuffet (of the day) — - boneless fillet 
cremated — (decapitated) - fumigated 
mortified  (undignified) — identified 
perforated  (intimidated)  — infuriated 
swordplay  (melée) 2 running away 
yowve died (Sorry hide). — formaldehyde 


night and day(to my prey) . - sit! stay! 


exterminated (irritated)  - decaffeinated 
touché! .  (toupée) - eliche 
celebrated  (venerated) . - fabricated 
repartee — (youaway)  - breath spray 


Rottingham legyőzése után visszakapjuk a 
térképünket, és megindulhatunk Blood Island 
felé. Itt egy kicsit sajátos módon zajlik majd 
a kikötés, de azért sikeresen belevághatunk 
a 4. részbe. 

(Khm. Azt hiszem kicsit szószátyár ez a 
megoldás, de szerintem Isten ellen való vé- 
tek lett volna "menj ide-vedd fel-add oda" 

ga 





típusút gyártani róla. Sajnos most kicsit ki- 
futottunk a keretekből — de januárban befe- 
jezzük a hatodik küldetést is, LeChuckból 
emlékművet csinálunk, végre feleségül 
vesszük a drága Elaine-t, és bejelentik, hogy 
talán lesz negyedik folytatás is. Addig is egy 
nyereményjáték: ha valakinek tényleg támo- 
gatná a játék a 30 kártyáját, és be is tudja 
mutatni nekünk, annak a T.J.-Martin-CoVboy 
triumvirátus elénekli a "Hejhó! Hejhó! De 
szép is a pej ló!" című nótát. Csüsz.) 


CSEVEGŐ 


Szeretettel köszöntök mindenkit sze- 
rény kis háztájimban, ami hosszas 
vérfagylaló küzdelem után mégiscsak 
visszakerült az illetékes kezekbe. (Mi 
fáradságomba került, hogy a trónbi- 
torlónak csináljak egy újságot! Felka- 
rolom, egyengetem az útját, dédelge- 
tem, hagyom, hogy galaktikus kis ro- 
vatomat földhöz ragadttá változtassa 
- és tessék: a Konzolban bezzeg nem 
csinál levelezési rovatot! Na mind- 
egy...) Mielőtt bármibe is belekezde- 
nénk, felhívnám a figyelmet ízléses il- 
lusztrációnkra, amely egyben ars poe- 
ticának is felfogható. Ifjabb korában 
a Battles of Hannibal c. Interactive 
Magic játék reklámjaként szerepelt, 
de azóta jelentősen feljavult. Most 
már szomorú vagyok, hogy előre elké- 
szítettük az oldalt, mert menet közben 
kaptam egy személyre szóló karácso- 
nyi ajándékot Pukler András, celldö- 
mölki olvasónktól is - na az aztán 
tényleg ott van a spiccen! Kár, hogy 
nem volt nálam zsebbéli fotóappará- 
tom, mert mindenképpen az is idekí- 
vánkozott volna. Csak azért nem áru- 
lom el a kiváló darab mibenlétét, mert 
januárban esetleg sort kerítek a műal- 
kotás elemzésére. Na, ássunk lyukat a 
levélhegy közepébe! Első vendégünk a 
"Legalább olvassatok el!" jeligére ér- 
kezett kritikus darab: 

Martin és CoVboy:- (Mi van, felhúzha- 
tó az órajelem? Csak nem lepentiump- 
rocesszoroztál?!) 

Tisztelt 576 én már négy éve veszem az 
újságot de némi romlást vélek felfedezni 
a lap minőségében. Pl: a 4 év alatt egy 
alkalommal sem emlékszem, amikor 
pontosan megjelent volna az újság, na 
jó lehet, hogy ebben a magyar posta is 
közrejátszott "mint általában minden- 
kor". 

Az meglehet. Egyébként MIHEZ KÉ- 
PEST nem jelent meg pontosan az új- 
ság?! 

2 az újságban levő információk nem 
mindig hitelesek, magyarul van benne 
elég sok kacsa, itt a játékok megjelené- 
sére teszteredményeire sok cheat hibás 
leközlésére, téves hírek a hírek című ro- 
vatban. 

Pardon, álljunk meg egy szóra! 

1. A játékok megjelenési időpontjá- 
nak eltévesztését elég ostoba dolog 
számon kérni rajtunk, mert ha akad 
valaki, aki nekem egy félkész játékról 
hétre pontosan megmondja a megjele- 
nését, annak én a nyílt színen beny... 
izé, Benyovszky Móric, vagyis odaa- 
dom a fele sörömet, hamut hintek a 
fejemre és nagyon nagy istenként 
imádom. Ha jól emlékszem, idén ré- 
szemről csak én legalább hatszor ír- 
tam le ennek a csodaszép újságnak a 
hasábjain, hogy egy előkészületben 
levő játéknál a megadott megjelenési 
időpontok erős fenntartásokkal keze- 
lendők. Nyilván nem az ujjunkból 
szopjuk ezeket (bár lehet, hogy na- 
gyobb lenne a találati arány) — a kiadó 
cégek hétről-hétre különböző faxok- 
kal, előzetes infokkal és hasonló nya- 
lánkságokkal szórakoztatnak bennün- 
ket a megváltozott megjelenési idő- 
pontokról. Néha egy csúszásnak le- 
hetnek üzleti okai is (pl. nem akarnak 
együtt kijönni valami hasonló stílus- 
ban futó nagy névvel), de a legfőképp 
azért találgatnak ők is, mert ők vi- 


a 


szont a fejlesztőktől függenek: ha 
azok nincsenek készen, nekik nincs 
mit kiadniuk. Szép példa erre mondjuk 
a Dungeon Keeper három éves kálvári- 
ája, vagy mondjuk mostanában a Dai- 
katana, amit az Eidos még november- 
ben is novemberre ígért, miközben Ro- 
meroék már széltében-hosszában hí- 
resztelték, hogy március előtt akkor 
sem lesznek kész, ha az Eidos teljes 
igazgatótanácsa a feje tetejére áll és 
japán népdalokat énekel nekik. Gon- 
dolom sikerült megvilágítanom a prob- 
lémát: az a biztos megjelenési idő- 
pont, amikor az az üzletekben már 
kapható. Ma, november 29-én például 
biton állíthatom, hogy a Tomb Raider 
II november 28-án jelenik meg... Ez az 
egyik fele. A másik fele meg az, hogy 
egy előzeteshez azért csak illik annál 
valamivel pontosabb megjelenési dá- 
tumot megadni, minthogy "majd egy- 
szer". A harmadik fele meg az, hogy 
optimistán kell nézni a világot: példá- 
ul egy csomót el is találtunk. 

A teszteredményekről (amiről asszem 
szintén volt már szó, de azért át- 
vesszük még egyszer): ízlések és pofo- 
nok különbözőek. A végeredmény ál- 
talában a szerző véleményére van bíz- 
va, azzal a megkötéssel, hogy ha több 
ellenkező vélemény van, akkor eset- 
leg felülbírálom. A szerző véleménye 
rendszerint azért mérvadó, mert álta- 
lában olyan stílusú programot adok ki 
neki tesztelni, amit szeret, tehát bő- 
ven van összehasonlítási alapja. Az 
egy más kérdés, hogy vannak szőrö- 
sebb és lágyabb szívű szerzőink is. 
Nálam például egy verekedős vagy 
mászkálós játék nem nagyon menne 
609 fölé, mert egész egyszerűen nem 
érdekelnek - egy stratégia meg nem 
nagyon menne 709 alá, mert még ak- 
kor is órákat el tudok szöszmötölni 
vele, ha olyan ronda, mint a bűn. 

Cheatek: a cheatek beszerzésének 
helye természetesen az Internet, a ki- 
adó vagy a fejlesztő site-ja. (Szép pél- 
da erre egy jó kis magyar újság, ami 
angol kísérőszöveggel közli a csaláso- 
kat.) Mivel egyelőre még nem a Daily 
Newshoz hasonló apparátussal dolgo- 
zunk, nem mindig jut idő a beszerzés, 
installálgatás és kipróbálás procedú- 
jára. Sorry. (Arról nem is beszélve, 
hogy vannak olyan játékok, amelyek- 
nél - ki tudja mi okból - más cheatek 
üzemelnek az amerikai és európai vál- 
tozatokban,) Vigasztaljon a tudat, 
hogy egy pár azért működött is... 

3 Túl sok felesleges, igénytelen játéko- 
kat teszteltek le, lásd: túl sok a stratégia 
jellegtelen játékteszt, vagy tömegszám- 
ragyártott ma megjelenő szimulátoros 
vacak "csak az igényesebbeket kéne 
ezek közül letesztelni, nem minden vac- 
kot, ami a kezetek ügyébe kerül". 

Mivel kicsit rugalmasan bánsz az 
írásjelekkel (nemkülönben a szókö- 
zökkel), nem tudtam eldönteni, hogy 
igazából túl sok a stratégiai játék 
tesztje, vagy túl igénytelenek a stra- 
tégiai játékok tesztjei. Végül is mind- 
egy — szerintem TÚL KEVÉS a stratégi- 
ai játék. Ízlések és pofonok - lásd, 
mint fent. A szimulátorok természete- 
sen "vackok". 

Nagyon sok olyan PC-s játékot tesztel- 
tek ami még a NASA erőgépein is alig 
szólal meg, vagy esetleg kell hozzá 


MMX, vagy 3D kártya, ez eddig mind 
rendben de melyik magyarnak van erre 
pénze! 

Nem tudom, hogy feltűnt-e már ne- 
ked, de az 576 KByte egy hírújság: a 
friss játékokat teszteljük benne. Saj- 
nálatos módon ez a bunkó újság olyan 
játékokat tesztel, amilyet a bunkó fej- 
lesztők írnak. A bunkó fejlesztők meg 
olyan konfigurációkra fejlesztenek já- 
tékokat, amilyet a bunkó hardware- 
gyártók forgalomba hoznak. A bunkó 
hardware-gyártók meg drágán adják a 
cuccaikat. Szomorú dolgok mennek 
mostanában. Mennyivel jobb lenne öt 
évvel ezelőtti konfigukra íródott stuf- 
fokat tesztelni, pl. a Secret of Mon- 
key Islandet. Egyébként ajánlom fi- 
gyelmedbe "94-95-ös évfolyamunkat, 
amelyben 200-as MMX-nél gyengébb 
gépre íródott játékok ismertetőinek 
valóságos hegyeit találhatod. Után- 
véttel kedvezményesen megrendelhe- 
tő, csekket tudunk küldeni, részletek 
a 48. oldalon. 

(Hihi. Most hallom először, hogy a 
NASA PC-ket használ. Nahát! Esetleg 
Windows 95 alatt? NAHÁT!!! Kíváncsi 
lennék, hogy mihez 
kezdenek, amikor 
mondjuk a 
Columbia leszál- 
lítása közben egy 
egyszerű 
lemezműveletnél 
megjelenik az a 
bizonyos kedves kis 
ablak az "illegal Ra 
operation" felirat- ? 83 
tal. Közben x 
rájöttem, hogy 
semmit: 
reménykednek, 
hogy a gép a 
Mikropu- 
hányok 





ázára 
esik.) 
Egyéb- 
ként az 
nagyon jó 
ötlet volt, 
hogy külön- 
szeditek a 
konzolt és a 
PC-t. 

4 


Si 


da, csak 
abban a 
bunkó 
újságban 
mindenféle N64- 
meg PlayStation- 
játékokról hablatyolnak 
a Martinék, amelyek nemh- 
ogy az otthoni Jaguaromon, de még 
a NASA Gameboyain sem hajlandóak 
elindulni! 

Több cheatet kéne írni, mert 
összegezve a két oldalon lévő cheateket, 
géptípusonként szerintem nem egyenlő 
arányban vannak elosztva terjedelem- 
ben. 





Lé 


576 KBYTE 


Most ugyan nem volt száz, de biz- 
tosíthatatlak, hogy egyenlő arányban 
vannak elosztva. (Mondjuk a Shadow 
Warrior meg az X-COM sajnos nem 
működik. Jaj, most látom, hogy az 
NFS II SE sem - sebaj, cheat nélkül is 
tök jól lehet játszani a játékokkal!) 

5 a total 64 című újság miért N64 Ma- 
gazine néven szerepel az angol újságok 
között? 

Csak. Bővebben: azért, mert egy N64 
magazin. Total 64 néven megzavarhat- 
na néhány C-64 tulajdonost. 

6 tudom, hogy nehéz de meg lehetne 
megint próbálkozni játékprogram 
készítéssel "régi szép idők" itt nem 
átírásra gondolok, hanem az 576 által 
kiadott (fejlesztett) programokra. 

Hm, az ötlet nem rossz, csak annyi a 
baj, hogy a piac elvárásai a "régi szép 
idők" óta kicsit átalakultak. Akkor 
egy ügyesebb emberke akár egy-két 
hónap alatt összedobott egy frankó 
kis lövöldözős játékot — most már 40- 
50 csóka is eldolgozgat néhány évet 
egy-egy darabon. Persze természete- 
sen senkit nem fogunk elzavarni, ha 
beállít ide mondjuk a Ouake III-mal 



























576 KBYTE 


vagy a Populous 4-gyel, de házon be- 
lül egyelőre nem óhajtunk játékot fej- 
leszteni. Bár ha jól belegondolok, al- 
kalmasint én szoktam néha fejlesztve 
menekülni... 

7 az utóbbi időben túl sok volt a PC-s 
leírás, "aminek legalább az 5099-a az 
igénytelen egyhangú unalmas játékokról 
készült", lásd 97/10-s szám 15 PC-s já- 
tékteszt, 6 db PS játékteszt, 1 db N64 
játékteszt, valamiféle hasonló arányokat 
vélek felfedezni az utóbbi számokban is! 
Még szerencse, hogy valakinek eszébe- 
jutott, hogy szét kéne választani a Kon- 
Zolt és a PC-t "na ez már valami" "hála 
isten végre valakinek van valami esze és 
üzletérzéke a szerkesztőségben". Na csá 
az említettekre próbáljatok odafigyelni a 
továbbiakban üdvözlöm a szerkesztősé- 
get és sok szerencsét kívánok az elkö- 
vetkező időben a lap sikeres folytatásá- 
hoz. Horváth Balázs, Keszthely 
A hetes pontra már nem is tudok vá- 
laszolni. Mindenestre gratulálok, va- 
lószínűleg matematikusnak kellett 
volna menned. Most már csak arra 
lennék kíváncsi, hogy egyáltalán te 
milyen típusú játékokat szerethetsz, 




































valamint hogyan néz ki egy ismertető, 
ami szerinted "igényes". Kérem a kö- 
vetkezőt! 

Csőkulcs CoVboy! 

Na igen. Végre véget vetettél (vetette- 
tek) a vitának, amely a konzolosok és a 
PC-sek között folyt. Ügyes vagy. Ezzel 
kapcsolatban azt szeretném kérdezni, 
hogy az új, PC-s 576 KByte Magazinban 
lesz CD-melléklet? Vagy tartjátok maga- 
tokat az eredeti koncepcióhoz? (erre 
mindenképpen válaszolj a Csevegőben, 
ha vagy olyan kedves!) Na. A másik kér- 
désem az lenne, hogy: ugyebár olvas- 
hattuk az újságban, hogy cikkírókat ke- 
restek. Csak a konzolos újsághoz vagy a 
PC-shez is? Én ugyanis egy PC-s tábor- 
hoz tartozó egyén vagyok és szívesen 
készítenék leírásokat az 576 számára 
(természetesen nem mint főállású új- 
ságíró, hanem mint egy próbálkozó, aki 
esetleg helyet kap egy extra jó magazin- 
ban). Ha van igény ilyenre, írd ler légy 
szíves a Csevegőben a választ! Ugye 
bízhatok benned?! 

Oskü Ambrus, Budapest. 

Na igen. Mar- 

tin kitűnő ötle- 
te volt, hogy 

csodaszép leve- 

lezési rovatomba 

tévedve újságíró- 

kat toborozzon a 
konzolba. Jelent- 
keztek úgy ezren is 
PC-sek — és majd- 

nem kétharmad kon- 
zolos. (Ennyit az ará- 
.. nyokról.) Én viszont 

M. nem keresek PC-s 

, játéktesztelőket, 
) mert a jelenleg 
meglevők is ál- 

) landóan meg- 

énekelnek, ha 

, ilyen-olyan já- 


ki ismerte- 


denesetre 

a szerénység 

nemes tulajdonság. 

I A másik témához annyi 
hozzáfűznivalóm lenne, 
hogy ehhez a számhoz 

197 biztosan nem lesz CD- 

melléklet. (Ha valaki mégis 

találna, akkor azonnal küldje 

vissza, mert akkor mégsem a 

Martin dugta el a Panzer Genaral 


F Ikmet.) A januárihoz sem. Később 


meg - ki tudja? A Sors útjai kifür- 


" . készhetetlenek... 


Helló CoVboy vagy Martin vagy mit tu- 
dom én! (igen azt hiszem ebben a zűr- 
zavarban ez a korrekt megszólítás.) 

Én azt kérném tőletek, hogy legyen CD- 
tek, Hogy mit tegyetek rá? Nos, szerin- 
tem válogassátok ki az a hónapi szám- 
ból a legjobb játékokat! Pl. novemberi 
szám: Lands of Lore 2., Agent Armst- 


vrong, Incubation, stb. és még valami 


légyszíves aggy a WARCRAFT2-hez 


tékot valaki — 
? ilkrakésdakó 


a 


(PC) cheatoket és részletezd le ezt a 
csomagküldő szolgálatunkat. Kösszzz! 
Ja és még légyszi tegyél be a Csevegő- 
be. 

Podolszki Ákos, Mezőhegyes 

Rendben, betettelek. (Egyszer van 
karácsony.) Fejből viszont nem tudok 
Warcraft-cheateket (mondtam, hogy 
csak egyszer van karácsony), traine- 
rem van hozzá. A CD-ötlet egyébként 
nem rossz, majd elelmélkedek rajta. 

Helló CoVboy! 

Egy ideig gondolkodtam, hogy megír- 
jam-e ezt a levelet, mert szerintem úgy- 
sem fogod betenni a CSEVEGŐBE 
(ugyanis ez a levél oda íródott). (Min- 
denkinek karácsony van. Na jó: majd- 
nem mindenkinek.) Arról lenne szó, — 
hogy nagyon elszaladt a ló MARTINKÁ- 
VAL. (Nicsak. Akkor nemcsak nekem 
tűnt fel...) Ne engedjétek PC-s cikket ír- 
ni, mert nem tud reálisan cikket írni 
Martin hülyeségei a 97/11-es számban: 

Jedi Knight-cikk: 

— szidja a kiváló játékot 

(Fentebb már többször volt szó az íz- 
lések és pofonok különbözőségéről. 
Ha megengeditek, én is elmondanám 
a véleményemet: én el nem cserélném 
a Redneck Rampage-emet a JK-ért! 
Nálam nem az effektek, hanem a játék 
a fontos. A JK egyébként tényleg nem 
érdemelt 779o-ot - jóval kevesebbet 
kellet volna kapnia, ha a Hexen II-höz 
viszonyítjuk!) 

- a 4x83MHz-es megjegyzéséhez csak 
annyit szólnék hozzá, hogy ha egy má- 
sik újságban levő emberről beszél, ak- 
kor irigy, mert neki csak azért van olyan 
jó gépe, mert egy számtech céget vezet. 

(Martin senkiről sem beszél, csak 
úgy nyomja a pitét, bele a levegőbe. 
Ha valakivel kekeckedni akarna, úgyis 
megcenzúráznám! Egyébként sem na- 
gyon fog a továbbiakban itt írkálni, 
lesz elég dolga a konzolban...) 

. Agent Armstrong cikk: 

— lekirályozza a játékot és ad rá 8099- 
ot. Hogy van ez? Erre azt fogod írni, 
hogy az összhatás számít. (Az összha- 
tás számít. Interaktív levelezés.) A 
Martin viszont ezeket írta: 

—!bombajó játék, tökéletesen játszható, 
állati szép, elég nehéz...tök szuper." 

(Végletes pasi.) 

— nem írt egyetlen negatívumot sem 

(Pozitív gondolkodású.) 

— megint leszólja a PC-s verziót, mert 
"a PSX verzió talán szebb" 

(Mondjuk szerelmes a PlayStationbe, 
de nem a PC-s verziót szólta le, ha- 
nem a PS-t dícsérte. Egyébként is szí- 
ve-joga, hogy melyik tetszik neki job- 
ban.) 

Levelezési rovat: 

7 a felét elvette az 576 Konzollal 

(A bunkó. Pedig én azt mondtam ne- 
ki, hogy az EGÉSZET a szétválásra ér- 
kező reagálásokkal töltse fel...) 

-— a másik felében szidja a levélírókat 
(mondjuk szerintem is elég nagy bunkó- 
ság azon kiakadni, hogy Rain kivégzését 
nem jól írtátok) 

(Akkor most te is szidod a levélíró- 
kat?) 

Egyelőre csak ezek jutottak eszembe, 
de légy szíves reagálj valamit a levelem- 
re, de inkább vágások nélkül tedd be a 
Csevegőbe, mert mint már mondtam, 
szerintem nemcsak az én véleményem. 
Előre is kösz, csá! 





CSEVEGŐŰ 


Farkas Sándor/Ede/, tájfutó, Jászapáti 

Betettem. Kellemes karácsonyt! 

U.i.: Ismersz valakit, aki tájfutó, vagy az 
volt? 

Hogyne, a Monspart Saroltát. Meg a 
Rézműves Bélát. Ja, bocs, az nem táj- 
futó, hanem tájbokszos. 

(Hopp, egy kis intermezzo következik: 
MIKI-ng maestronak üzenem Tapolcá- 
ra, hogy a továbbiakban nem muszáj 
két példányban elküldenie a levelét, 
azonkívül emlékszem még rá. "Nézd, 
lebeg a vízen...") 

Hello CoVboy! Először is szögezzük le, 
hogy Bencének hívnak. (Valami szöget 
ütött a fejembe...) De ha akarsz szó- 
líthatsz Killernek is, ugyanis hálózatban 
ez a nevem (fedő). (Kedves Fedő! A há- 
lózat csapdájában vigyázz a killerre!) 
ÉN PC-s vagyok! (Nahát. Pedig azt hit- 
tem, hogy egy Nintendo-hálózatból 
üzensz.) A konzol errerereres 
tkKKKEKK KEKtáK kk ater (gpgnn- 
sored by Fedő, Censored by CoVboy) 
Az újság kétfelé bontása szerintem na- 
gyon jó ötlet. Ezért tippekkel szolgálnék 
a Kbyte-hoz (NEM KONZOL!) 

1. Például negyedévenként lehetne CD, 
rajta gamek demoival... stb. (Ugorjunk. ) 

2. Siralmas játékokról NE legyen leírás, 
pl 97/11 Spirou, Tin Tin in Tibet. Lehet- 
ne helyettűk valamilyen rovat vagy leírás 
értelmesebb játékokról. 

3. Szerinted melyik játék jó úgy mosta- 
nában! (Hát mostanában a fájer. De 
egyébként én tűrhetőnek tartom a 
Panzer II-t, a Gettysburgot, Age of 
Empirest, Monkey 3-at is mostanában. 
A Civ II-t pedig mindörökké. Ámen.) 

4. Hány oldalas lesz a KByte? (Hát 
ahogy így elnézem, ez még mindig 
ugyanúgy 48--8, mint eddig. Közérde- 
kű közlemény: ha árat nem is, de ter- 
jedelmet bármikor módunkban áll 
csökkenteni, ha a nép is úgy akar- 
ja...) 

5. Mi a Doom 1-nek a története, mert 
én még ma sem tudom. (Röhej, mi?) 
(Már nem nagyon emlékszem, pedig 
vagy négy éve nagyon belemélyedtem. 
Majdnem két percre.) 

6. Nem értem azt a kifejezést, hogy szi- 
likongyerek. Mit jelent? (Martin nevezi 
így azokat a gyerekeket, akik fejből 
tudják minden Mortal összes kivégzé- 
sét illetve mindenféle -ityjeit. Meg 
egyébként így hív mindenkit, aki meg 
tud különböztetni egy winchestert egy 
hangkártyától.) 

Na ennyi lett volna. Az utóbbiakkal már 
vallatni is lehetne, mert kérdések, ha 
nem vetted volna észre. Please válaszolj, 
különben hiába pazaroltam a papírt, a 
tintát, meg a bélyeget. 

Sir Benco Csányi, Győr 

Na ennyi fért bele ez évi utolsó leve- 
lezési rovatunkba. Az ünnepek alka- 
Imából kívánom mindenkinek azt dup- 
lán, amit ő nekem. Egyébként meg vi- 
gyázzatok magatokra szilveszterkor, 
ne essetek be a dolgok alá (vagy ha 
mindenképpen muszáj, akkor legalább 
puhára), ne dobáljatok petárdákat 
(vagy ha mindenképpen muszáj, akkor 
legalább tizes kötegekben), ne dudál- 
jatok az ablakom alatt éjfél után (de 
ha muszáj, akkor a kutyám 75 kilót 
nyom és idegesíti a dudálás (én is és 
engem is)) - hirtelen most nem jut 
más eszembe, szóval búcsúzom is. 

CoVboy 
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HP Duna 
Szakáruház 


ava 





ék 


Novembertől szombaton is nyitva 9-13-ig§!! 





Iikozhatsz 


r] 
laszt 


digitalizálási költség 40,- Ft/perc. (Hordozó lehet audio és DAT kazetta is.) 
Akció!!! Csak a hirdetés felmutatójának! 


vá 


14" Tatung Monitor (2 év garancia) 

15" Packard Bell SVGA Monitor 

177" Apple SVGA monitor 

Trans-Am Devil Standard Számítógép: 


Trans-Am Devil MMX turbo Számítógép: 


PC CB-ROM 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 


142 év garanciával, raktárróli Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! III. Rákóczi u. 36 


Tel.: 250-8606/12 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!"! 


! 
LÖGEN EAN KAL AL al láz vedd 


számára 


vásárolnék, vagy az 
KByte-ban kapható pro. 
mokat adnék régi könyvekért, 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


576 KByte 


papírrégiségekért, 1920 előtti 
LEGI A YA KÜL TEA 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
: 1295-303 (9-14 óráig) 


1191 Bp. Üllői út 201 
Tel./fax: 347-1534 


az 


132.900,- 4. ÁFA 


Használt, működő alkatrészeit 
PICSZeT TULA 
Javítás, tanácsadás. 


Viszonteladókat is kiszolgálunk! 


Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 233-3666/1607t 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 





A PRÓHIRODBDET É S EK 


AMIGA KÍNÁL 


Eladó CD32, 2 db control pad, 19 db CD. A játékok 
külön-külön is eladóak. Tel.: 06-23-416-086 


Commodore-64-Amiga  Gyorsszervíz és kereske- 
delem. Számítógépek. floppyk, nyomtatók, monito- 
ok, tápegységek olcsó garanciális javítása, érté- 
kesítése. C64 turbókártyák, Amigás bővítések. Tel 
418-88-45, 06/30/510-510 


€64 KÍNÁL 


Eladó: C64-es monitor 5e Ft, 85 db tele lemez 
5e Ft, lemeztartó 1500 Ft, 1541-es floppy 2e Ft 


OEK enEEzI 





Megvételre keresek Ishar 1-2-3 programot ármeg- 
adással. Sürgős. Tőrök Miklós Szeged. Tel 
62/329-219 (16 h után) 


PC KÍNÁL 


Eladó egy vadonatúj Formula T2 kormány - pedál, 
az eredeti ár (35.000 Ft) helyett 28.000 Ft-ért Érd. 
06/30/534-162 


Jatékaimat eladnám: Caesar2, Road Rash, Heroes 
of MightélM, Gene Wars, Creature Shock, Earth 
Worm Jim, 3D Ultra Pinball2. irányár: 3500 Ft/db. 
Erdeklődni: Jerkovich Péter Tel: 173-8834 


APRÓHIRDBDETÉSI 


EGYÉB KERES 


MD2-re megvenném az NHL 96 vagy 95 Hockey-t 
Dudás Tibor 3555 Harsány, Petőfi u. 4. Tel 
46/392-504 


EGYÉB KÍNÁL 


Eladó SEGA Megadríve 1I., 2 db joystick, 5 db já- 
ték. Irányár: 30.000 Ft. Érdeklődni: 06-46-350-306 


Szeretném eladni Tiny Toon GameBoy kazettámat 
és Pinocchiot cserélni a Donkey Kong 1-2-re. Ér- 
deklödni; Spengler József Magyarpolány, Sallai u 
36 Tel . 06-88-231-063 


Eladó PSX-re eredeti Die Hard Trilogy 10.000 Ft-ért 
vagy elcserélném. Érdekel: Formula? 97 vagy And- 
retti Racing. Érd.: 06-20-384-236, ill. 06-34-350. 
213-as telefonon 


Eladó SEGA MS, 1 joy. 9 játékkazetta 30000 Ft-ért 
Tel.: 28/366-083 Matejka Márton 


Eladó SEGA GameGear 12 db játékkal. TV Tuner- 
rel, esetleg külön is. (játékkazetták 1500 Ft-tól) Tel, 
155-39-51 (16 óra után) 


Eladó SEGA Megadrive, 2 joystick. 4 játékkal (So- 
nic, NHL 94, 2 új: NHL 97, MK3). Érdeklődni: Baran 
László 2481 Velence, Úttörő u. 49. Tel.: 06-22-471- 
558 


Óriási kínálat: kitűnő állapotban lévő Super Ninten- 
do, 1 joy, 1 játék, 15 db 576 Kbyte újság eladó. 
Ára: 16500 Ft Tel: 06-48-475-843 (7 óra után) 


Eladó SNES alapgép. 1 joy. Donkey Kong2, Lost 
Vikings. Sim City. irányár 24000 Ft, vagy PSX-re 
cserélhető. Tel : 285-51-51 Kiváló karácsonyi aján- 
dék! 


Eladó Terrordrome Thunderdome CD-k, Keresem a 
Terrorárome 5. részét Tel: 06-62-293-723 Kis 
Dani 


Eladó N64-re Killer Instinct Gold 12500 Ft-ért. Cim; 
Gergely Krisztián 9073 Bőny, Ady E. út 15/a, Tel. 
06/96/451-506 (16 h után) 


Eladó SEGA Megadrive II. 6 joy (3 hatgombos), 9 
játék (NBA 97. NHL 96, I.S. Soccer Deluxe, Samp- 
ras 96, Super S. F.2, Urban Strike stb.) Lehetőleg 
egyben. Irányár: 69.000 Ft. Balogh István 8900 Za- 
taegerszeg, Erkel F. u. 23/6. Tel : 92/331-303 


SNES-re eladó: Super Metroid 3, Secret of Mana. 
darabja 7000 Ft. Tel : (061) 290-3855 


Eladó PSX-re sürgősen; FIFA 97 és NHL 97 - 9000 
Ft/db. Érdeklődni lehet a 99/315-938-as telefonszá. 
mon 


Eladó SEGA MD2, 2 joy. 5 játék: FIFA 97, Ultimate 
MK3, Smurfs, Primal Rage, Rock N" Roll Racing 
Ár: 30000 Ft. Tel. 06-93-386-305 


Eladó SMD játékok: MKII 5500 Ft, Asterix 3000 Ft, 
King of the Monsters 4500 Ft, Cliffhanger 2500 Ft. 
Tel: 85/361-206 


Eladó egy fantasztikus SEGA Saturn, 2 joy. RF Unit: 
cabel, Daytona USA, Batman Forever. Mindössze 
46900 Ft. Tel : 2807237 





Eladó PSX-re: Tekken/Platinum, WipeOut/Platinum, 
Alien Trilogy, Destruction Derby. Összesen: 19.000 
Ft-ért. Darabonként is megvásárolhatóak 5000 
Ft/db. Tel: 208-4716 


SNES-re eladó: MK3 - 5500 Ft, Killer Instinct1 
- 5000 Ft, Street Fighter2 - 2000 Ft, Power Dri- 
ve - 5000 Ft, Virtual Soccer - 1000 Ft. Paws of 
E AZT KAREL RTL É TI 


CEE ee Tá 
MCSE e ÁT suket 
Ritkaság. Ár: 10000 Ft. Tel.: 62/482-980 








Óriási kínálat: SNES, 2 joy, FIFA 97, UMK3. 
Ete a GET AN E E ZN ÉT ői 
kovácsi, Rozmaring u. 13. Tel.: 138-9311 Csak 
Ke rdeeali 






Eladó Nintendo 64-re Mario 64 - 11.000Ft-ért Tel 
277-9709 (16 h-tól) 


EGYÉB CSERE 


CD32 cserepartnert keresek. Kínálat Jungle Strike, 
Super Stardust. Beneath a Steel Sky, Liberation 3D, 
James Pond2 . stb . Tel : 34/338-666 


Elcserélném SMD játékomat (alapgép. 1 joy, So- 
nic2, Batman Forever) Toshinden vagy WipeOut 
PSX CD-re (bármely rész érdeket) Dudás Szilárd 
6500 Baja, Bernhart S. u. 84. 


N64-re Turok c. programot Super Mario 64-re cse: 
rélnék Tel. 88/214-585 


SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek, A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 


azok tartalmáért. 


HIRDETÉSI ÁRAINK: 


Magánszemélyeknek: 
Közületeknek: 


20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
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apPc 
DAMIGA 


GÉPTÍPUS: 


ME G RE EN DVD 


Kedvezményes előfizetés 


Megrendelem az 576 Konzol című lapot. 
Megrendelő neve: 


576 Kbyte 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot 


0C64 
DEGYÉB 


E 
i díj: 
negyed évre 


fél évre 
egy évre 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 


OCSERE 
OKERES 
OKÍNÁL 


E L Ő 


OPCIÓK DOINVERZ 


ÖKERET 


SIR ABB 3 
T 


OVASTAG BETŰ 


(45096 FELÁR) 
(15090 FELÁR) 
(45099 FELÁR) 


L VÉNY 
ONT SZA TŐ 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME "576" KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 
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576 Köyte shop 


fű 
jő: 
! JJÁ ALAKÍTOTTUK mEESÜNYI úri BOLTUNKAT! 





A hely ahol játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14. 


TELEFONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
ÚJ SZÁMUNK: 35-90-576 


57/56 KByte 


a Pólusban is! 


Pálus Center, Center Court 837 
Tel.: 419-4117 (A szökőkútnál) 


Ugye Te is felkeresel 
bennünket 
december 1. és január 4. 
között a budapesti 
Vöüröüsmarty téren, 
alhol hatalmas akciókkal, 
leértékelésekkel vár téged 
karácsonyod első számú 
szállítója az 576KByte! 





késs fő keni Pentium Eg: 
- Intel TRITON TX 512kB cache p 
KLNGYA TALALT LR TT LOV LOLA GTEESSS TAN 
kv LÉGTLT EG OG LLAA 1111 ALLA 
ken LTAL KU 11l 
kele LOGL VÁZAT Tele 
ke ELLE ET 
KELL ELLENT ETL] 


KT SN LT GT RZL LA KELLET [1 
- Goldstar 157 SVGA LR/NI digitális monitor 
- ATX miditorony ház 
- 104 gombos magyar billentyűzet 
KS LE EK LÜL LI EL ÁN) 
- Microsoft OEM egér -- pad 


Tü f74/a0 . soastar 
fv ai 








CEC EL GTA TT] 
LAZA AT LK EL KORRA S TIZ LEE 


KLTE ARL AT ELL SAR ÁT TT VÉKA ST E 


PLZ AR GaaS KRAZ Aa TIL V GYÁSZ 
[TA A ZET NET TÁRTA TV APT ÉGYA 
LL Z ALATT [TÁTRAI TV ART GÉ) 
BUDAPEST VII. , DOHÁNY U. 37. TELEFON/FAX: 322-7846 
BUDAPEST XX., KOSSUTH L. U. 33. TELEFON/FAX: 285-6006 

N 


